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Aminet ist ein eingetragenes Warenzeichen der Stefan Ossowskis Schatztruhe Gesellschaft fiir Software mbH

0:

X 5
. Ab dem 11.8.97
lieferbar!

Die Aminet CDs haben die ,Zwanzig” erreicht
und das Aminet wachst stetig weiter. Auf
der zwanzigsten Ausgabe dieser Erfolgs-CD
sind wieder fast 1 GB an neuegten Pro-
grammen und Daten enthalten. *

Als kommerzielles Top-Highlight ist eine
nur leicht eingeschrankte Vollversion des
Animationseditors Wildfire 2.94 enthalten,
der durch unglaubliche Animationseffekte

und eine sehr iibersichtliche Benutzer-

oberfldche tiberzeugen kann.

01)788778 -

Die folgende Software ist auf der Aminet
20 enthalten:

Alle Programme sind thematisch geglie-
dert in Business- (30 MB), Text- (40 MB),
Kommunikationssoftware (40 MB), Demos
(70 MB), Entwicklerwerkzeuge (25 MB),
Disk-Tools (14 MB), Spiele (100 MB), Grafik
(60 MB), Dokumente (115 MB), Verschiede-
nes (13 MB), Musik/Mods (260 MB), Bilder
(180 MB), Utilities (35 MB)... Dazu kom-
men noch die besten Programme von Ami-
net.

Die Benutzung der CD ist bequem wie
gewohnt: Musik aRt-sich mit einem Klick
abspielen, Bilder kann man in einer Bild-
datenbank betrachten, Spiele und Demos
lassen sich direkt starten und alle anderen
Programme bequem entpacken.

Aufgrund der Aktualitdt der Aminet® CD
war es zum Zeitpunkt der Drucklegung
dieser Werbung noch nicht méglich,
endgiiltige Zahlen zu nennen. Deshalb sind
alle Angaben ohne Gewahr.

Preis: nur DM 25,

Werden auch Sie Mitglied im Aminet-Abo-
Club. Neben dem regelméRigen Bezug der
Aminet CDs zu Vorzugspreisen bieten wir
Thnen zahlreiche weitere Vergiinstigungen
an. Weitere Informationen iibersenden wir
Ihnen auf Anfrage kostenlos und unver-
bindlich!

chatztruhe.de -

aminet -abo - club

Bestell-Hotline

(0201 )788778

Die oben abgebildeten Ausgaben
sind noch lieferbar!

Preis: jeweils nur DM 25,~

Aminet Set 5

Ab sofoerhéiltlich!

Aminet Set 5 ist die Fortsetzung der belieb-
ten Aminet” Sets und enthilt alle Ami-
net”-Neuerscheinungen von Jan. — Juni
1997. Aufgrund des starken Wachstums
enthilt das Set 5 auRerdem viele:MB an
Daten, die aus Platzgriinden auf den
Einzel-CDs nicht erscheinen konnten.

Network PC

INHALT: 2.275 Musikmodule (direkt ab-
spielbar), 613 Spiele (direkt startbar), 578
Kommunikationsprogramme (per Mausklick
entpackbar), 287 Grafikprogramme (per
Mausklick entpackbar), 401 Demos (direkt
startbar), 1.228 Grafiken und Bilder (direkt
anzeigbar), 215 Dokumente (direkt lesbar),
212 Anwendungen, 291 Entwickler-Tools,
138 Disketten- und Festplattenutilities,
143 Musikprogramme, 137 Texte, 722 Uti-
lities und 158 sonstige Programme.
Insgesamt mehr als 7.400 Programme aus
allen Bereichen sind auf diesen 4 CDs ent-
halten. Dabei ist zu beachten, daR es
zwischen den Sets 1 - 4 und Set 5 fast
keine Uberschneidungen gibt, seit der
Aminet® 19 bereits wieder 500 MB neues
Material hinzugekommen und weitere 500
MB enthalten sind, die bisher noch auf
keiner Aminet-CD verdffentlicht wurden.
Noch nie war ein Aminet Set so randvoll

wie dieses! Preis: nur DM 59,-

Directory Opus 5
Magellan Version

Orusd

Das Aminet® Set'1 ist im Februar 1995
erschienen und beinhaltet die ersten 4
Aminet®-CDs. Preis: nur DM 39,-

Aminet
Set 3

=,
Das Aminet” Set 3'ist im Juli 1996

erschienen und beinhaltet die Aminet -
CDs 9, 10, 11 und 12. Preis: nur DM 59,-

Das Aminet” Set 2 ist im Oktober 1995
erschienen und beinhaltet die Aminet™-
(Ds5,6,7und8.  Preis: nur DM 39,~

Aminet
Set 4

Das Aminet® Set 4 ist im Januar 1997
erschienen und beinhaltet die Aminet™-
CDs 13 bis 16. Preis: nur DM 59,-

Geek Gadgets 2

The Amiga Developer
Environment CD-ROM!

Network PC bietet Ihnen alles, was Sie bendtigen,
um einen Amiga mit einem PC iiber die parallele
Schnittstelle zu vernetzen und unterstiitzt die
folgendenen Funktionen:

- Schreib- & Lesezugriff auf alle Ihre PC-Laufwerke
von Ihrem Amiga aus.

- Dateien konnen beliebig zwischen Amiga und PC
umkopiert werden.

- Sie konnen Dateien direkt vom PCin ein laufendes
Amigaprogramm laden und auch umgekehrt
Dateien direkt aus Amigaprogrammen heraus auf
den Laufwerken Ihres PC speichern.

Die Software bindet ein virtuelles PC-Laufwerk auf

Threr Workbench ein, in dem jedes echte PC-

Laufwerk als Schublade erscheint. Sie konnen dann

die Dateien auf den PC-Laufwerken mit jedem

Amigaprogramm (z.B. Directory Utilities, Mal- und

Soundprogramme usw.) benutzen. Das Kopieren

und Benutzen von Dateien auf dem PCist nun

nicht mehr schwieriger als der gleiche Vorgang auf

Amiga-Laufwerken.

Die Geschwindigkeit betrdgt vom Amiga zum PC

bis zu 49k/sec und vom PC zum Amiga bis zu

29k/sec. Die eingebundene Software ist ein
vollstandig dem Standard und den Richtlinien
entsprechendes Commodity.

Nach 12 Monaten intensiver Entwicklungsarbeit

prasentieren wir Ihnen das vollig iiberarbeitete

Opus Magellan. Viele Anwenderwiinsche wurden

bei dieser neuen Version beriicksichtigt, damit Sie

noch effizienter und schneller mit diesem einzig-

artigen Dateimanager und Workbenchersatz arbeiten

konnen.

. Neuartiges System von Start-Meniis

. Neues Piktogrammpositionierungssystem

. Unterstiitzung von NewIcons fiir alle System-
grafiken

. Hohere Funktionalitdt der Dateilister durch
erweiterte Popup-Meniis und Fiillstandsanzeige

. Globale Kontrolle iiber Piktogramme (Rahmen,
Tranparenz, Beschriftung, Teilung langer Namen
usw.)

. Neuartiger Desktop-Ordner

. Neu eingefiihrte Befehlspiktogramme

. Verbessertes OpusFTP mit GUI und bis zu
fiinffach hoherer Geschwindigkeit.

. 24Bit-Support fiir Cybergraphics

. Erweitertes Skriptsystem

- Erweiterter ARexx-Port

Update-Preis nur DM 69,00

Die aktuelle Entwickler-CD von Fred
Fish enthalt die bekannten GNU-Ent-
wicklerwerkzeuge ( C, C++-Compiler,
Assembler, Linker, Editoren, X Windows
X11R6.1) in neuen und iiberarbeiteten
Versionen.

Als besonderes Hightlight finden Sie
auf dieser CD die offizielle Entwickler-
version des neuen Betriebssystems p.0S
von proDAD sowie alle notwendigen
Tools zur Entwicklung von Software fiir
p.0S.

Es ist unter Zuhilfenahme der mitgelie-
ferten Tools sogar moglich, Binaries zu
entwickeln, die sowohl unter Amiga0S
als auch unter p.0S ablaufen.




Bestell-Hotline: (0201)788778 . WWW: www.schatztruhe.de . Bestell-Hotline: (0201)788778 \

Ein Auszug der Leistungsmerkmale
dieser PreRelease (CD-ROM-Version):

« Textanzeiger
* Guideviewer (Amiga-Guide-

18.000(!) Musikmodule auf 4 CD-
ROMs in versch. Formaten sortiert
nach Musikart, Komponist, etc. ...
DM 59,-

Tausende von farbigen Bildern und
ClipArts, gestaltet von hunderten
der besten Kiinstler.

Der Marktfiihrer unter den 24-Bit-
Malprogrammen mit atemberau-
benden Features, wie z.B. Anima-
tionen, Mini-Raytracer, Magic-Fill-
Funktion, die auch innerhalb von
Farbbereichen fiillt. DM 69,-

Eric Schwartz Productions,

gl?/»\r( hi

Diese CD enthalt alle Eric Schwartz
Animationen inkL. bisher unverof-
fentlichtem Material sowie Neuer-
scheinungen speziell fiir diese CD.
DM 44,95

Die offizielle Entwickler-CD von
Amiga Technologies mit Infos {iber
das kiinftige 0S, Native Developer
Kit, Includes & Autodocs, Installer
v43.1, CD32 Entwicklerpaket...!
DM 25,-

p.0S PreRelease

Darauf haben viele Anwender bereits
lange gewartet! Endlich besteht fiir
jedermann die Moglichkeit, p.0S - das
neue Betriebssystem fiir alle Amigas -
kennenzulernen!

Diese PreRelease (Vorabversion) ent-
spricht bereits nahezu dem vollstandi-
gen Betriebssystem und ist auf die
Final-Release zum Differenzpreis voll
upgradefahig.

Zum sagenhaft glinstigen Preis von nur
49.- DM erhalten Sie p.0S auf CD-ROM
oder auch wahlweise als umfanglich
eingeschrankte Diskettenversion. Und
als Einfiihrungsbonus - als kostenlose
Beigabe - zusatzlich diverse Demos und
Tools, die die Leistungsfahigkeit dieses
Betriebssystems offenbaren. Ein ON-
LINE-Tutor fiihrt Sie komfortabel und
spielerisch in die Features und die
technischen Raffinessen ein und erlaubt
Ihnen umgehend die perfekte Hand-
habung.

Ca. 20.000 ClipArts in den
verschiedensten Formaten: IFF,
Proclips, Pagestream, Pagesetter,
EPS, IMG und Corel Draw.

DM 39,-

THE KARA CottreTion

Eine bisher einmalige Kollektion
von Schriften, Hintergriinden und
Anwendungen in professioneller
Qualitat zur Erzeugung von Spe-
zialeffekten in Bildern, Animati-
onen, Priasentationen. * DM 99,—

Magic Publisher

i

Das CD-ROM-Set (4 CDs) enthilt
mehr als 10.000 Zeichensatze,
ClipArt, Druckertreiber und weitere
niitzliche Programme, um tolle
Dokumente zu erzeugen.

DM 79,-

 Vollstdndige p.0S Workbench

Leistungsfahige und komfortable

Workbench mit

* Taskmanager,

* Taskleiste

« ausgefeilte Drag&Drop- sowie
Fenster-Technik

Leistungsfahige p.0S Shell

« Viele Befehle mit Extra-Optionen
zur DOS-Steuerung

* Komfort-Extras wie History-Slider
und Shell-Drag & Drop Technik
machen die Shell-Bedienung
revolutiondr einfach.

EasyToUse ,,p.0S-Filer”

Leistungsfahiges Programm zur

Dateien- und Datentragerorganisation

wie z. B. superkomfortables

* kopieren

* betrachten

« suchen von Daten- sowie Daten-
trdgern

* Drag- & Drop in andere Tasks wie
2.B. der Shell oder Bildbetrachter,
Soundplayer etc.

incl. p0S-DOS

schnelles DOS-System mit Amiga-

DOS-Kompatibilitat

e incl. Demos

« div. WB-Spiele

* Fractal-Demos

« Animations-Erstellung mit Effekten

« Bildbetrachter fiir unterschied-
lichste Formate wie z.B. IFF, JPG,
GIF, PNG etc.

* PhotoDirectory

Textikon

Wie schreibe ich's

Uber 660 fertig formulierte Texte
von Anwalt bis Zeugnis, sowie der
omindse Zeugnisschliissel machen
Textikon zum absoluten Highlight.
Fiir alle Textverarbeitungen.
DM 29,- &

Zwei CDs mit mehr als 4.400 Musik-
Modulen, 795 Screamtracker
Modulen, 4.240 IFF-Samples, 620
WAV-Samples uvm. sowie der
Vollversion von Octamed 6.
DM 59,-

Die uneingeschrankte Vollversion
von Miami, dem beliebten TCP/IP-
Stack, mit dem Sie miihelos ins
Internet gelangen. Zusatzlich ist
die beliebte In-To-The-Net-CD im
Lieferumfang enthalten. DM 99~

kompatibel)

* HTML-Viewer

« einige PD-Demos

* komplette UNIX-Emulation mit
vielen Demos

Erhaltlich ab Mitte Juli 97 fiir super-
giinstige DM 49,-.

Systemvoraussetzung: Amiga mind.
MC68020, 4MB RAM, Festplatte

bestehend aus p.0S PreRelease und
Geek Gadgets 2 inkl. p.0S Develo-
per Environment

Bundle-Top-Preis nur DM 69,—

Erleben Sie die Highlights der
Amiga-Demo-Szene. Sortiert nach
Amiga-Systemen (AGA/0CS) und
Kategorien (Demos, Intros,
Slideshows, Musik, DiskMags, ...)
DM 29,00

70 kommerzielle Spiele sowie 1.000
Spiele aus den verschiedensten
Bereichen garantieren langanhal-
tenden Spielspal.

DM 39,~

Die 4. Ausgabe der legenddren
Serie ist wiederum prall gefiillt mit
aktuellen Software-Perlen. Alle
Programme sind direkt von der CD
startbar und komfortable Suchmég-
lichkeiten bestehen. DM 14,95




, Print Studie Pro

Print Studio ist ein komfortables Programm
zum Erstellen und Ausdrucken von Visiten-
karten, Etiketten und anderen Druck-
erzeugnissen. Bilder und Texte kénnen be-
liebig miteinander gemischt und komforta-
bel editiert werden. Das Programm unter-
stiitzt eine Farbtiefe von 24-Bit (16,8 Mio

Farben). Durch geeignete Ditheringverfah-_ -

ren arbeitet das Programm auf allen
Amigas (ab 0S 2.0) im WYSIWYG Verfahren.
Es arbeitet mit allen auf der Workbench
zur Verfiigung stehenden Druckertreibern
zusammen. AuBer den Standardformaten
IFF, ILBM und IFF DEEP ILBM\(24 Bit)
konnen ab 0S 3.0'die Formate PCX, GIF,
JPEG und BMP benutzt werden. Print Stu-
dio wurde mit einer vielseitigen Farbkor-
rektur ausgestattet, die auf allen Druckern
eine optimale Farbwiedergabe erméglicht.
Zusitzlich finden Sie auf dieser CD Pic- *
tureCat, das komfortable Bildkatalogisie-
rungsprogramm, Printer 24, 200 MB
Clipart-Grafiken und viele Zeichensatze.
Preis: nur DM 59,-

PUILERPADI NI L ER D

Guru-ROM V6

Ralph Babel, Autor des bekannten
»Amiga®-Guru-Buchs« und langjahriger
Systemsoftwareentwickler der US-
Nobelhardwareschmiede »GVP« présentiert:
Guru-ROM Version 6 — das finale Update
fiir alle GVP-SCSI-Host-Adapter und den
Commodore-A2091-Host-Adapter!

Bestell-Nr. HO1- GVP nur DM 99,-
Bestell-Nr. HO2 (Spezialversion fiir A530)
nurDM 119~
Bestell-Nr. H03 Commodore 2091-Version
nur DM 99,-
Bestell-Nr. HO4 Update auf aktuelle Guru-
. ROM-Version mit 64-Bit-Support fiir Fest-
platten iiber 4 GB nur DM 39,-

\

Personal Paint 7.1

Das Mal- & Zeichenprogramm der
Spitzenklasse in der aktuellen Version
mit zahlreichen Verbesserungen und
eindrucksvollen Spezialeffekten sowie
viel Zubehor.

nur DM 119~

N

PUILERPAI NI L ERD

Streckenplaner 97

Der ideale Routenplaner auf CD- ROM!
Lassen Sie sich die schnellste, kiir-
zeste, bevorzugte oder billigste Route
innerhalb Deutschland/Oster-
reich/Schweiz berechnen und
ausdrucken.

nur DM 39;~

PALLERPAINI L ER Y

Tele-Info Vol. 2

Die neue Tele-Info Vol. 2 ist ab sofort
wieder verfiigbar!

Die Highlights: 35.000.000 Teilnehmer,
aktualisierter Datenbestand, inkl. 1.000.000
Telefax-Nummern, inkl. 130.000 T-Online-
Teilnehmern, ARexx-Port, erweiterte Kon-
figurationsméglichkeiten, automatische An-
wahlmdglichkeit, phonetische Suche und
Volltextsuche.

nur DM 49,90

Unsere Produkte erhalten Sie auch im Fachhandel:

@@ Multimedia & Design, August- Bebel -Str. 22,
01809 Heidenau, 03529/52317¢
« KaWinformatik, Zwl(kauzrsn %398,
09117 Chemnitz, 0371/84481
@D Hofmann Computershop, chhxrd -Sorge-Str.
67, 10249 Berlin, 030/4297963
HMC-Computer, Mullelstr 5
13349 Berlin, 030/4510:
HD Computertechnik, Panksn 42,
13357 Berlin, 030/462;
Com ul!rTechmkSevfevl. Fahrwall:sa
181.39 Stralsund 03831/26
@ Mecomp H Wa dsbe:kerMarklslr 164,
22041 pul 040/68:
+ ADX Datentechaik GmbH | Posnach 710462,
22164 Hamburg, 040/642
+ New tine Compater K6, Aloxander St. 272,
26127 Oldenburg, 0441/683

o Titan Computer, Mahndnrfer rHeerstr 8oA,
28307 Bremen, oazn/q
@76V Haupt, Dalkes
53330 Gltersion, uszu/uu;;
o Data House, Harleshauser Str. 67,
34130 Kassel, 0561/68012
« Drejeinhalb Computer Fachhandel,
Wendenstr. 45, 38100 Braunschweig,
0531/13624
@ Cross Computer Systems, Kérnerbachstr. 95,
44143 Dortmund, 0231/5311334

CHIARI OFFICE (0201) 785878, 1997

LJCI T,

* Corelia Figge, Sponheuer Str. 25,
45326 Essen, 0201/8379960
Vesalia Computer, Industriestr. 25,
46499 Hamminkeln, 02852/914014,
Multimedia Comer, Friedrich-Ebert-Str. 431,
47179 Duisburg, 0203/4791607
Viewcom, Dr. Wilhelm-Roeland-Str. 386,
47179 Duisburg-Waisum, 0203/485485
MLC -8 Software GbA, Neuer Wall 2
(Wallzentrum), 47441 Moers, 02841/94260
-luyson Die Welt der Computerspiele,
Aachener Str. 1004, 50858 Koln,
0221/9486121
« Mictonlk, Brickenstr. 2,
51379 Leverkusen, 02171/72450
* Software Corner, Gcerdelerstr 38,
s:osé Aa(hen 0241/53;
im EKZ Tannenbusch Oppelner

61476 Kronberg/Ts, 06173/6080

* ProVideo, Gabelbers
A e

@D Software Store, Muncmng!rstv 30,

71254 Ditzingen, 07156/964

* Prisma Elektronik GmbH, ana(kelstr 24,
71332 Waiblingen, 07151/186

= KDH Datentechnik, Sudnngés
72160 Horb, 07451/555110

Handler bestellen bei:

Grenville Trading International GmbH
Carl-Zeiss-StraRe 9

79761 Waldshut-Tiengen

Telefon: 077 41 /83040

Telefax: 077 41/83 0438

Email: Amiga@Grentrade.com

iy

Wordworth 6

Mit Wordworth ist endlich eine Textver-
arbeitung der Spitzenklasse fiir den Amiga
verfiigbar. Digita hatte bereits mit friiheren
Versionen von Wordworth neue MaBRstébe
in Punkto Funktionsvielfalt, Benutzer-
freundlichkeit und Leistungsfahigkeit
gesetzt.

Mit der Version 6 erscheint nun die konse-
quente Weiterentwicklung mit vielen tech-
nischen Verbesserungen.

Wordworth 6 ist durch die Integration von
FuBnoten fiir die Erstellung wissenschaft-
licher Arbeiten in Schule, Studium und
Beruf hervorragend geeignet. Einsteiger
werden besonders die Assistenten zu schat-
zen wissen, die ein interaktives Erlernen
der Funktionsvielfalt von Wordworth 6
ermoglichen.

Wordworth 6 wird nun mit iiber 1.000 Clip-
arts und 50 hochwertigen Compugraphic-
Zeichensitzen ausgeliefert.

Vollversion DM 149,-

Update von Wordworth 5 DM 79,-

Updateé von Wordworth 3.x oder 4.x
DM 99,-

PVILERPADI NI L ERD

R /

Amiga Repair Kit

Das Amiga Repair Kit besteht aus ver-
schiedenen Programmen, die dazu dienen,
defekte, korrupte oder geloschte Daten,
Disketten, Festplatten, etc. zu retten:
DiskSalv 4, RDB-Salv 1.1, Recovery,
DSBackup zum Speichern relevanter Lauf-
werksinformationen (auch als Mountlist),
DiskSalv 3 und ausgesuchte Shareware.
nur DM 79,-

AMTRADE Computersvsleme Wihelmstr 25,

3
=

it el
725mGomalmgen 07072/8510
Amiguipment, Hauptstr. 81,
76448 Durmersheim, 07245/69
@@ Computer-Corner, Albert- Roﬁhaupte! Str.
108, 81369 Miinchen, 089/7141034
@@ Modern Video Arts, Kiosferstr. 15,
91301 Forchheim, 69191/729200
* Amiga +Video, Forstweg s,
92521 Schwarzenfeld, 09435/501270
@& Commodore Amiga Center by MAR,
Karlsplatz 1, 1010 Wien, 0222/5057444
@8 PC World, Chr. Merian-Ring 7,
4153 Reinach, 061/7130544
Promigos Systems, Hauptstr. 50,
5212 Hausen, 056/4426132
+ Amiga & Electionic Senvice stat
Lbwengraben 12, 6004 Luzern, om/mnnzsé
Amiga Land, Butzenstr. 1,
8038 Zlirich, 01/4824750

Bestellen Sie
bitte bei:

L\\/
LUTTRN

TurboCalc V4.0

Die meistverkaufte Tabellenkalkula-
tion fiir den Amiga. Mehr als 50.000
Anwendern weltweit vertrauen der
Zuverldssigkeit und Stabmtat dieser

Anwendung.
nur DM 199,- )
FUILERPAIUIL ER D

Wordworth 6
Office CD

Die Wordworth 6 Office CD beinhaltet:
* Wordworth 6

* Organiser 2

+ DataStore 2

¢ Money Matters 4 (Englische Version)

DM 199,-
DM 298,~ (inkLl. TurboCalc 4)

Update von Wordworth 3, 4 oder 5
DM

39,7~
DM 239,- (inkL TurboCalc 4)

PAILERPAINILERP

AGA Toolkit 97

Viele phantastische Workbench 3.0/3.1-
Utilities, die direkt von der CD startbar
sind, so daR eine Installation in der Regel
nicht erforderlich ist. Software aus den
folgenden Bereichen ist enthalten: Grafik,
Disk-Utilities, 0S, Emulatoren, Workbench,
Anwendungen, Kommunikation, Program-
mierung, Musik, ... . Preis: nur DM 39,-

@2 Javosoft, Svornosti 2,
73601 Haviroy, 069/ 68
Q> Computer City, usselmondselaan 248-250,
3064 Rotterdam, 010/45;
+ Courbore Software, Falantlaan 61 3
641 XW Beuningen, 024/67;
M R Gruppen I/S, St. Kanmkeslraedet 19,
1169 Kobenhavn K, 33324444
@D Ar-Wal, ul. Wysmmuskl!goa
45776 Opole, 0777,
+ E2reka, ot Wojska polskisgo 13,
2-300 Wizesnia
@D CATMU snc di Zamuner & C., Via G. di Vittorio
2 sco=a cHien o foplsday

2830 Raufoss, 061/1903
o Dt Comtania, Tonabaim anvation
Center, Prof Brochs GT 6, 7030 Trondheim,
07354/03
®PC&Madel(2cooLTD Wesselenyi u. 21,
1077 Budapest, 01/2679038

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastraRe 33 - 45131 Essen

, Bestellannahme: 0201-7887 78

Telefax: 0201-7984 47
Email: stefano@schatztruhe.de
WWW: http://www.schatztruhe.de

Versandkosten

Inland: DM 5,- V-Scheck
DM 8,- Nachnahme
DM 8,- V-Scheck
oder Kreditkarte

Ausland:



EDITORIAL

AMIGA-MAGAZIN 8/1997

Planspiele

Die Devise lautet: »Jetzt geht's aufwirts!«. Zumindest konnte uns Petro
Tyschtschenko bei unserem letzten Gesprach in aufgelockerter Atmosphare
den Eindruck vermitteln, daf® Gateway2000 grofRe Dinge mit dem Amiga
vor hat — Details durfte er uns (verstiandlicherweise) nattirlich noch nicht
verraten. Lassen Sie uns spekulieren: Die giinstigste Zeit, Innovationen der
Computerbranche auf den Markt zu bringen, ist im spaten Herbst (recht-
zeitig zum Weihnachtsgeschift) — solang wird sich die Amiga-Gemeinde
schon noch gedulden miissen.

Dal sich in der Tat etwas tut, beweist die Vergabe der Amiga-Lizenz fiirs
infinitiv-Towersystem von Micronik (s. Seite 53). Beispielgebend ist auf alle
Fille der Preis: der infintiv-A1300-Tower kostet gerade mal 799 Mark.

Unter Hochdruck gehen — parallel zu Amigas Pléanen — die Entwicklungen
zu PowerUp und der A/BOX bei phase5 weiter; ebenso ist man bei pro-
DAD dabei, dem neuen systemiibergreifenden Betriebssystem p.OS den
letzten Feinschliff zu verpassen. Die preRelease-Version von p.OS hat uns
jedenfalls voll iberzeugt (s. Bericht Seite 20). Beide Firmenchefs standen
uns tiber ihre Plane Rede und Antwort (s. Interviews Seite 11 und 22).

Daf man allerdings auch mit der aktuellen Konfiguration und der Perfor-
mance des Amiga in der Standardausfiihrung fantastische Dinge anfangen
kann, beweist unser ausfiihrlicher Test zweier Qualititstintenstrahler in
diesem Heft. Zugegebenermalen ist aber jeder Drucker nur soviel wert wie
die Software, die ihn steuert — da gibt's jedoch fiir den Amiga ausgefeilte
Softwareprodukte, die jeden Ausdruck nahezu in Fotoqualitit ermoglichen.
Dazu mehr auf Seite 12.

Die Aufbruchstimmung, die alle Hersteller und Programmentwickler erfafSt
hat, ist unverkennbar: Wir sind sicher, lhnen in der nichsten Ausgabe des
AMIGA-Magazins weitere Neuheiten und Innovationen bieten zu kdnnen!

e

Harald Beiler
Chefredakteur

Herzlichst Ihr
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AKTUELL

B Videobearbeitung

Electronic-Design  Steffen
Kramer GmbH ist auf der In-
ternationalen Funkausstellung
in Berlin (IFA '97) vom 30.
August bis 7. September 1997
mit eigenem Stand vertreten.
In Halle 8.2, Stand 14, pri-
sentiert man folgende Neu-
heiten und Weiterentwicklun-
gen im direkten Umfeld meh-
rerer Desktop-Video-Anbieter
und Fachmedien.

Erstmals in Funktion wird
die Schnittsteuerung Media-
Master zu sehen sein. Sie
steuert nicht nur zwei Video-
zuspieler und einen Recorder,
sondern kann auch MJPEG-
Karten wie z.B. den AV-
Master ansprechen. Videore-
corder konnen tiber Control-
L, 5-Pin-Edit oder Infrarot ge-
steuert werden. Fiir JVC-Cam-
corder ist eine JLIP-Schnitt-
stelle in Planung. Damit ist
ein  Hybridschnitt moglich,
der die Vorteile der linearen
und der nonlinearen Bearbei-
tung vereint. Natirlich ist
MediaMaster optimal auf das

Zusammenspiel  mit  dem
VideoMaker und dem
GenlockMaker ausgelegt.

Preis: 600 Mark, lieferbar ab
September.

TBC-Enhancer: Dem Gerit wurde ein
Y-UV-Ausgang spendiert

Neues von Electronic-Design

Der GenlockMaker erzeugt
Videoauflésungen an jedem
PCI-PC. Ahnlich dem Video-
Maker wird eigens fiir die
Videoausgabe eine unabhin-
gige Grafik erzeugt, die exakt
der Videonorm entspricht. Am
GenlockMaker kénnen Gen-
locks verschiedener Preisklas-
sen betrieben werden. In Ver-
bindung mit dem Y-UV Kon-
verter, den bereits mehrere
Rundfunkanstalten
einsetzen, wird ein
ganz normaler PC
zum sendetauglichen
Schrift- und Grafikge-
nerator. Preis: 400
Mark, lieferbar ab Juli.

Der  VideoMaker
soll vorgefithrt wer-
den. Mit der neuen
Software-Version 2.0
ist direkte Titelgene-
rierung moglich. Es
werden  Funktionen
wie  Schatten und
Rénder  fiir alle
Schriftarten, Farbver-
ldufe und Kacheln als
Hintergriinde und
Grafikeinbindung unterstiitzt.
Die Scroll- und Crawl-Funk-
tionen des VideoMakers ste-
hen ebenso zur Verfiigung.
Ein AVI-Player erlaubt die di-
rekte Ausgabe von AVI-Files
auf Video, wobei eine Uber-
lagerung mit dem Eingangs-
video maglich ist. Auch der
Windows Desktop kann auf
den  Videoausgang kopiert
werden. Dies erfolgt dhnlich
wie bei einer Screen Cam, in-

dem der Bildinhalt eingele-
sen, gefiltert und sofort auf
Video dargestellt wird. Bei
optimaler Qualitdt werden ca.
ftinf Bilder pro Sekunde tiber-
tragen, genug um die meisten
Windows-Programme auf
Video darzustellen.

Der DV-Konverter wird ab
Mitte Juni ausgeliefert. Mit
seinem Y-UV-Ausgang und
dem externen Sync-Eingang
ist er auch fiir professionelle
Anwendungen geeignet. Ein
Prototyp dieses Gerdtes wur-
de bereits erfolgreich fiir eine
Fernsehproduktion  verwen-
det, bei der von DV auf Digi-
tal Betacam Uberspielt wurde.

Die DV-Card ist noch in
Entwicklung. Ein genauer Ter-
min zur Vorstellung dieser
Karte und weiterer DV-Pro-
dukte ist zur Zeit noch nicht
bekannt. Geplant sind ein bi-
direktionaler DV-Konverter fiir
Profis, mit dem auch Y-UV-
Signale in DV-Signale konver-
tiert werden konnen sowie
evtl. ein MefRgenerator fiir DV-
und Komponentensignale.

Das Frankie AV-System
wird ab sofort mit der AV-Ma-
ster Karte ausgeliefert. Getreu
dem Prinzip von Frankie, nur
beste Komponenten optimal
aufeinander abgestimmt zu
verwenden, erhilt der Kunde
ein Komplettsystem aus einer
Hand. Es ist sofort einsatzbe-
reit konfiguriert und dennoch
flexibel erweiterbar.

Der TBC-Enhancer wird auf
vielfachen Wunsch von profes-
sionellen Anwendern einen Y-
UV-Ausgang erhalten. An ihm
koénnen Studiogeréte direkt an-

clectrecte-Cootgo

®  DV-Konverter

DV-Konverter: Das Wandlen von DV-Daten zu Digital Beta-
cam fiir Profis und Heimanwender mit dem ED-Modell

geschlossen werden. Modell-
pflege im Bereich der externen
Synchronisation und der Sig-
nalwege optimieren letzte
Feinheiten bei der Bildqualitit.
Mit dem neuen Preis von 1600
Mark (bisher: 1500 Mark) setzt
er sich klarer vom kleineren
Bruder, dem TBC-light ab und
bleibt dennoch preisgiinstig in
seiner Kategorie.

Software-Updates  stehen
im Internet abrufbereit. Zu
diesem Zweck werden unsere
Produkte kiinftig einen spezi-
ellen Aufruf der passenden In-
ternet-Seite bereitstellen. Ein
Mausklick gentigt, um direkt
zu den Updates zu kommen.

Die  neue  Electronic-
Design-CD will sich als multi-
mediale Informationsplatt-
form prasentieren. Sie bietet
einen interaktiven Teil mit al-
len  aktuellen  Produktbe-
schreibungen. Eine Mischung
aus Bildern, Clips, Sound und
Text sollen die Fakten niher-
bringen. Dariiber hinaus sind
aktuelle Treiber fiir Electro-
nic-Design-Hardware auf der
CD enthalten, zusitzlich eine
Demoversion von »Scala MM
100« und niitzliche Soft-
waretools.

Die CD ist zweisprachig
(deutsch und englisch). Zu-
satzlich gibt es eine italieni-
sche Ubersetzung der Texte.

Entwickler finden Informa-
tionen auf der CD, die es er-
lauben, fiir besondere Appli-
kationen die Software selbst
anzupassen. Von vielen Pro-
dukten wurden z.B. die Sour-
ce-Codes fir deren Ansteue-
rung auf der CD gespeichert.

Last but not least: Auf einer
Landkarte finden Sie schnell
den Ansprechpartner fiir Elec-
tronic-Design-Produkte in lh-
rer Ndhe. Die CD lduft auf
dem Amiga im HTML-Format.

Electronic-Design Steffen Kramer GmbH,
Detmoldstr. 2, 80935 Miinchen,

Tel. (0 89) 351 50 18, Fax: (0 89) 354 35 97,
WWW: hitp//www.electronic-design.com,

E-Mail: service@electronic-design.com
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B Funkrufabsetzung

EZPager — brandneue Version

Ab sofort wird EZPager V1.9
ausgeliefert (s. Testbericht von
Version 1.4 im AMIGA-Maga-
zin 4/97, S. 20). Hier sind die
Anderungen zur letzten Soft-
ware-Fassung (1.8):

& Uberarbeitetes und erwei-
tertes Handbuch,

@ Unterstiitzung der Rufabset-
zung an Cityruf-Empfanger,

& Rufabsetzung an Omniport-
Empfinger,

& Bedeutung des Modem-
Hangup-Strings wurde gedn-
dert: Er darf jetzt nicht mehr
die Zeichenfolge enthalten,
durch die das Modem vom
Daten- in den Befehlsmodus
umgeschaltet wird, sondern
nur noch den eigentlichen Be-
fehl zum Auflegen. Zusitzlich
kann in den Modemeinstel-
lungen jetzt der ASCI-Wert
des vom Modem verwendeten
Online-Escape-Zeichens ein-
gegeben werden, sowie die
Dauer der Escape-guard-Zeit
in 20ms-Schritten (also des
Zeitruams, der vor dem Sen-
den des Online-Escape-Zei-
chens einzuhalten ist).

© Fir die Rufabsetzung an
D1-Empfanger wird eine neue
Zeichensatz-Ubersetzung ver-
wendet, wodurch sich jetzt
mehr Zeichen des Amiga-
Charsets tibertragen lassen,

© einige Shortcuts wurden
modifiziert bzw. hinzugefiigt,
© Loschen aller Logbuch-Ein-
trage wesentlich beschleunigt,
& beim Loschen eines Log-
buch-Eintrags wird jetzt immer
der ndchste Eintrag selektiert,
damit sich mehrere Eintrige
zlgig hintereinander tiber den
entsprechenden  Mentipunkt
bzw. Shortcut tilgen lassen,

© falls ein Modem wihrend der
Initialisierungsphase nicht ge-
funden wird, erscheint ein Re-
quester, der die Frotsetzung der
Rufabsetzung méglich macht,
© falls bei der Ausfithrung des
Modem-Init-Strings ein Fehler
auftritt, erscheint ebenfalls ein
Requester, der den Abbruch
der Rufarbsetzung moglich
macht (derartige Fehler wer-
den durch den Statuscode 16
quittiert),

© beim Verlassen der Mode-
moptionen wird jetzt versucht,
die serielle Schnittstelle mit
den aktuellen Einstellungen
(name, Unit) kurzzeitig zu 6ff-
nen. Gelingt dies nicht, er-
scheint ein entsprechender
Requester, die Einstellungen
lassen sich @ndern und den-
noch tibernehmen,

@ beim Schnellruf kann man
die Empfingernummer jetzt
{iber ein Select-Gadget aus al-

EZ-Pager: Die Version 1.9 der Kommunikations-Software hat
jetzt noch mehr Features zum Message-Transfer per Amiga
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len definierten Empfingern

der zugehorigen Dienstgruppe

ibernehmen. Falls ein Stan-

dardtext existiert, wird der

ebenfalls ibernommen.
EZPager unterstiitzt alle der-

zeit gangigen Funkrufdienste

innerhalb Deutschlands:

© Quix (Basic, Voice, News),

© TelLMI (Fun und Pro),

© Scall,

© Skyper,

© D1-Alphaservice,

B Emulatoren

© D2-Message,
© EPlus-SMS.

Der EZPager kostet nach
wie vor 49 Mark, Updates zu
Vorgéngerversionen 15 Mark
(jeweils zzgl. Versandkosten)

Die jeweils aktuelle Demo-
version findet man in der fir-
meneigenen Mailbox oder im
Aminet unter »biz/demo«.

Falke & Bierei GbR, Germaniapromenade 24,
12347 Berlin, Tel. (0 30) 625 10 63,

Fax: (0 30) 625 40 92,

Support-Mailbox: (0 30) 625 40 92

UAE fiir RiscOS

Den Amiga Unix Emulator
(UAE) gibt es in Version 1.14
seit Ende Juni fiir Acorn Risc-
PCs unter RiscOS. Autor des
Risc-PC-Ports ist Peter Teich-
mann. Ein RiscPC mit minimal
12 MByte RAM Hauptspeicher

und 1 MByte VRAM, wird
zum Arbeiten mit dem Risc-
OS-UAE verausgesetzt. Infor-
mationen und das Daten-Ar-
chiv findet man im Internet:

http://www.wh1 .tu-dresden.

de/~sol,

912097

Preisanderungen vorbeh es gellen unsere AGE
ocikarien, Ausiand hur Vorkasse
. ey

N\

30 MK2-50
. 1240 / 25
1240/ 40
1260 / 50

: Trbokarren

Unser Angebot im Internet:

AMIGA Pl wosenbig| 1 e 2 ONEDASS
i B Gesamikatalog | sparen se 50 Mark

2030 / 25
2030 / 50

o3

4060 / 50 899, -

www.ppeurope.de




AKTUELL

M MIDI-Interface

Lange Zeit war das MIDI-
linterface  »Tripleplay«  nur
noch auf dem Gebraucht-
computermarkt zu finden, ab
sofort gibt's eine Neuauflage:
Das Interface steuert per Soft-
ware (Uber drei getrennte
MIDI-Ausgange insgesamt 48
(3 x 16) einzelne MIDI-Kanile
an. Damit lassen sich bis zu
drei Keyboards oder Expander
im Multi-Mode bedienen.

Tripleplay besteht aus ei-
nem Kunststoffgehduse mit
fiinf DIN-Buchsen (1x IN, 1x
TRU, 3x OUT), einem An-
schluBkabel zum seriellen
Port und einer Diskette mit

48 MIDI-Kanale fiir
»Bars&Pipes Professional«

Wieder da: Das MIDI-Interface »Tripleplay« wurde durch
Ovtave 2 music media neu aufgelegt

drei MIDI-Out-Tools fiir den
MIDI-Sequenzer »Bars&Pipes
Pro« Version 1.0 und 2.5.

Das MiIDlI-Interface kostet
285 Mark plus 9 Mark Ver-
sandkosten bei  Vorkasse,
bzw. zzgl. 25 Mark Versand-
kosten bei Nachnahme. Die
MIDI-Segenzersoftware
»Bars&Pipes Pro 2.5« ist fiir
10 Mark erhiltlich, das deut-
sche Handbuch (400 Seiten)
kostet 70 Mark.

Octave 2 music-media,
Karl-Neuhaus-Str. 8, Postfach 435,
CH-2501 Biel, Tel. (00 41) 3232533 71,
Fax: (00 41) 32 325 72,

BBS: (00 41) 32 325 33 74,

E-Mail: octave@bluewin.ch

THRU  OUT3

T2 oUT1

B Drucker
Fotopapier fiir

Inzwischen haben InkJet-
Drucker einen technischen
Standard ereicht, der es er-
laubt, auch Fotos in nahezu
originalgetreuer Qualitdt aus-
zugeben. Voraussetzung  fiir
ein fotorealistisches Ergebnis
ist jedoch das passende Spezi-
alpapier. Mit der neuen Gene-
ration der Tintenstrahler mit
Druckauflésungen bis zu 1140
dpi sind auch die Anforderun-
gen fiirs Papier gestiegen.

10

Tintenstrahler

Ab sofort bietet boeder,
Florsheim, ein entsprechendes
Fotopapier an. Das »Photo Pa-
per« gewiahrleistet durch die
glinzende Oberfliche saube-
ren Punktauftrag — auch fir
kleinste Tintentrépfchen. Um
beispielsweise Hautténe ori-
ginalgetreu zu reproduzieren,
sind diese aus den Grundfar-
ben zu mischen. Dazu muf
ibereinander oder, mit extrem
kleinen Tintentropfen, neben-

M Animationssoftware

Imagine 6.0

Anstatt auf die Amiga-Ver-
sion der Grafiksoftware ein Jahr
zu warten, kann man ab sofort
diese Version als Constant-Up-
date bestellen: im Verlauf der
nichsten zwolf Monate erhilt
man somit ca. vier Updates bis
einschlieRlich Version 6.0.

Das Constant-Update bis
Imagine 6.0 fir den Amiga
kann in ca. sechs bis acht
Wochen geliefert werden und
besitzt folgende neue Tools
und Funktionen:
© Imagine 6.0 wird auf CD

geliefert,

& Anpassung der Oberflache
an das neue OS/GUI,

© inverse Kinematik,

© neuer Preferences-Editor,

& optimiert an 040/060-Pro-
zessoren,

© Power-PC-Unterstiitzung,

© neue Special-Effects: Jiggle
und Jitter,

2 neue Texturen,

& linearer Nebel: »Fall off«,

© neue Staging-Funktion fiir
einfacher Character-Anima-
tionen,

© Deform-Tools
tionen,

© Freiform-2D-Spline-Editor
mit PS-Fonts-Unterstiitzung,

© neue Lens-Flare-Option

(Funkeleffekte),

fir  Anima-

einander gedruckt werden. Ei-
ne spezielle Beschichtung des
Papiers sorgt dafiir, dal® die auf
kleinster Fliche aufgetragenen
Tropfen nicht verlaufen. Das
einem Fotopapier vergleichba-
re hohe Flachengewicht von
240 g/gm garantiert, dal sich
das Papier nicht wellt.

Photo Paper ist im Fachhan-
del, in Computershops und in
Fachabteilungen von Kauf-
hauser erhiltlich. Zehn DIN-
A4-Blitter kosten ca. 20 Mark.

boeder GmbH, 65438 Florsheim am Main,
Tel. (0 61 45) 502 143,

Fax: (0 61 45) 502 199

WWW: http://www.boeder.com

© Volumenlicht,

© JPEG-Unterstiitzung,

© elektronisches  Handbuch
mit interaktivem Index.

Das Constant-Update bis
Imagine 6.0 kostet 350 Mark
(plus 10 Mark Versandkosten,
bei Nachnahme 15 Mark), alle
Updates auf die Vorgangerver-
sion 5.0 sind fiir 150 Mark er-
haltlich.

Extrasoftware: Die Material-
CD »Brush Box« mit 1200 IFF-
und 1200 TIFF-Grafiken fir al-
le Rendering-Programme gibt
es zum Aktionspreis von 120
Mark. Mit dieser CD lassen
sich Grafiken und Animatio-
nen fotorealistisch berechnen.
Die Materialbibliothek umfalt

die Bereiche Holzfurniere,
Steine, Marmor,  Kiichen-
dekore, Mineralien, Mauer-

werk, Haustiiren, Hintergriin-
de u.a. In der firmeneigenen
Mailbox steht ein Demo zu
BrushBox bereit.

Auferdem  wurde  das
16miniitige VHS-Video »De-
mo Reel 1« mit Computer-De-
moanimationen  entwickelt.
Themenbereiche:  Visualisie-
rung, Film & Fernsehen, Wer-
bung und Unterhaltung. Das
Videotape kostet 40 Mark.
CAD-Art Michael Madej, Rheinstr. 7,

41836, Hiickelhoven,

Tel. (0 24 33) 97 58 -0,

Fax: (024 33) 97 58 28,

Imagine Mailbox analog: (0 24 33) 97 58 20,

Imagine Mailbox ISDN: (0 24 33) 97 58 22,
E-Mail: 101335.2774@compuserve.com
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Gloss Paper

Photo *~

Inkjet Photo Paper

Photo Paper: Realistische Aus-
drucker per Tintenstrahler
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Wir alle warten auf die
PowerPC-Boards von
phase5. Da wir bis Re-
daktionsschluB leider
immer noch kein Test-
muster hatten, fragten
wir bei phase5 nach.

B von Jérn-Erik Burkert

Per Telefon und E-Mail
stand uns Wolf Dietrich
von phase5 Rede und Antwort
zu den Entwicklungen bei Po-
werUp und A\BOX.

AMIGA-Magazin: Der Som-
mer ist fast vorbei und noch
immer gibt es kein PowerUP-
Board zu kaufen. Liegt phase5
hinter dem Zeitplan oder soll
das Unternehmen PowerUP
eine  200-prozentige Sache
werden? Warum erneut diese
Verschiebung?

W. Dietrich: Naja, ich hoffe,
dafy es das noch nicht war mit
dem Sommer — aber zum The-
ma. Wir liegen aus verschiede-
nen Griinden leider wieder et-
was hinter dem Zeitplan. Aber
wir wollen auch, daR schon
die ersten PowerUPs die Kun-
den voll zufriedenstellen und
stecken viel Arbeit in Feinhei-
ten. Oftmals liegt der Teufel im
Detail, wie z.B. mehr als zwei
Wochen Verzégerung durch
ein komplettes Redesign der
2,5 Volt-Spannungsversorgung
(inklusive Sourcing aller dazu-
gehorigen Komponenten). Das
alles, weil der PPC-604e-Pro-
zessor deutlich mehr Leistung
aufnimmt, als der Hersteller in
den Datenbiichern angibt. Sol-
che Dinge passieren leider im-
mer wieder.

Und dann kommen dazu ak-
tuell noch Probleme mit Bau-
teilen, die nicht piinktlich ge-
liefert werden; hier haben wir
noch mit Widrigkeiten zu
kampfen. Nichtsdestotrotz wer-
den wir im Juli die ersten Po-
werUp-Boards ausliefern.

AMIGA-Magazin:  Cloanto
hat mit »PPaint« das erste Pro-
gramm fiir PowerUP vorgestellt
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H Interview: Wolf Dietrich (phase5)

Wo ist

- sind schon andere Produkte
fertig, die die Dual-Prozessor-
Board-Technologie ausnutzen?

W. Dietrich: Ja, z.B. »Re-
flections« von Amiga-Ober-
land, Produkte von
Haage&Partner (»StormC« und
»ArtEffect«), das Programm
»SuperView« und diverse klei-
nere Programme, die wir mit-
liefern. Viele andere Software-
Anbieter arbeiten an Versionen
fir PowerUP; dazu kommen
die sehr interessanten Produk-
te, die im Programmierwettbe-
werb gewonnen haben. Einige
bekannte Unternehmen wol-
len ihre Projekte auch in naher
Zukunft ankiindigen. In diesem
Punkt waren die Software-Fir-
men bislang leider noch nicht
so aktiv, wie wir uns das ge-
wiinscht hitten. Wir sind si-
cher, dal sich mit Beginn der
Auslieferung der PowerUPs
auch die Software-Entwicklung
erheblich beschleunigt.

AMIGA-Magazin: Die De-
veloper-Boards wurden mit
dem GNU-C-Compiler als
Entwicklungs-Plattform ausge-
liefert. Warum diese Wahl? Es
sind ja gute Compiler fiir den
Amiga verfiigbar, warum wur-
de nicht auf diese Basis
zuriickgegriffen?

W. Dietrich: GNU ist ein
erprobter und leistungsfihiger
Compiler, der als PD-Produkt
kostenlos mitgeliefert werden
kann. Wir verwenden GNU
selbst, auf dem Amiga wie
auch auf SUN-Workstations
und sind damit vollauf zufrie-
den. Fiir die Investition in ei-
nen anderen Compiler kann
sich jeder Anwender selbst
entscheiden. Es ist eigentlich
egal, welcher Compiler ver-
wendet wird, solang sich der
Entwickler an die von uns do-
kumentierten  Programmier-
Richtlinien hilt, die sicherstel-
len, daR heute fiir PowerUP

Wolf Dietrich: Wir werden
die Boards im Juli ausliefern

entwickelte Software spiter
auf der AABOX mit Multipro-
zessor-Support und Memory
Protection arbeitet. Hierzu
werden aktuell neue Informa-
tionen fiir bei uns registrierte
Entwickler bereitgestellt.
AMIGA-Magazin: Wie schon
bemerkt, steht die Auslieferung
der PowerUP-Karten kurz be-
vor. Stiirzt sich phase5 dann
voll auf A\BOX und Caipirin-
ha? Wie sieht da die Entwick-
lung aus? MuB man auch hier
mit Verzogerungen rechnen?
W. Dietrich: Nun, die Ent-
wicklung von Caipirinha lauft
ja schon geraume Zeit parallel.
Durch die Erweiterung der Po-
werUP-Produktlinie und andere
Zwischenprojekte werden wir
allerdings einen zusitzlichen
Resourcenbedarf in der Ent-
wicklung haben. Aus diesem
Grund und der Tatsache, daf®
wir die Leistungsdaten von Cai-
pirinha deutlich nach oben ver-
schieben werden, wird sich die
Entwicklung ldnger hinziehen.
Deshalb wird die A\BOX erst
in der zweiten Jahreshilfte “98
verfugbar sein. Dafiir werden
wir aber auch eine nochmals
leistungsstarkere Hardware und
ein stimmiges, innovatives Be-
triebssystem-Konzept  bieten.
Wir sind gerade dabei, wesent-
liche zusétzliche Resourcen fiir
das Projekt zu aktivieren, und

die Power?

werden Mitte August einige in-
teressante Neuigkeiten vermel-
den konnen.

AMIGA-Magazin: Die
Ankiindigung des eigenen Be-
triebssystems fir die A\BOX
hat fiir Verwirrung gesorgt —
bedeutet das den Bruch mit
dem AmigaOS?

W. Dietrich: Ja und Nein. Es
gibt keine realistische Mog-
lichkeit, AmigaOS mit Funk-
tionen wie Mehrprozessor-
Fahigkeit oder Memory Pro-
tection »aufzubohren«; man
kann es auch nicht einfach
mal schnell auf den PowerPC
ibertragen. Deshalb haben
wir uns entschlossen, einen
modernen Betriebssystemkern
einzusetzen, der alle notwen-
digen Funktionalititen besitzt.
Auf dieser Basis wollen wir
ein wirklich innovatives User-
Interface-Konzept realisieren.
Wichtig ist, dal in der Zukunft
bereits PowerUP als Software-
Entwicklungsplattform genutzt
werden kann, und das wir ei-
nen sanften Ubergang zum
neuen OS anbieten. Durch die
Bereitstellung ~ z.B.  neuer
Strukturen fur die Kommuni-
kation zwischen Tasks in der
PPC-Library der PowerUPs
kénnen  Software-Entwickler
heute schon so programmie-
ren, dal die Software gleich
auf PowerUP und spéter unter
dem neuen OS l4uft. Wir sind
der Auffassung, dal dieses
Konzept der einzige sinnvolle
Weg ist, um nicht nur kosme-
tische Veranderungen am OS
vorzunehmen, sondern ohne
einen sofortigen vollstindigen
Bruch einen Weg zu einem
neuen und wirklich modernen
Betriebssystem zu gehen, das
in der Tradition des AmigaOS
steht. Deshalb werden wir die-
sen Weg weitergehen.

AMIGA-Magazin:
Dank fiir das Gesprach.

Vielen
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DRUCKER

Druckertreiber auf dem
Amiga sind ein leidiges
Thema: Die Workbench-
treiber taugen nichts und
Druckerhersteller liefern
keine Amigatreiber. Da hilft
nur der Griff zum Drucker-
tool. Eines davon ist Studio.
Und seit dem letzten Test
(AMIGA-Magazin 1/95) hat
sich hier einiges getan.

handen ist, wie z.B. bei »Scan-
Quix« ab Version 3.8. Dann
wird wieder tber das Studio-
Druckprogramm ausgegeben.
Zu den  Druckertreibern
gehort — je nach Druckerart —
ein Einstellprogramm. Drucker
neueren Datums verfiigen ja
leider ber keinerlei Einstell-

B Druckertool: Studio 2.14c

Powertreiber

sehr wenig Speicher. Nach
dem »Laden« des Bildes sieht
man leider nur einen Rahmen
— das Motiv selbst wird nicht
angezeigt. Hier bieten andere
Druckprogramme mehr Kom-
fort. War es bei friiheren 2er
Versionen von Studio nur
moglich tiber den Workbench-

B von Walter Watzl

Das Studio-Paket besteht
nach wie vor aus zwei
Teilen. Zum einen sind da die
Workbench-Druckertreiber,

die die Druckqualitidt gegen-
tiber den original Workbench-
Treibern  (soweit (iberhaupt
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vorhanden) deutlich verbes-
sern. Zum anderen ist da das
Studio-Druckprogramm, — mit
dem sich Bilder unterschied-

dob End
aron Port
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Qualitdt ausdrucken lassen.
Bei den Workbench-Treibern
werden aber nicht die System-
grenzen Uberwunden. D.h. aus
einer Textverarbeitung kann

%) L5

Gewdhnungssache: Die

selbst mit Grafikkarte (256 Far-
ben) nur mit 16 Farben ge-
druckt werden. Hier muf® end-
lich mal etwas von seiten des
Herstellers — also Amiga Inter-
national — geschehen.

Anders sieht es aus, wenn
eine Studio-Schnittstelle vor-

moglichkeiten am Gerét selbst.
Das Studio-Druckprogramm ist
die eigentliche Schaltzentrale.
Hier lassen sich Bilder in gan-
gigen und exotischen Forma-
ten ausdrucken. Dazu zdhlen
auch PNG oder CMYK-TIFFs
und selbst dazu braucht Studio

Was ist neu?

Das Studiopaket unterstiitzt mehr Drucker als bisher. AuBerdem

wurde die Leistungsfahigkeit teilweise deutlich erhoht.

© Studio arbeitet im Colormanagement intern nun mit 64 Bit, was
die Druckqualitit im Studio-Druckprogramm nochmals steigert.

© Die Geschwindigkeit wurde in bestimmten Bereichen drastisch
erhoht

© Es existieren mehr Ausgabe-Module fiir das Studio-Druckpro-
gramm. Sie ermdglichen mehr EinfluBnahme auf Seitenmalie,
Ausgabedevice usw.

© Mehr Dateiformate werden unterstiitzt. Darunter auch TIFF mit
allen Unterformaten (auch CMYK, G3, G4 usw.).

© Fir PageStream 3 und ImageFX existieren leistungsfahige Drucker-
treiber, die tiber das Studio-Druckprogramm ausgegeben werden.

© Fototinte fiir diverse Drucker ist ebenfalls verwendbar.
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schnorkellos, aber nicht immer einfach zu bedienen.

Treiber zu drucken, sind nun
spezielle Module dafiir zustan-
dig. Endlich lassen sich auch
andere Schnittstellen als die
parallele des Amiga nutzen.
Die volle Leistung entfaltet
Studio nur mit dem Colorma-
nagement (kurz CMS). Um dies
zu aktivieren, muf fur die ge-
wihlte Kombination aus Auflo-
sung, Papier und Dithermetho-
de ein »Profile« existieren. Pro-
files sind die Ubersetzungsta-
bellen fiir die Farben des Bildes
im  RGB-Farbraum in die
Druckfarben im CMYK-
Frabraum. Fehlt das Profile fiir
die jeweilige Papiersorte, kann
man selbst — so man einen
Scanner hat - Profiles erstellen.
Die Druckqualitit im Farb-
druck mit dem Studio-Druck-
programm kann sich durchaus
sehen lassen. Vergleicht man
es mit dlteren Studio-Versio-
nen sind zwar keine »himmel-

weiten« Unterschiede zu er-
kennen, aber Verbesserungen
allemal. Leider fehlen derzeit
noch die aktuellen Gerite von
Epson (Stylus Color 400/600/
800 usw.). Die sollen aber in
nachster Zeit noch kommen.
Besonders gute Unterstit-
zung erhalten die Canon-
Drucker, denn fiir die existiert
sogar eine eigene (kostenlose)
Treiberdiskette, die bei Canon
angefordert werden kann oder
im Internet unter »text/print«
zu finden ist. In Zukunft sollen
die Canon-Treiber noch bes-
ser werden. So sollen nicht
mehr  die druckerinternen
Schriften bemiiht, sondern die
skalierbaren Compugrafic-
Fonts des Amiga-OS benutzt
werden. Das Studio-Druck-
programm soll dann (wieder
fur alle Drucker) einen echten
Bildpreview mit CyberGrafics-
Unterstiitzung bekommen.
Fazit: Studio ist ein méchti-
ges Werkzeug. Fotorealisti-
sche  Ausdrucke  gelingen

wirklich gut, zumindest, wenn
der Druck iiber das Studio-
Druckprogramm l4uft.

bl
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Sehr gute Ausdrucke;
Druckerspooler im Studio-
Druckprogramm; duBerst ge-
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rige Bedienung; kein echter
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»Turboprint Profes-
sional« ist ein alter
Bekannter unter den
Amiga-Druckertools.
War es doch das erste
verniinftige Druck-
programm, das die
schlechten Work-
bench-Treiber ersetz-
te. In der aktuellen
Version 5 glanzt es
mit machtigen Funk-
tionserweiterungen.

W von Walter Watzl

Turboprint Professional
(kurz TPP) ist — wie das
Studio Druckpaket auch -
zweigeteilt. Neben den hoch-
wertigen Druckertreibern gibt
es auch ein spezielles Pro-
gramm zum Ausdrucken von
Grafiken. Allerdings ist dieses,
in Version 4 noch »Druckma-
nager« betitelte Programm,
nun deutlich tiberarbeitet.

Der neue »Grafik-Publisher«
ist mehr als ein Programm zum
Ausdrucken von Bildern. Er er-

AMIGATEST 8%

DOKUMENTATION
110

BEDIENUNG
— 20|}

ERLERNBARKEIT
) 110

—LEISTUNG
P 30

Sehr gute Ausdrucke; ein-
fache Bedienung; leistungs-
fahiges Druckprogramm;
CyberGrafX-Unterstiitzung

— benétigt‘leilweise viel Spei-
cher; kein Druckerspooler;
keine speziellen Treiber fiir
PageStream/ImageFX
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B Druckertools: Turboprint Professional 5

Drucken de Luxe

laubt nun auch mehrere Bilder
pro Seite anzuordnen und so-
gar mehrere Seiten aufzubauen.
Jedes Bild kann mit eigenen
Einstellungen versehen werden
(Gamma, Helligkeit, Kontrast,
Schirfe usw.). Das erlaubt indi-

TurboPrint Graf c-Publisher 5
R iz

iz uatter :

Bilder-DTP: Der Grafik-Publisher ist

9379213 9 A5 A 17 15

Speicherplatz um. Geladene
Bilder werden in einem Cache
auf der Festplatte unkompri-
miert abgelegt. Notig ist das,
damit bei der Anzeige und
beim Ausdrucken maximale
Geschwindigkeit

erreicht

5 iy

ein michtiges Werkzeug

zum Ausdrucken von Bildern in hochster Qualitat.

viduelle Korrekturen an Bil-
dern. So lassen sich etwa zu
hell und zu dunkel geratene
Motive jeweils optimal korri-
giert ausdrucken. Auch Aus-
schnitte von Bildern sind kein
Problem: Einfach den entspre-
chenden Mentipunkt aufrufen
und in einem Vorschaubild den
Ausschnitt bestimmen. Sofort
werden auch die Auswirkungen
auf der Druckseite angezeigt —
der »Klick« in die Bildbearbei-
tung entfallt komplett.

Unterstiitzt werden zahlrei-
che Grafikformate (auch Pho-
toCD, allerdings nicht PNG,
bestimmte TIFF-Formate eben-
falls nicht) und die Datatypes
des Amiga-OS. Leider helfen
letztere nicht immer, denn bei
knappem RAM oder sehr
groRen Bildern geht mit Data-
types nichts.

Der  Grafik-Publisher geht
namlich nicht sparsam mit

wird. Der Cache l4Bt sich be-
grenzen und sogar abschalten.
Leider zeigte das im Test kein-
erlei Wirkung. Trotz Einstel-
lung auf »0« wurden weiter
Daten auf die Festplatte ausge-
lagert. Bei den derzeitigen
Festplattenpreisen sollte das
aber auch keine allzu grofe
Rolle spielen.

Das Einstellprogramm  fiir
die Druckertreiber hat sich in
Bedienung und Erscheinen ge-
geniiber der Version 4 nicht
gedndert. So lassen sich wei-
terhin die vordefinierten Ein-
stellungen fiir alle unterstiitz-
ten Drucker laden oder etwa
das Ausgabedevice festlegen.
So macht der Druck auf ande-
ren parallelen Schnittstellen als
der internen keine Probleme.

Wenn auch nicht das Outfit,
so haben sich doch die Inne-
reien des Einstellprogramms
gedndert. Truematch - das

Farbmanagement von TPP —
ist in Version 5 weiter verbes-
sert worden. Auch unterstiitzt
der Treiber nun die Fototinten
diverser Hersteller perfekt. So
lief der ebenfalls in dieser
Ausgabe getestete »BJC-4200«
von Canon mit Fototinte zu
wahren Hochstleistungen auf.

Die TPP-Druckertreiber er-
héhen aber nicht nur mit dem
Druckprogramm und besseren
Dithermethoden die Qualitdt
der Drucker. Auf dlteren Ami-
gas mit ECS-Chipsatz und
Grafikkarte steigern sie sogar
die maximal druckbare Zahl
der druckbaren Farben. TPP
ermoglicht auf diesen Amigas
Ausdrucke mit 256 statt der
sonst tiblichen 16 Farben. Das
kann bisher kein anderes Pro-
gramm. Genauso ist True-
match tber die Workbench-
Treiber aktiv. Bei Studio arbei-
tet das Farbmanagement bis-
her nur tber das Druckpro-
gramm.

Fazit: Turboprint Professio-
nal 5 erweist sich als echtes
Universalgenie. Die Zahl der
unterstiitzten ~ Drucker st
hoch, die Ausdrucke geraten
praktisch perfekt. Der Grafik-
Publisher wertet das Pro-
grammpaket zusitzlich noch
auf. Lediglich der fehlende
Druckerspooler nervt noch ein
wenig. bl

Was ist neu

& Der Grafik-Publisher ersetzt den
Druckmanager. Das neue Pro-
gramm bietet deutlich mehr
Funktionen und tendiert schon in
Richtung DTP.

© Deutlich mehr Drucker werden
unterstiitzt, darunter auch die
brandneuen Epson-Gerite (Stylus
Color 400, 600 und 800).

© Farbmanagement Truematch
nochmals verbessert.
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DRUCKER

Drucker von Epson zeich-
neten sich schon immer
durch hervorragenden und
fotoechten Grafikdruck aus.
Der Pferdeful’ war aber
immer die Geschwindigkeit.

H Tintenstrahler: Epson »Stylus Color 800«

Extraklasse

Auch beim Textdruck hat

Der »Stylus Color 800«
nun ist ein wahrer Fein-
zeichner und gleichzeitig
dennoch ein Sprinter.

B von Walter Watzl

psons Drucker begeisterten

bisher mit execellentem Fo-
todruck. Dafiir verantwortlich
waren u.a. auch die hohe
Druckauflésung von 720x 720
dpi und die guten Tinten. Mit
dem »Stylus Color 800« setzt
Epson noch eins drauf: Mehr

Wie ein Foto: Der Stylus Color 800 druckt Bilder mit solcher
Feinheit, daR sie kaum noch vom Foto zu unterscheiden sind.

Schriftprobe Stylus Color 800

Diusen

beschleunigen

den

RomanT, SansSerif,Scaipt

Technische Daten

Name:
Abmessungen
(B x HxTinmm):

Gewicht:
Papiereinzug:

Emulation:

Schnittstellen:
PapiergrofRen:

Papierarten:

Mediengewicht:
max. Auflésung:
Druckertreiber:
empfohlender Treiber:

Grauert-Brief:
Testgrafik (Farbe)
360/720/1440dpi:

StraBenpreis:
Farbseite

Epson Stylus Color 800

_ 475x177x274

(ohne Papier)

ca. 6,5 kg

vollautom. 100 Blatt
und manuell

Epson ESC/P2,

IBM Proprinter

parallel und seriell

DIN A4, DIN A5,

DIN A6, Briefumschlage
Normalpapier, beschich-
tetes Spezialpapier,
Briefumschlage, Folien,
Recyclingpapier

64 bis 90 g/m?

1440 x 720 dpi
Turboprint 5 (ab V5.02)
Turboprint

Geschwindigkeiten

18s

19/305/52 s

Preise

ca. 1100 Mark

(15% Gesamtdeckung): 18 Pfennige

Testseite Text

(5% Gesamtdeckung) 6 Pfennige

Nachfiilltinte:

Schwarz: ca. 53 Mark

Farbe: ca. 54 Mark
14

Druck und mit
Kantenglattung
sind nun sagen-
hafte 1440x
720 dpi mog-
lich. Die neuen
Druckkopfe do-
sieren die Tinte
noch  priziser.
Gleichzeitig er-
moglichen  sie
den Druckpunkt
auf ein Drittel
der Grole zu re-
duzieren, wie er
noch beim »Sty-
lus Color 500«
war. Ideale Vor-
aussetzungen
fur Schnelligkeit
und noch besse-
ren Grafikdruck.
Die Ergebnis-
se konnen sich
auch sehen las-
sen. Zusammen
mit  Turboprint
Prof. 5.02 zau-
bert man Fotos
aufs Spezialpa-

pier, die sich
kaum noch
vom  »echten«

unterscheiden.
Speziell  dazu

bietet Epson auch ein DIN-A6-
grolles und ziemlich festes Pa-
pier an. Damit lassen sich
dann Fotos im Format 10 x 15
cm ausdrucken. Fiir leuchten-
de Farben und scharfe Kontu-
ren ist nach wie vor das 720-
dpi-Spezialpapier oder das
leicht glinzende Glossypapier
nétig. Auf Normalpapier kom-
men Drucke im Vergleich
zum Vorgingermodell zwar
deutlich besser, doch nicht
perfekt. Durch die rauhe
Oberfliche und die unkontrol-
lierte Saugkraft des Papiers
wird ein Grofteil der Tinte oh-
ne Effekt »verschluckt«. Resul-
tat sind dann etwas flauere
Farben und unscharfe Kontu-
ren. Fir Testausdrucke reicht
es aber allemal.

1440 dpi Druckauflosung
sind eine feine Sache, es fallen
hohe Datenmengen an, die im
Amiga aufbereitet und tiber die
parallele Schnittstelle tbertra-
gen werden mussen. Mit einem
unbeschleunigten Amiga sol-
che Auflésungen zu drucken,
ist Unsinn. Auf dem Testrech-
ner mit 060-Prozessor und 40
MByte RAM schaffte es Turbo-
print gerade, den Drucker stin-
dig mit Daten zu versorgen.

sich Epson einige Miihe gege-
ben. Den Normbrief schafft er
in sagenhaften 18 Sekunden.
Die Schriftqualitit ist gewohnt

gut.  Allerdings sind die
1440x720 dpi mit den
600x600 dpi eines Laser-
druckers nicht vergleichbar.
Mit Normalpapier lassen sich
namlich nur 360 x 360 dpi
verniinftig realisieren. Hohere
Auflosungen  verhindert das
Papier. Kopierpapier kann die
hohen Auflosungen nicht auf-
nehmen. Mit dem Spezialpa-
pier von Epson sieht das wie-
der anders aus.

Fazit: Der Stylus Color 800
ist ein Tintenstrahldrucker der
Spitzenklasse. Er liefert erst-
klassige Farbdrucke, die den
Namen  Fotodruck  auch
tatsdchlich verdienen. Beim
Textdruck ist er ebenfalls er-
staunlich schnell. Argerlich ist
allerdings, daf Epson — im
Gegensatz zu Canon etwa —
immer noch keinen Treiber fiir
den Amiga anbietet. bl

AMIGA

Stylus Color 800
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Ausgezeichnete Druckaus-
gabe auf Normal- uns Spe-
zialpapier

s kein Amiga-Treiber von Ep-
son verfiigbar; relativ teuer.

AMIGA-MAGAZIN 8/1997



Vom »Universal-
drucker« — wie Canon
selbst die 4000er-Serie
bezeichnet - gibt's seit

einiger Zeit das neue

Modell »BJC-4200«.
Die herausragende
Neuerung gegeniiber
dem Vorgénger ist die
Fototinte. Sie ist Grund
genug fiir einen aus-
fiihrlichen Test.

B von Walter Watz/

ein duferlich sieht man
dem BJC-4200 die Verin-
derung gegeniiber dem Vor-
gdnger »BJC-4100« nicht an.
Auch sind die technischen
Daten fast gleich geblieben:

H Tintenstrahler: Canon »BJC-4200«

Universalgenie

Annd

Uberzeugend: Die Drucker des Canon BJC-4200 sind im
Grafik- und Textmodus von hoher Qualitit

Schriftprobe Canon BJC-4200
Times Roman SansSerif Skript Prestige

Druckertreiber

Einen passenden Amiga-Druckertrei-
ber erhélt man bei Canon oder im
Internet. Ein Anruf beim Canon Hot-
line-Service Tel. (0 21 51) 2 45-5 55
geniigt, um die »Canon Studio«-Disk
anzufordern. Im Internet liegt das Ar-
chiv im Verzeichnis »text/print«. Die
aktuelle Version ist 3.95.

Das Paket besteht aus Workbench-,
»PageStream 2«-Treiber und einer
abgespeckten Version des Studio-
Druckprogramms. Der Pagestream-
3- und ImageFX-Treiber funktio-
niert nur mit der registrierten Versi-
on der CanonDisk, die auch die
Vollversion von Studio enthilt. Die

Gebtihr betragt 35 Mark.

Technische Daten

Name:
Abmessungen

(B xHxTinmm):
Gewicht:
Papiereinzug:
Emulation:

Schnittstellen:
Papiergrofien:
Papierarten:

Mediengewicht:
max. Auflosung:

Druckertreiber:
empfohlender Treiber:

Grauert-Brief:
Testgrafik
(Farbe) 360/720dpi:

StraRenpreis:
Farbseite

Testseite Text

(5% Gesamtdeckung)
Nachfiilltinte (BC-21):
Schwarz:

Farbe:

BC-20 (nur Schwarz):
Fototinte:

(15% Gesamtdeckung):

Canon BJC-4200

383 x 231 x 203 (ohne Papier)
ca. 3,5 kg

vollautom. 100 Blatt und manuell
Epson LQ, IBM Proprinter und
erweiterter Canon-Modus

parallel

DIN A4, DIN A5, Briefumschlige
Normalpapier, beschichtetes
Spezialpapier, Briefumschlage,
Folien, Recyclingpapier

64 bis 105 g/m2

360 x 360 dpi mit Canon-Kanten-
gldttung 720 x 360 dpi
CanonDisk, Studio 2, Turboprint 5
CanonDisk

Geschwindigkeiten

BC-20:18 s, BC-21: 25 s

37 s/57 s
Preise
ca. 500 Mark

17 Pfennige
7 Pfennige

ca. 15 Mark
ca. 40 Mark

ca. 95 Mark
ca. 70 Mark
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360x360 dpi Druckauflésung
(mit Kantenglittung 720 x 360
dpi), semipermanenter Druck-
kopf (»BC-21«)mit zwei Tanks
(fiir schwarze und farbige Tin-
te) und zusétzlicher Einweg-
druckkopf (»BC-20«) fiir be-
sonders  schnellen  Mono-
chromdruck.

Fotodruck kann nur der
4200er. Betrachtet man zwei
Bildmotive mit der normalen
und dann mit der Fotopatrone
gedruckt, wirkt der Fotodruck
deutlich hoher aufgelost. Wo
beim normalen Druck noch
harte  Ubergange zwischen
dunklen und hellen Bildberei-
chen sind (Licht/Schatten), fin-
det man bei der Fotopatrone
weiche und saubere Ubergin-
ge. Noch mehr gilt das fiir helle
Bildbereiche. Fotodruck erlaubt
die fast perfekte Wiedergabe.

Die Fotopatrone arbeitet zu-
satzlich mit hellem Cyan und
hellem Magenta. Dadurch las-
sen sich in hellen Bereichen —
wo einzelne Punkte extrem ins
Auge fallen — feinere Ubergén-
ge erzielen. Die Druckzeit er-
hoht sich allerdings. Alles hat
seinen Preis.

Fazit: Der Canon BJC-4200
ist tatsdchlich ein Universal-

drucker und dazu noch mit
hervorragender Druckqualitt.
Fur schnellen Textdruck 148t
sich die Patrone BC-20 und
fiir Fotodruck die BC-22 Foto
nachristen. Auch ein
Druckertreiber fir den Amiga
hat Canon in petto: Die Ca-
nonDisk mit den bekannten
Studio-Treibern ist glinstig
tiber die Hotline oder aus dem
Internet zu haben. bl

AMIGATEST 897
Canon B]C 4200

PREIS/LEISTUNG

DOKUMENTATION

BEDIENUNG

VERARBEITUNG

LEISTUNG

glinstiger Preis; Foto- und
spezielle Textpatrone
nachriistbar; Amiga-Treiber
vom Hersteller verfiighar

Preis: ca. 500 Mark

Hersteller: Canon Deutschland GmbH,
Europark Fichtenhain A 10, 47807 Krefeld,
Tel. (0 21 51) 3 45-5 55,

Fax (02151)3 45599
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WETTBEWERB

Unser Jury hat sich nun endlich durch die
zahlreichen Einsendungen zum PowerUP- §&
Wettbewerb gekimpft und die Entwickler 4
ermittelt, die demnachst ein Developer-
Board in den Handen halten werden.

ie Auswertung des Wett-
bewerbs dauerte ldnger
als geplant, denn die Einsen-
dungen zum  Wettbewerb
tibertrafen all unsere Erwar-
tungen. Recht vielen Dank an
alle Teilnehmer!
Doch nicht alle eingesand-
ten Programme eigenen sich

fiir die PowerUP-Entwicklung.
Einerseits  profitierten  viele
Einsendungen fast gar nicht
von der Performance des Po-
werPC-Prozessors.

Anderseits gab es einige
Programme, wo die Umset-
zung auf PowerUP einfach
durch Verwendung von rei-

Bitte schicken Sie Ihre Programme an folgende Adresse:

AMIGA Magazin
Stichwort: PowerUP
MagnaMedia Verlag

Hans-Pinsel-Str. 2

85540 Haar b. Miinchen

Bitte legen Sie eine kurze Beschreibung des Programms
dem Datentrdger bei (Diskette, CD-ROM, Wechselplatte)
oder mailen Sie lhre Einsendung an webamiga@magname-
dia.de (Subject: PowerUP). [hr Programm sollte frei von Rech-
ten Dritter sein und darf nicht kommerziell erhiltlich sein.

Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen!
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nem Assembler-
Code bzw. Basic-Dialekten
sehr schwer bzw. unmoglich
ist. Hier aber die Gewinner
unseres Wettbewerbs:
< X-trace (Vector-Tracer)
Autor: Ronny Schuetz,
04289 Leipzig
© Wildfire (Animations-Bear-
beitungsprogramm)
Autor: Andreas Maschke,
06108 Halle/Saale
© MathX (Mathematik-Pro-
gramm)
Autor: Kai Nickel,
67435 Neustadt
& Wolfpac (3D-Pacman)
Autor: Guenther Erhart,
A-1150 Wien
& Moria3D (3D-Spiel)
Autor: Goswin Brederlow,
71071 Tiibingen
% Wave Tracer DS
(Sample-Verarbeitung)
Autor: Michael Pfeiffer,
80339 Miinchen

Weitere Entwickler gesucht!
Nicht alle Einsendungen zu
unserem Wettbewerb waren
wie schon erwidhnt fiir die
Umsetzung auf die PowerUP-
Techologie geeignet. Deshalb
warten noch vier Boards auf
ihren Besitzer und wir verlan-
gern den Wettbewerb bis zum
30. September 1997. Die Pro-
gramme sollten Systemkon-
form und portierbar sein (Ent-
wicklung in C). Das macht
sich spétestens beim Erschei-
nen der A\BOX bezahlt —
denn dann lassen sich Pro-
gramme schnell umsetzen. Sie
haben das nétige KnowHow
und lhnen fehlt nur die richti-
ge Idee? Hier eine Vorschlage:
© Fractale Berechnungen
& Postscript-Visualisierung
© Bildverarbeitung
© Animation

AMIGA-MAGAZIN 8/1997



...entweder mit diesem Coupon per Post an

AMIGA Abonnement-Service, 74168 Neckarsulm
oder direkt unter:

Fax 07132/959244
Tel 07132/959243

Vertrauensgarantis/Widerrufsrecht:

Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer Woche ab Aushindigung
dieser Belehrung schriftlich bei AMIGA Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm widerrufe.
Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

Bitte schicken Sie mir AMIGA-Magazin als
Q) Rombi-Abo (6 Ausgaben mit CD + 6 Ausgaben

ohne CD im monatlichen Wechsel) fir nur DM 118,80.
0 Normal-abo (12 Ausgaben ohne CD) fir nur DM 83,40.

frei Haus. Ausland plus Porto.
kiindigen.

Lieferung pe
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hriftlich bei AMIGA , D-74168 Neckarsulm wi
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ch itige die Kenntnisnah

des
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LESERFORUM

B Aminet

Offener Brief
zu MagicWB

Diese Mail geht an das Amiga Magazin
mit der Bitte um Veroffentlichung.

Das kann ja wohl nicht wahr sein! Da
sehe ich heute im Aminet als neuen
Upload MagicWB2.1. Na, die wird sofort
heruntergeladen. Aber nach einer kleinen
Ewigkeit (dank Datenstau), was muf ich
sehen: Nichts Neues seit 1994.

Deshalb nochmal: Das kann ja wohl
nicht wahr sein! Da mull man sich als
Anwender, der schon den Vorginger der
Version 2.0 registrieren lieR, doch lang-
sam nur noch an den Kopf fassen. Zwei
Support-Anfragen im Dezember 1996
und nochmals im Januar 1997 sind bis
heute unbeantwortet geblieben. Und da
wird dann noch den registrierten Usern
das Geld fir die sinnlos verbratene On-
line-Zeit aus der Tasche gezogen!

Und das einzige, was man dann liest,
ist ein seitenweises »Gejammere« (iber
angeblich entgangene Registrierungsge-
bithren. Deshalb meine Frage an den
Autor von MagicWB: Mich (und sicher
auch den Rest der Anwender) wiirde ja
mal interessieren, wie Deine sog. »Stich-
proben« vorgenommen wurden und wie

_Du auf die von Dir erwéhnten 0,04%

aller moglichen Anwender gekommen
bist. Eine offentliche Stellungnahme wire
jetzt das einzige, das dem Image von
MWB noch helfen konnte.

Nun zu Deinem Hinweis, das Du diese
Software nicht zum Eigenzweck, sondern
auf Wunsch der Anwender erstellst und
weiterentwickelst: Ja, wenn nicht zum
Eigenzweck, wofir denn dann? Und
wenn ein Shareware-Autor mit seinem
Produkt noch anderen Anwendern helfen
kann und evtl. auch ein paar Mark und
jede Menge Lob und Anerkennung be-
kommt, was will er mehr?

Und wenn er mehr will, tja, dann muf
er auch mehr dafiir tun. Zum Beispiel den
versprochenen Support leisten.  Oder
seine Entwicklung kommerziell vermark-
ten, oder, oder, oder...

Aber, bitte nicht so, wie es hier lduft,
namlich dasselbe Produkt nach drei Jah-
ren einfach noch mal veréffentlichen.

Bei allem Respekt gegeniiber Deiner
Arbeit: Aber so lduft das nicht.

Meine personlichen Erfahrungen haben
mich zu folgenden Schritten bewogen:

18

Der Link auf
meiner Home-
page (und eini-
ger Homepa-

ges von

Freunden und

Bekannten) zu

MagicWB  wird
entfernt. Der Aufruf, MagicWB zu regi-
strieren wird entfernt: Das Softwarepro-
dukt verschwindet von meinem Rechner
»auf Nimmerwiedersehen«. Ein, zwar
ehrlicher registrierter, aber wieder mal
»angeschmierter« User.

Jorg Kraft, Berlin

Offenbar hat man schnell reagiert: Bei
einer Stipvisite im Aminet am 6.7.1997
konnten wir lediglich die Versionsbe-
zeichnung 2.0 bei den MagicWB-Files
entdecken (was ja auch den Tatsachen
entspricht). Wir sind aber (iberzeugt, dals
keine bose Absicht hinter der Anderung
der Versionsnummer steckte, sondern in
der Tat kleine, wenn auch fiir die Stan-
dardprogrammfunktionen unbedeutende
Anderungen vorgenommen wurden. Des-
halb an dieser Stelle unsere Bitte an den
Autor von MagicWB (Martin Huttenloher)
um Aufklarung des Sachverhalts. Diese
Stellungnahme wird dann im néchsten
AMIGA-Magazin im Leserforum veréf-

fentlicht. Die Redaktion

M Blizzard 1230/1V
Probleme mit
der Turbokarte

Im Mérz 1997 habe ich bei MLC diese
Turbokarte gekauft (es ist meine zweite
Blizzard desselben Typs). Allerdings war
sie nicht zur Zusammenarbeit mit der in
meinem RBM-Tower installierten Hard-
ware zu bewegen, obwohl die alte
Blizzard 1230/IV véllig problemlos mit
meinem System lief.

Mit folgenden Problemen hatte ich
mich herumzuschlagen:
© Mit installiertem 4-fach-AT-Adapter

(VoB-SpeedUP, MCL Randy Il und

Micronik) ist der Betrieb meines

Towers nur ohne SCSI-Kit und mit

maximal 4 MByte RAM méglich,
© ein installiertes PCMCIA-Gerit (Surf-

Squirrel und EasyCD) &Rt sich nur

ohne Speicher betreiben,

Nach Riickfrage bei der Hotline von
phase5 Digital Products schickte ich die
Karte ein und erhielt prompt eine neue im

Kulanztausch — aber sie hatte die glei-
chen Fehlfunktionen. Nach erneuter
Riicksprache mit der phase5-Hotline wur-
de auch das Tauschexemplar zuriickge-
schickt. Eine Woche spiter bekam ich
das Fazit: »Kein Fehler erkennbar«. Ein
weiterer Anruf bei der Hotline: »Die Karte
ist lediglich fiir den Betrieb im Standard-
Amiga 1200 konzipiert und lduft mit AT-
Erweiterungen nicht stabill«.

Nach meiner Erfahrung (die sich durch
Versuche bei Vietex, Kéln, mit einer Karte
gleichen Typs aus einer dlteren Serie be-
statigte) gilt das jedoch nur fiir Karten der
neuesten Serie.

Auf diesen Hinweis hin bat man mich,
meinen Tower einzuschicken, um den
Fehler zu lokalisieren. Ich bekam den
Rechner mit einer Support-Karte und dem
Hinweis zuriick, daB man nach wie vor
auf der Fehlersuche sei und, falls man da-
mit Erfolg hatte, ich automatisch eine
neue, fehlerfreie Karte erhalten wiirde.
Folgende Ursachen fiir die Probleme wur-
den von phase5 festgestellt:
© Es wurden langsamere ROM-Bausteine

eingesetzt (120 ns statt wie bisher 90 ns),
© Zwei Chips stammen von einem ande-

ren Hersteller.

Lt. Hersteller phase5 waren diese An-
derungen dringend notwendig, um die
strengen CE-Bestimmungen zu erfiillen.
Auch mit der freundlicherweise zur Ver-
fligung gestellten Support-Karte arbeitet
der Tower weder mit SpeedUp noch mit
Randy zusammen.

Der Rechner fihrt zwar hoch, erzeugt
aber in kiirzester Zeit Speicherfehler. Ob
die Zusammenarbeit mit den PCMCIA-
Gerdten funktioniert, konnte ich noch
nicht ausprobieren, da der PCMCIA-Port
meines Rechners auf dem Versandweg
leider zerstort wurde.

Bitte verdffentlichen Sie diese Informa-
tion und beriicksichtigen Sie die Eigen-
heiten der neuen Turbokarten-Serie bei
lhren Tests von Zusatzhardware in Ver-
bindung mit dieser Karte.

Wieland Steinert, 53123 Bonn

Gerne geben wir lhre Informationen an
Leser des AMIGA-Magazins mit &hnli-
chen Problemen weiter. Da wir bei unse-
ren Hardwaretests stets eng mit dem je-
weiligen Hersteller kommunizieren, wer-
den solche Unkompatibilititen automa-
tisch beriicksichtigt und als Hinweis im
separaten Textkasten veréffentlicht.

Die Redaktion
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SOFTWARE

Nach langer Wartezeit ist

es nun endlich soweit — die

preRelease-Version von
p.OS ist zu haben.

Wir konnten uns ausgiebig

mit dem neuen OS von
proDAD beschaftigten.
Hier unser erster Erfah-

rungsbericht.

W von J6rn-Erik Burkert

as Betriebssystem des

Amiga ist in die Jahre ge-
kommen - die Zeit ist reif fiir
grundlegende  Innovationen.
Dieser Umstand wurde bei
proDAD schnell erkannt und
seit geraumer Zeit entwickelt
man ein vollig neuartiges Be-
triebssystem — p.OS. Die Ami-
ga-Version ist nun so gut wie
fertig. proDAD wollte es aber
nicht nur bei kosmetischen
Korrekturen belassen, sondern
hat das System auch schon auf
die Portierung zu anderen
Plattformen  vorbereitet und
mit vielen Neuheiten gespickt.

H Die Installation und Start

Die Installation funktionierte
ohne Probleme. Ebenso der
Start — wahlweise per Shell-
Kommando oder p.OS-Icon.
Dann bootet p.OS und die
p.OS-Workbench ist auf dem
Bildschirm zu bestaunen. Es
werden die p.OS-Laufwerke,
der Miilleimer, das p.OS-Ver-
zeichnis und zwei Applika-
tions-Docks als Icons einge-
blendet.

M Erste Schritte

Die p.OS-Workbench
dhnelt der AmigaOS-Work-
bench an bestimmten Stellen,
deshalb findet man sich sehr
schnell zurecht. Die niitzli-
chen Details und Features von
p.OS werden aber erst, nach-
dem man sich mit dem System
intensiv beschiftigt, sichtbar.

Ahnlich wie bei AmigaOS
kann man sich das Aussehen
des Desktops auf eigene An-
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M Betriebssysteme: p.OS preRelease

Zukunftsorientiert

fx/sunboles Help.pic)
Rt i iRe sur Gutdop

| diese HiLf
er Fat"HELP-An

bzu. “at"IND
btneiech aebt

ﬂltmm!gln (kann nittels
rt werden).

Workbench: Die neue Oberfliche beeindruckt nicht nur durch die Optik - die vielen Bedie-

nungs-Features machen das Arbeiten leichter

spriiche zuschneidern - d.h.
Fonts, Backgrounds oder auch
Sounds lassen sich frei defi-
nieren. Dazu dient das p.OS-
Prefs-Programm. Mit ihm las-
sen sich alle Einstellungen

vornehmen. Bei den genann-
ten Preferences bleibt aber
p.OS nicht stehen. Man kann
die Art und Weise, wie sich
Fenster 6ffnen, oder auch die
Anzeige der Hilfstexte verdn-

g v
besondere £c

AmigaOS-Programme: Alte Applikationen lassen sich auf den

p.OS.-Screen durchdriicken und dort benutzen

dern.  Oberflachen-Puristen
werden ihre helle Freude ha-
ben, denn die Einstellungs-
moglichkeiten sind vielfiltig.
Praktisch kann man jedes op-
tische Element der p.OS-
Workbench austauschen. Wer
auf solche Extras verzichten
kann, der stellt die optischen
und akustischen Effekte ein-
fach aus. Momentan existieren
unterschiedliche Icon-Sets,
Hintergrinde und Gadget-
Sammlungen. Wem das nicht
reicht kann die Elemente im-
portieren bzw. neu zeichnen.

Bei allen Aktionen wird der
User per Hilfssystem grof-
zligig unterstlitzt — entspre-
chende  Sprechblasen  mit
Hilfstexten blendet p.OS auto-
matisch ein.

M Das p.OS-Paket

Im Lieferumfang von p.OS
ist nicht nur die Workbench
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und eine p.OS-Shell enthalten,
sondern noch einige andere
niitzliche Tools und eine Latte
Demos, die die Leistungsfahig-
keit des Systems unter Beweis
stellen sollen.

An erster Stelle sollte man
den Dateimanager nennen.
Das Programm hat starke Ahn-
lichkeit zu friihen Versionen
von  »DirectoryOpus«  und
wird als »p.OS Filer« mitgelie-
fert. Wer DOpus kennt, findet
sich schnell zurecht — das Da-
teihandling ist ohne Schwierig-
keiten bewerkstelligt. Wer lie-
ber mit der Shell arbeitet, wird
nicht enttduscht, denn gegenii-
ber der AmigaOS-Eingabekon-
sole ist die p.OS-Shell deutlich
im Vorteil: weniger Tipparbeit
und dennoch optimale Flexibi-
litét fur Shell-Freaks.

Auerdem gibt es kleinere
Programme die das Konfigu-
rieren von p.OS erleichtern —
z.B. zum mounten von Amiga-
OS-Laufwerken,  Harddisks,
CD-ROM usw. Die Floppysta-
tionen sowie ZIP-Laufwerke
werden von p.OS sowieso er-

kannt und lassen sich in voll-
em Umfang nutzen: Alle exi-
stierenden Laufwerke kann
man problemlos in p.OS ein-
binden. Nicht zu vergessen
die zahlreichen Viewer, die
Texte, Sounds und Grafiken
auf dem Bildschirm anzeigen.
Sie werten per Datatype die
gewihlte Datei aus.

Die mitgelieferten kleinen
Demos zeigen anschaulich,
was man alles auf dem p.OS-
Desktop realisieren kann. Be-
sonders gelungen ist das De-
mo mit den Adorage-Effekten
— hier kann man nur auf die

Vollversion des Programms
gespannt sein.
Damit die Unterhaltung

nicht zu kurz kommt, wurden

p.OS einige Spiele mitgege-

ben. Neben einem Schach-
spiel und einem Arkanoid-
Clone, gibt es ein p.OS-Tetris.

M p.OS in der Praxis

Beim Arbeiten mit der Work-
bench bzw. Shell wird der User
mit zahlreichen niitzlichen Fea-
tures unterstiitzt. »Drag and

Voreinstellungen: Die p.OS ermaoglicht zahlreiche Einstellun-
gen fiir das System und die neue Workbench

Drop« st systemiibergreifend
eingebunden und erleichtert
das Arbeiten extrem. Ebenso
die PopUps — zum Offnen ei-
nes Mentis muB man sich nicht
erst zur Oberkante des Screens

“bewegen - sie offnen sich auf

Mausklick an Ort und Stelle.
Sehr gelungen ist das Datei-
Handling — auf Mausklick wird
per Datatype das File ausge-
wertet und automatisch an den
entsprechenden Viewer weiter-

X

L
Cuzeca

aerd

p-OS native: Die erste reine Anwendung fiirs neue Betriebssystem p.OS von Drittanbietern
kommt von Haage&Partner und ist ein komfortabler Editor
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gegeben. Der zeigt dann Text,
Grafik, Animation oder spielt
einen Sound. Die Unterstiit-
zung einer Dreitasten-Maus
macht die Sache noch komfor-
tabler — ist kein solches Einga-
begerit vorhanden, kommt die
Kombination  Keyboard-Maus
zum tragen.

Da man AmigaOS parallel
zu p.OS laufen hat, mul man
auf keine Applikation verzich-
ten. Man wechselt einfach auf
die  Amiga-Workbench und
kann die Programme nutzen.
Wenn man das Programm
noch auf einen Screen umlen-
ken kann, dann steht der Nut-
zung auf dem p.OS-Schirm
fast nichts im Weg. Mit einer
Cybervision64/3D und  der
neuen CyberGraphX-Software
funktionierte das sehr gut. Bei
einem Test mit einer Picolo
SD64 und alter CyberGraphX-
Software waren die »durchge-
reichten« Anwendungen nur
zweifarbig zu sehen — das Pro-
blem lag aber nicht an p.OS,
sondern an den betagten Gra-
fikanwendungen!

Als erste externe Nativ-An-
wendung lag uns der »pStorm-
Ed« von Haage & Partner vor.
Das Programm lief anstandslos
und macht Hunger auf mehr.
Man kann nur auf ArtEffect
und andere Programme fiir
p.OS gespannt sein.

Fazit: Das preRelease von
p.OS zeigt seit den ersten De-
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SOFTWARE

Dateimanagment: Zur Arbeit mit Files wird der »p.OS-Filer«
mitgeliefert — Parallelen zu DirOpus sind nicht zu verkennen

mos des neuen Betriebssy-
stems deutliche Fortschritte.
Die Workbench ist nun voll-
standig integriert und wartet
mit innovativen Features auf.
In Sachen Funktionalitit hat
p.OS gegeniiber einem nack-
ten AmigaOS (ohne Zusatz-
tools und AddOns) deutlich
die Nase vorn: Da nicht nur
gepatcht wurde, ist die Ge-
schwindigkeit deutlich hoher.

Die beiliegenden Program-
me, Tools und Demos lassen
nur vermuten, welches Poten-
tial in p.OS steckt. proDAD

muf das System komplettieren
und bis ins Detail perfektio-
nieren. Wir bleiben natiirlich

Datei-Erkennung: p.OS erkennt Dateien und ermittelt den Typ

Zubehor: Im preRelease-Paket findet man Demos, Tools und

kleine Spiele - die Schnuppersoftware beeindruckt

am Ball und schauen uns in-
tensiv. nach weiteren Fort-
schritten und anderen p.OS-

~ dieses Konzept zieht sich wie ein roter Faden durchs System

Programmen um. Sobald wir
auf diesem Gebiet Neuigkei-
ten haben, lesen Sie davon im
AMIGA-Magazin. Bis dahin
konnen Sie sich natirlich
selbst ein Bild von p.OS ma-
chen — das preRelease ist ex-
klusiv bei Stefan Ossowskis
Schatztruhe zu haben. |

Informationen: proDAD,

Feldel 24,78194

Tel.: 07462 /911 - 34, Fax: 07462 / 7435,
WWW: http//www.proDAD.de,

Preis: ca. 150 Mark

Stefan Ossowskis Schatztruhe,

Veronikastr. 33, 45131 Essen,

Tel. (02 01) 78 87 78, Fax: (02 01) 79 84 47,
'WWW: http//www.schatztruhe.de

Bei der Vorstellung der pre-
Release von p.OS nutzen wir
die Chance und befragten
Andreas Huber zum neuen
Betriebssystem.  Er  spricht
tber die Entwicklung, Zu-
kunft und Plane.

AMIGA Magazin: Wie lan-
ge hat die Entwicklung von
pOS gedauert und wieviel
Personen sind und waren an
der Entwicklung beteiligt?

A. Huber: Die Entwicklung
dauerte ca. zwei Jahre, wobei
vier bis sechs Entwickler stetig

H Interview: Andres Huber (proDAD)

Think p.OSitiv!

am Werk waren. Hierzu
zdhlen aber auch mehrere
plattformuibergreifende Projekt-
segmente, die in dieser Versi-
on, wie man so schén sagt,
noch im Verborgenen laufen
und momentan nur der Vorbe-
reitung und Kompatibilitat fiir
Zukunfts-Features dienen.

AMIGA Magazin: Da Ami-
ga-OS im Hintergrund lduft,
hat man den Eindruck, daR
pOS kein eigenes Betriebssy-
stem ist! Vielmehr kommt der
Eindruck auf, daR da nur eine
schénere  Bedienungsober-

fliche gestrickt wurde — war-
um lauft das AmigaOS nach
dem Start von p.OS eigentlich
weiter?

A. Huber: Nun, p.OS ist ein
komplett eigenstindiges Be-
triebssystem, was auf einem
HAL (Hardwae Abstraction
Layer) aufsetzt. Dieser HAL de-
finiert die unterschiedlichen
Hardwaregegebenheiten  auf
unterschiedlichen Plattformen.
Dies bedeutet, z. B. auf PPC-
Rechnern den HAL-Standard
CHRP, welcher auch auf dem
TransAm Einsatz findet. p.OS
bendétigt diesen HAL also auf
jedem Rechner, um mit der
Hardware kommunizieren zu
kénnen. Amiga-seitig sieht das
ganze etwas anders aus: Da

das AmigaOS bereits iiber die
Devices und das Shared-Libra-
ries-Konzept verfiigt, miissen
wir diese Anstrengung der
Hardware-Ansteuerung ~ auf
p.OS nicht noch einmal erledi-
gen. Aulerdem wiirden durch
einen eigenen Amiga-HAL, der
diese bestehenden Dinge dann
p.OS-native integriert, keine
groReren Vorteile entstehen.
Deshalb nutzen wir hier und
nur auf dem Amiga das Amiga-
OS als HAL fiir p.OS.

Das Multitasking oder der
Scheduler z.B. arbeiten natiir-
lich vollig eigenstindig. Fer-
ner kénnen hinzuinstallierte
Devices von SCSI-Controllern
auch dber p.OS angespro-
chen werden, was den An-
wender nicht stets vor die l4-
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stige Frage stellt, ob p.OS
iberhaupt die XYZ-Hardware
unterstiitzt.

Nicht zu verachten ist, daf§
der Einsatz von p.OS und
Amiga-Applikationen gleich-
zeitig moglich ist - und alte,
nicht weiterentwickelte Ami-
ga-Anwendungen so ohne
Probleme (sogar parallel) wei-
terbetrieben werden kénnen.

Sie sehen also, dal auf dem
Amiga das Konzept der Adap-
tiven Kooperation gar nicht so
abwegig ist, wie es auf den
ersten Blick scheint — und wie
das félschlicherweise gerne
von bestimmten »Expertenc«
bezeichnet wird.

Was die »lediglich schone-
re Oberfliche« betrifft, muf
hier folgendes ausdriicklich
erwihnt werden:

Einige Features von p.OS,
(z.B. Fenster verschieben mit
Inhalt) kénnen natirlich auch
beim AmigaOS dazugekauft
werden — leider sehr teuer,
denn der Geschwindigkeits-
nachteil ist dann aufgrund der
Addon-Technik nicht mehr
von der Hand zu weisen. Ani-
mierte Menues/Gadgets, neue
Fenster-Technik, besseres
Drag&Drop oder multithrea-
ded Tasks - diese Dinge lassen
sich nicht einfach in irgendein
Programm pressen. Vielleicht
ware dies sonst in unseren
bisherigen Applikationen be-
reit langst geschehen.

AMIGA Magazin: Welche
Entwickler haben Entwicklun-
gen fur p.OS in Vorbereitung
— haben Sie dazu Informatio-
nen oder gar Zusagen?

A. Huber: Da wir mit eini-
gen Entwicklern Verschwie-
genheitserkldrungen  haben,
diirfen wir tiber deren Projek-
te natiirlich nichts verraten.
Trotzdem nenne ich Ihnen
gerne einen Auszug an Pro-
dukten, die in der Umsetzung
sind.

Andreas Huber: proDAD bringt mit p.OS neuen Schwung in
die Amiga-Welt

M DirOpus

M Reflections

M Art Effect

M Storm C/C++ incl. Wizzard
M Asim CD Filesystem

(Brennersoftware und

Filesystem)
um nur einige zu nennen.
Gliicklicherweise konnen
sich die Entwickler Amiga-
typisch fiir Innovationen be-
geistern und springen deshalb
gerne mit ins Boot. Ganz
davon abgesehen, daB deren
Software ja durch Erscheinen
von p.OS nahezu auto-
matisch auch auf anderen
Hardware-Plattformen  lauft,
eine Entwicklungsinvestition
also einem groReren Markt
zugénglich gemacht werden
kann.

Nicht vergessen darf man
natiirlich neue, kleinere Soft-
warehduser, die durch die
Maoglichkeit, als erste mit da-
bei zu sein, statt in einer be-
stehenden Masse unterzuge-
hen, neue und auch sehr in-
novative Produkte wie Tabel-
lenkalkulationen,  Raytracer
0.4. hervorbringen werden.

Nicht zuletzt sei bereits
heute der Dank an viele PD-
Software-Entwickler, die das

System bereits heute mit pri-
vaten und ehrgeizigen Eigen-
entwicklungen versorgen, ge-
richtet.

AMIGA Magazin: Nachdem
nun p.OS endlich fuer Amiga-
Plattformen zu haben ist —
welche Plane haben Sie mit
p.OS fiir die Zukunft? Welche
Plattformen werden unter-
stitzt?

A. Huber: Wir werden
naturlich die PPC-Losung so-
wie eine Intel-Version
schnellstens  nachschieben.
Nun werden sicher die Ami-
ga-Freaks aufschreien. Wir
denken jedoch, daR jede Ent-
wicklung, die Intel-PCs, also
die dominierende Masse an
Hardware, ausklammert, zur
heutigen Zeit keinen Erfolg
mehr haben kann.

Auch Insellésungen und
neue Rechnertypen konnen
nur durch Integration beste-
hen, ansonsten werden diese
durch Isolation aussterben.
Unsere Formel:

68k+PPC+Intel=erweiterter
Markt=mehr potentielle An-
wender=mehr Entwicklungs-
dynamik.

Unter p.OS konnen diese
Mérkte und die Nischenmirk-
te optimal vereint werden.

AMIGA Magazin: p.OS
konnte wesentliche Impulse
bei der Entwicklung des an-
gekiindigten neuen AmigaOS
liefern - gibt es schon Kontak-
te zu Amiga International?

A. Huber: Gespriche mit Al
liefen bereits im Mai. Bleibt
abzuwarten, was Al selbst rea-
lisieren kann/méchte und in-
wieweit die angesprochene
Kooperationsbereitschaft ~ in
die Tat umgesetzt wird. Wir
sind nattirlich weiterhin bereit,
dem AMIGA durch Innovation
zu neuen Stirken zu verhelfen
- sei es mit p.OS oder mit un-
seren  Applikationen.  Was
p.OS im speziellen Dbetrifft,
gibt es drei Szenarien, die ich
offen darlegen méchte:

1. p.OS wird von Al nicht
akzeptiert: wir miillten uns
dann auf andere Mérkte spe-
zialisieren, was uns aufgrund
unserer Entwicklungsge-
schichte sicher nicht einfach
fallen wiirde, jedoch in die-
sem Fall unumgénglich ware.

2. p.OS wird von Al Inter-
national lediglich geduldet:
das Motiv zur weiteren Inve-
stitionen in den Amiga miifite
ausschlieBlich durch den Ver-
kaufserfolg, also dem Anwen-
derinteresse begriindet wer-
den. Applikationen wiirden
aber unter p.OS weiter erhélt-
lich sein kénnen.

3. p.OS kooperiert mit Ami-
ga-OS: die Motivation wire
durch den Riickhalt des Syste-
minhabers begriindet, alle An-
strengungen wiirden in dieses
System gesteckt, um es inno-
vativ. am Leben zu halten
bzw. zu reanimieren — sicher
die beste Losung fiir den An-
wender.

AMIGA Magazin: Wir dan-
ken fiir das Gesprach.
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M Grafik: Personal Paint 7.1

Web-Wizard

Personal Paint ist wohl das
einzige 8-Bit-Malprogramm
fiir den Amiga, das noch
nach Kriften gepflegt und
weiterentwickelt wird. Uns
lag die Version 7.1 zum Test

Skripts im Zugriff zu haben —
fehlt. Wer schon mal mit Art-
Effect oder Photogenics gear-
beitet hat, weil, was PPaint
als Malprogramm noch fehlt.

vor, die vor allem fiir Gra-
fikkartenbesitzer und Web-

Designer interessant ist.

B von Edgar Conrad

An sich ist 8-Bit-Grafik ja
vollig out. Heutzutage
malt man in 24 Bit ohne Ein-
schrankung der Farbanzahl.
Doch quasi durch die Hinter-
tir, bedingt durch geringe
Ubertragungsraten im Internet
und das hohe Datenaufkom-
men bei Animationen ist eine
Farbtiefe von 8 Bit oft er-
wiinscht und kostensparend.
Wer allerdings nur mit 24-Bit-
Programmen  arbeitet und
anschliefend alles auf 8 Bit
runterrechnet, kann dabei al-
lerlei  Uberraschungen erle-
ben. Nicht zuletzt deshalb
sind Programme wie das neue
»Personal Paint 7.1« wichtig
und ungemein hilfreich.

Was ist neu? Die beste
Nachricht vorweg: Dank wei-
terer Modularisierung  kann
Personal Paint 7.1 auf Syste-
men mit Grafikkarten (und Cy-
berGraphX) jetzt véllig ohne
Chip-RAM auskommen. Damit
sind Auflésungen von 1600 x
1200 drin und auch das Her-
unterrechnen von Farbtiefen
und Mischen von Farbpaletten
— das frither immer zu »Out-of-
Memory«-Meldungen  gefiihrt
hat — klappt jetzt reibungslos;
Hauptsache, es steht geniigend
Fast-RAM  zur  Verfugung.
Wichtig dabei: Beim Cyber-
GraphX-System  muf  »NO-
CHIPSCREEN=1« gesetzt sein.

Die Blitteraktivititen (ber-
nimmt dann die CPU, was al-
lerdings auf Systemen mit
langsameren CPUs (bis 68040)
zu leichten Geschwindigkeit-
seinbuflen fiihrt. Eine Blitter-
Emulation per PowerUp-Board
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gibt es auch, war aber man-
gels passender phase5-Karte
noch nicht zu testen. Sie soll
aber doppelt so schnell wie
der Amiga-Blitter arbeiten.

Die Dokumentation ist den
aktuellen Entwicklungen an-

ebenfalls ohne Chip-RAM aus.
Zu den mitgelieferten Skripts
gehort eines zum Glitten von
Font-Kanten (Antialiasing).

Mit auf der CD-ROM sind
vier Datatypes (GIF, JPEG,
PNG und XBM). Allerdings

beo. | e sashii s

Noch mehr Funktionen: Dank der ARexx-Schnittstelle ist das
neue PersonalPaint fast grenzenlos erweiterbar

gepalt und liegt auf der CD-
ROM als AmigaGuide-Datei
auch in Deutsch vor.
Interessante  Neuerungen:
PPaint kann jetzt auch das
Bildformat TIM (von Sony
Playstations) und Photo-CD-
Dateien (inkl. der Photo-CD-
Ubersichtsdatei) lesen und
verarbeiten. Neue ARexx-
Skripte erlauben das Animie-
ren von Text und Benutzen
von Animationspfaden. Um
Probleme mit Utilities wie Ma-
gicMenu zu beheben, sind
zahlreiche kleine Verbesse-
rungen eingeflossen. Aufer-
dem gibt es das Programm in
speziellen Version fiir 68000,
68020, 68030 und 68040.
Ebenfalls auf der CD-ROM
ist »ColorType 3.1«, quasi ein
PPaint fir Schriften mit fast al-
len Moglichkeiten des Malpro-
gramms. Es besitzt auch eine
ARexx-Schnittstelle und kommt

gab es Schwierigkeiten bei der
Benutzung des 24-Bit-Picture-
Datatypes und AWeb mit den
GIF-  und JPEG-Varianten.
Transparente  GIF-Bilder er-
schienen keineswegs transpa-
rent und progressive JPEG-Bil-
der wurden nicht angezeigt.
Leider hat das Kernpro-
gramm kaum eine Verinde-
rung erfahren. Verldufe sind
nach wie vor nur rechtwinklig
oder kreisférmig (ohne Glanz-
punkt) moglich, Anti-Aliasing
bei Text fehlt ebenfalls. Wer
tibergrolle Bilder von einem
haBlichen  Rand  befreien
mochte, muf viel veranstal-
ten, um das zu bewerkstelli-
gen oder sich ein passendes
Rexx-Skript schreiben. Ver-
schiedene Stricharten, Malma-
terialien oder dhnliches sucht
man vergebens. Eine Fenster-
basierte Oberfliche — und sei
es nur, um oft benutzte Rexx-

AuBerdem sind einige Bild-
bearbeitungsfunktionen  selbst
auf einem Amiga mit 68060-
CPU noch langwierig. Wenn
man bei groBen 24-Bit-Bildern
(1024x768) zum Herunterrech-
nen »Floyd-Steinberg«  und
»Beste Qualitat« ausgewihlt
hat, kann es Minuten dauern.
Allerdings ist das Ergebnis
dann auch wirklich »beste
Qualitit« — da kann sich ein
Adobe Photoshop noch 'ne
Scheibe abschneiden.

" Fazit: PPaint 7.1 ist sicher
das beste 8-Bit-Malprogramm
fiir den Amiga, das es momen-
tan gibt. Zusammen mit den
ARexx-Skripts ist es das ideale
Programm fiir Internet- und
Web-Begeisterte, da es auch
GIF-Animationen zaubert und
moderne Formate liest und
schreibt.  Langsam  werden
aber Erweiterungen und Ver-
besserungen der Basisfunktio-
nen dringend notwendig, um
auch noch mit Programmen
anderer Plattformen mithalten
zu kénnen. b

AMIGATEST 897
PPaint 7.1

PREIS/LEISTUNG

DOKUMENTATION

BEDIENUNG

ERLERNBARKEIT

10

LEISTUNG

PR 30

* lduft ohne Chip-RAM;
ideales Web-Tool; mit Zu-
satzsoftware auf CD

9 schwache Grundfunktiona-
litdt; unmoderne Oberflache

Preis: ca. 100 Mark

Anbieter: Cloanto ltalia SRL, C. P. 118,
33100 Udine, Italien,
http/Avww.cloanto.com
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Mit neuen und erwei-
terten alten Funktio-
nen will Directory
Opus seine Position
im neubelebten
Amiga-Markt stiarken.
Wir zeigen lhnen, was
sich in der neuen
Version getan hat.

B von Candid Boschen

enannt wurde die neue
Version von  Directory
Opus (DOpus) nach dem pro-
tugisischen Seefahrer und Ent-
decker. In der Tat gibt es bei
DOpus Magellan einiges zu
entdecken. Die Programmierer
haben viele Anwenderwiinsche
beriicksichtigt  und ~ DOpus
noch besser als Workbench-Er-
satz ins AmigaOS integriert.
Die PopUp-Meniis in den
Dateilistern ~ werfen  einen
Schatten, was lhnen professio-
nelleres Aussehen verleiht. Fiir
jeden Dateityp konnen Sie in-
dividuelle PopUp-Menii defi-
nieren, so daf bei einem LhA-
Archiv z. B. zusdtzlich ein
Meniieintrag angezeigt wird,
der das Archiv automatisch
nach RAM: dekomprimiert. In
Verbindung mit Doppelklick
und Nehmen/Ablegen kénnen
jetzt auch die Ctrl- und Alt-Ta-
ste bei den Dateitypen fiir ei-
gene Ereignisse  verwendet
werden, die Shift-Taste ver-
wendet DOpus bereits selber.
Eine Fiillstandsanzeige am lin-
ken Fensterrand ist fir jeden
Dateilister individuell konfigu-
rierbar. Wenn Sie Dateien per
Nehmen/Ablegen tiber einem
Verzeichnis fallen lassen, ver-
wendet die im zur Datei
gehorigen Dateityp definierte
Aktion das Verzeichnis anstel-
le des Dateilisters als Zielver-
zeichnis. Das bedeutet z.B.,
daB eine Datei in das Unter-
verzeichnis kopiert wird, tiber
dem sie fallen gelassen wird
oder der Inhalt eines LhA-Ar-
chivs in dieses Unterverzeich-
nis entpackt wird. Copy und

AMIGA-MAGAZIN 8/1997

B Datei-Hilfe: »Directory Opus Magellan«

Auf den Spuren
des Entdeckers

Mit

dlrektpins Internet |

Eine Knopfbank

Neue Features: Einige der neuen und erweiterten Funktionen

Sie in di Bild erl

CopyAs konnen so konfigu-
riert werden, daB innerhalb ei-
nes Geréts die Daten verscho-
ben, von einem zu einem an-
deren Gerdt aber kopiert wer-
den. Das Editieren der im Da-
teilister angezeigten Daten ist
mittlerweile eine Funktion von
DOpus Magellan.

Sie konnen beliebige Start-
Meniis anlegen. Ein Startmenti
ist ein PopUp, das direkt auf
dem Desktop liegt und wie je-
des andere Menii definiert
wird. Seine Position auf dem
Desktop ist beliebig. Angezeigt
wird es als beschrifteter Knopf
mit oder ohne Bild. Start-Mentis
eignen sich z.B., um nur ab
und zu benétigte Funktionen
auf dem Desktop zu verwen-
den, da ein Start-Menu jeder
Zeit geladen bzw. entladen
werden kann. Das ist sehr
wichtig, da die Startmenis nur
sehr wenig Platz auf dem
Screen beanspruchen. Ein prak-
tisches Beispiel wire, die we-
sentlich erweiterte und deutlich
schnellere  FTP-Funktion von
DOpus damit zu realisieren.
Neue Eintrage in einem Start-

Mentii lassen sich wie ublich

per Nehmen/Ablegen (uber
dem Start-Ment) erzeugen.
DOpus unterstiitzt  New-

Icons nun wesentlich besser
und erlaubt individuelle Konfi-
guration fur jedes Piktogramm.
Bereiche, in denen auf dem
Desktop Piktogramme ange-
zeigt werden, lassen sich fest
definieren. Dies geht sehr in-
tuitiv: Man aktiviert den Mo-
dus  Piktogramm-Positionie-
rung, offnet mehrere Fenster
und weist den Fenstern die Art
der Piktogramme zu (z.B. Ap-
plcons, Disks, Lister/Knopfe,
Gruppen Auslagerungen). Die
Fenster werden anschlieRend
von DOpus geschlossen, sie
dienen nur zum Definieren
der Bereiche. DOpus positio-
niert die verschiedenen Arten
von Piktogrammen ab jetzt
nur noch in den angegebenen
Bereichen auf dem Desktop.
Befehls-Piktogramme  sind
einzelne Symbole, die DOpus
direkt auf dem Desktop posi-
tioniert und mit Befehlen ver-
sieht. Von der Funktion her
entspricht ein solches Pikto-

gramm  einem  einzelnen
Knopf einer Knopfbank. Ein
Doppelklick auf ein Befehls-
Piktogramm ruft die konfigu-
rierte Funktion auf.

Fazit: DOpus Magellan
zeigt, besonders durch seine
vielen kleinen Verbesserun-
gen, die dem erfahrenen An-
wender eine noch feinere Be-
dienung erlauben und den
Umgang mit Dateien in vielen
Bereichen  optimieren, dal
GPSoftware mit viel Gespiihr
an Verbesserungen und Erwei-
terungen arbeitet. . Fir alte
DOpus-Hasen ist Magellan ei-
ne neue Herausforderung, sich
ihre Arbeitsumgebung in eini-
gen Bereichen noch raffinie-
ren und die neuen Funktionen
zu ergriinden. Der Neuling
wird von der Funktionsvielfalt
sicher erstmal erschlagen sein.
Hat er sich eingearbeitet, wird
er DOpus Magellan nicht
mehr missen wollen. Einziger
Wermutstropfen ist der ge-
geniiber dem Neupreis doch
recht hohe Upgrade-Preis, fir
echte Fans aber sicher kein
Hindernis. b

| Directory Opus
Magellan V5.61

PREIS/LEISTUNG
57

DOKUMENTATION

BEDIENUNG

ERLERNBARKEIT
10

LEISTUNG
0

Individuelle PopUp-Meniis;
Daten direkt im Dateilister
editieren; viele Detailver-
besserungen; durchdachte
neue Funktionen; direkte
Unterstiitzung von Newlcons
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SOFTWARE AUF CD

B Datensammlungen

AGA Experience Volume 3

Die dritte »Erfahrung« mit den CDs
von Sadeness Software aus England kén-
nen Amiga-User jetzt mit der neuen AGA
Experience machen: 102 MByte Anwen-
dersoftware, stolze 222 MByte Szenede-
mos, 88 MByte Spiele, 42 MByte Anima-
tionen (es gibt nur eine Animation auf
der CD, die ist aber dafiir etwas ldnger),
11 MByte Slideshows (teilweise mit Bil-
dern begnadeter Szenepixler, teils Scre-
enshots kommerzieller Spiele), 16 MByte
horenswerter Musikmodule, 11 MByte
Diskettenmagazine mit recht interessan-

ten Inhalten und 39 MByte an obligatori-
schen Iconsets, Workbench-Goodies und
Hilfprogrammen ergeben eine mit ber
600 MByte prall gefiillte CD ohne beson-
deren Themenschwerpunkt.

Wohl eher als Formsache, denn als
sinnvolle Dreingabe kann man die Voll-
version von »X-CAD2000« auf der CD
einstufen. Samtliche Programme sind

entpackt und somit sofort startfahig. Lei-
der fehlen hie und da einige Assigns im
»ClickMe«-Script, so dal sich ein paar
Programme nicht laden lassen. Als Sy-

stemvoraussetzung wird ein AGA-Amiga
mit mindestens 2 MByte RAM und Ami-
2aOSs 3.0 angegeben. Eine GUI fehlt vol-
lig, die Software wurde je nach Art al-
phabetisch in Schubladen einsortiert.

Fazit: Auch die dritte »AGA Experien-
ce« ist kein Reiler in Sachen Inhalt und
Aktualitit. Teilweise ist die Software
doch recht angestaubt, dennoch enthilt
die CD einige durchaus sehens- und
hérenswerte Schmankerl in Form von
Demos und Musikstiicken. Schade nur,
dal man aufs platzsparende Packen der
Daten ebenso verzichtet hat, wie auf ei-
ne Oberflache zur gezielten Suche nach
Programmen und Spielen nach Art und
Genre. Eine hundertprozentige Kaufemp-
fehlung konnen wir nicht geben, allein
schon weil man auf z.B. den Aminet-CDs
weitaus mehr Daten bekommt (die darii-
ber hinaus noch topaktuell sind) und das
auch fir weniger Geld.

Ein klarer Fall allerdings fiir Fans oder
Sammler, die jede Scheibe auf dem Markt
ihr eigen nennen miissen. Igor Vucinic/bl

Preis: 14,95 Englische Pfund

Anbieter: Sadeness Software, 13 Russell Terrace,
Mundesley, Norfolk, NR11 8LJ, UK

Internet: http:// www.sadeness.demon.co.uk
E-Mail: Rich@sadeness.demon.co.uk

M Spieletips

GTT-Datenbank

Der APC&TCP-Computerclub hat ein
Herz fiir Spieler. Besonders fiir solche,
die irgendwo im Game férmlich festkle-
ben und einfach nicht weiterkommen. Sei
es, da man als Mananger arge Budget-
probleme hat oder als schwerbewaffneter
Dschungelséldner nicht am Endgegner im
241. Level vorbeikommt bzw. das Mon-
ster mit noch so gezielten Schiissen nicht
killen kann; der Amiga-Club hat eine
»Games Tips& Tricks-Datenbank« mit
iber 20000 Cheats, Tips & Tricks fiir fast
1300 Amiga-Spiele aller Art im Angebot.
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Ausgeliefert wird sie in zwei Ver-
sionen: Einmal gibt es die 4-Disketten-
Version fiir Floppybetrieb und ab Kick-
start 1.3 und die 1-Disketten-Version,
lauffahig ab OS 2.0 und auf Festplatte zu
installieren.

Nach dem Programmstart prasentiert
sich zwar eine karge, aber funktionelle
Benutzeroberfliche. Hier kann man Da-
tensdtze laden und sich per Pfeiltasten
am unteren Bildschirmrand von Spiel zu
Spiel klicken. Oder man sucht nach ei-
nem ganz bestimmten Spielenamen. Al-
ternativ  blendet das Programm auf
Wunsch auch eine Ubersichtsliste mit al-
len Spielen ein, zu denen ein Eintrag vor-
handen ist. Dann braucht man nur noch
auf den Namen zu klicken und die Tips
werden geladen. Anzeigen lassen kann
man sich die Informationen mit dem Au-
ge-Button.

Wer den Text nicht erst mithevoll ab-
schreiben mochte, kann ihn sich auch
ausdrucken. Hierbei werden die bereits
voreingestellten Druckerparameter ge-
nutzt. Als kleinen Bonus besitzt die
Tips&Tricks-Datenbank auch noch eine
Option fiir Etikettendruck.

Fazit: Es ist vorteilhaft, eine derart grolke
Zahl von Tips & Cheats auf einer Festplat-
te zu haben. Ein Buch selben Inhalts wiir-
de viel mehr Platz brauchen und aufer-
dem geht bequemes Suchen mit Filterung
schneller als ausgiebiges Blattern im
Cheat-Wilzer, der dann obendrein auch
nicht immer griffbereit ist. Der Update-
Service ist auch im Preis inbegriffen, so
dalk man hier eigentlich beruhigt zugrei-
fen kann. Wer allerdings Gewissensbisse
bekommt, beim Spielen zu schummeln,
sollte lieber weiteriiben.  Igor Vucinic/bl

Preis: 29,95 Mark

Anbieter: APC&TCP Computerclub & Vertrieb,
DorfstraRe 17, 83236 Ubersee,

Tel. (0 86 42) 89 99 53, Fax: (0 86 42) 89 50 04
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M Science fiction

The Hidden Truth

Legenden um UFOs und AuBerirdi-
sche, die von fremden Galaxien angereist
kommen, um uns zu besuchen, faszinie-
ren die Menschheit spitestens seit Jules
Verne. Seit dem denkwiirdigen Tag im Ju-
li des Jahres 1947 aber, als so ein myste-
riéses »Ding« tiber Roswell, New Mexico
abstiirzte, ranken sich die irrsten Ge-
schichten um diese geheimnisvollen Flug-
objekte. Fest steht in jedem Fall, daB in
den USA, genauer gesagt in der Wiiste
Nevadas (einige hundert Meilen von Las
Vegas entfernt) eine streng bewachte Mi-
litarbasis der US AirForce existiert: »Area

51«. Sie ist in keiner Landkarte der Welt
verzeichnet. Die geografischen Daten
werden gehiitet wie ein Schatz. Man
munkelt, in der Area 51 wiirde das Militar
abgestiirzte UFOs versteckt halten und
geheime Tests und Flugversuche durch-
fiihren. Fakt ist auch, daB in der Area un-
ter anderem der »Stealth Bomber« ent-
wickelt und getestet wurde. Waren diese
angeblichen UFOs also nichts weiter als
strenggeheime  Neuentwicklungen des
Militars?  Mit diesen Phdnomenen be-
schéftigt sich die neue CD »The Hidden
Truth« von Sadeness Software. Aufgebaut
wie eine WWW-Page kann man sich
vom Hauptmenu in Dutzende Unter-
mentis klicken und von dort aus seine
personliche Expedition starten. Es warten
viele hochst interessante Zeitungsaus-
schnitte auf den Hobby-UFOlogen. Eben-
so kann man sich durch jede Menge digi-
talisierter Filme wiihlen und leuchtende
Punkte am Himmel betrachten.

Ein weiteres Thema auf der Suche
nach der versteckten Wahrheit sind die
grauenvollen Tierverstimmelungen in

den USA. Diese Berichte und Fotos sind
nichts fur schwache Nerven! Natirlich
diirfen auch digitalisierte Fotos der Aliens
nicht fehlen — fiir die Wahrheitsgehalt
der enthaltenen Informationen kann
natiirlich niemand garantieren.

»The Hidden Truth« ist eine Multiplatt-
form-Produktion und lduft auf AGA-Ami-
gas mit mindestens 4 MByte RAM ebenso
wie auf Macintosh und PC. Eine Grafik-
karte und mehr Speicher sind allerdings
unbedingt zu empfehlen, da einem nor-
malen Amiga bei der Grafikmenge
schnell die Puste ausgeht.

Fazit: Bei der Zusammenstellung die-
ser CD hat man sich bei Sadeness sehr
viel Miihe gegeben. Das sieht man schon
daran, wie die Oberflache gestaltet wur-
de: Per »AWeb«-Browser wiihlt man sich
durch die liebevall arrangierten Web-Sei-
ten. Auf die Frage »Gibt es wirklich
AuBerirdische?« kann und will diese
komplett in Englisch gehaltene Scheibe
natiirlich keine Antwort geben, dennoch
ist sie ihr Geld wert. Igor Vucinic/bl

Preis: 29,95 Englische Pfund

Anbieter: Sadeness Software, 13 Russell Terrace,
Mundesley, Norfolk, NR11 8LJ, UK

Internet: http//www.sadeness.demon.co.uk

E-Mail: Rich@sadeness.demon.co.uk

M Spielesammlung

APC&TCP-CD

Neues vom Computerclub in Ubersee
am Chiemsee: Nach den ersten beiden
CDs, die sich schwerpunktmaRig mit den
Themen Grafik und Software von Clubmit-
gliedern beschiftigten, gibt es jetzt die drit-
te Ausgabe: »APC&TCP-CD-Volume-3«.

Mit tiber 630 MByte prall gefiillt, war-
tet diese Scheibe mit tiber 1000 Spielen
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fiir nahezu alle Amiga-Computerversio-
nen auf. Die Spiele sind groRtenteils
startfertig auf der CD installiert und las-
sen sich sofort aktivieren.

Bevor man loslegt, sollte man sich je-
doch drei Icons widmen. Mit diesen Pikto-
grammen stellt sich der Bildschirmmodus
auf eine vorgegebene Aufldsung ein, die
Farbpalette wird angepalt und zu guter
Letzt (sehr wichtig!) werden alle relevanten
und fir Spiele notwendigen Assigns ein-
gerichtet, so daB ungetriibter Spielspa®
garantiert ist — sollte man meinen.

Leider sind die Spiele einfach in alpha-
betisch geordnete Verzeichnisse sortiert,
so daR man schon ziemlich genau wis-
sen mufl, was man sucht. Eine Gliede-
rung nach Spielegenre waére nicht
schlecht, da man aus dem Spieletitel nur
selten Riickschliisse dariiber erhilt, um
welche Art Spiel es sich handelt.

Die Alternative wire die Installation ei-
nes Suchprogramms, wie es z.B. auf den
Aminet-CDs zu finden ist: Man gibt nur
den Namen oder einen Suchbegriff ein —
und schon bekommt man Ubereinstim-
mungen gezeigt. Neben den zahlreichen
Spielen hat man auch informationshung-
rige Amiga-User nicht vergessen und
wieder zahlreiches Infomaterial rund um
den APC&TCP-Computerclub und seine
Mitglieder zusammengestellt. Als weitere
Dreingabe sind noch etliche Demover-
sionen teils aktueller, teils schon etwas
angegrauter Vollversionen enthalten.

Fazit: Fast 1000 Spiele auf CD, da ist
bestimmt fiir jeden Vollblut-Zocker etwas
dabei. Uber den Preis kann man nicht
meckern, ein Spiel kostet umgerechnet
zweieinhalb Pfennige. Igor Vucinic/bl

Preis: 24,95 DM

Datenmenge: ca. 630 MByte :
Anbieter: APC&TCP, Dorfstr. 17, 83236 Ubersee,
Tel. (086 42) 89 99 53, Fax: (0 86 42) 89 50 04
E-Mail: Andreas@Highvolt.gun.de
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Seit kurzem ist mit
»Phenomenac ein Plugin
fiir die 3D-Software

»Real 3D« aus dem Haus
Realsoft erhiltlich. Das Pa-
ket erweitert das ohnehin
in Real 3D enthaltene Parti-
kelsystem mit zahlreichen
neuen Animationsmetho-
den und Funktionen. Wir
haben uns das Paket fiir Sie

M Partikelsystem-Plugin: Phenomena

genau angesehen.

B von Axel Mertes

as ist und kann Pheno-
mena denn nun wirk-
lich? Zunichst ist Phenomena
ein sehr umfangreiches, kom-
plexes RPL-Script, also ein

Programm, das in der Pro-
grammiersprache RPL der Ani-
mationssoftware Real 3D ge-
schrieben wurde. Es liegt also

jedem Anwender im Original-
Quellcode vor und kann da-
her auch nach Belieben ver-
dndert und erweitert werden.
Fiir ambitionierte Anwender
gibt es also die Moglichkeit,
viel tiber RPL-Programmierung
am praktischen Beispiel zu er-
lernen und sich beim Profi et-
was abzuschauen.

B Neue Animationsmethoden

Das Phenomena beinhaltet
19 neue Animationsmetho-
den, die sich véllig in das
Programmpaket Real 3D inte-
grieren. Man vergifit mit der
Zeit, dak man ein separates
Softwareprodukt vor sich hat.
Die meisten Animationsme-
thoden von Phenomena die-
nen hauptsichlich der Bewe-
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gungssimulation  zahlreicher
»punktférmiger« Partikel. Ne-
ben bekannten Methoden
Align, Brownian, Dynamite,
Float, Gravity, History, Nop
und Squish sind besonders die
im folgenden aufgefiihrten
neuen Funktionen von beson-
derem Interesse:

Boundary grenzt den Le-
bensraum der erzeugten Parti-
kel ein, damit die Berechnun-
gen nicht unnétig in die Linge
gezogen werden. Mit einfa-
chen Mitteln kann man hier
die Ausbreitung der Partikel

T.

regulieren und einschranken
oder uberfliissige Partikel au-
tomatisch l8schen. Dartiber
hinaus lassen sich auch Parti-
kel an anderen Objekten befe-
stigen, wenn sie kollidieren.
Ein beeindruckendes Beispiel
hierfir sind Pflanzensamen,

die auf einen rotierenden Kor-

per gespriiht werden, dort kle-
ben bleiben, und senkrecht
zur Objektoberflache wach-
sende Pflanzen hervorbringen.

Cobra erlaubt es, Objekte
entlang eines Pfads zu erzeu-
gen. Damit lassen sich vom

Passender Partner fiir Phenomena

wiére es ja nicht kreativ.

Enhancer ist ein Posteffect-Plugln fiir Real 3D, das unter an-
derem die extrem schnelle Berechnung von 2D Partikeln er-
moglicht. Hier 6ffnen sich im Zusammenspiel mit Phenome-
na neue Welten fiir den Anwender, kommt doch jetzt neben
dem leicht bedienbaren Partikelsystem eine spezielle Rende-
ring-Erweiterung hinzu, die im Zusammenspiel kinoreife Ef-
fekte erméglichen. Feuer, Wasser, Wind, Rauch, Explosio-
nen,... alles kann jetzt auch von weniger erfahrenen Anima-
teuren auf dem heimischen PC erzeugt werden. Ein bifchen
Ausprobieren muf man allerdings immer noch. Aber sonst

schreibenden Stift bis hin zur
komplex verzwirbelten Nauti-
lus-Schnecke allerhand Kérper
erzeugen, und das auch noch
animiert.

Fan, zu deutsch "Geblase",
simuliert korrekt den Einflul
eines solchen Gebldses auf
die Partikel im 3D-Raum. Da-

bei hat man viele Einstellpara-
meter, wie etwa die Viskositit
(Zahflissigkeit) des Mediums,
in dem die Partikel schwim-
men usw. Natirlich kann das
Gebldse animiert werden und
notfalls auch umgekehrt, wie
ein - Staubsauger konfiguriert
werden.

Flow ldRt Partikel flieBen.
»Unglaublich!« ist vielleicht
lhre erste Reaktion. Diese un-
scheinbare Animationsmetho-
de lieR kurzerhand tausende
Partikel tiber eine zum Test er-
richtete Kaskade von Quadern
etc. flieBen. Die Berechnung
des Effektes geht dabei wirk-
lich mit unerwartet hoher Ge-
schwindigkeit vonstatten, be-
denkt man die enorm komple-
xen Bewegungen, die es zu si-
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mulieren gilt. Flow ist das
Glanzstiick von Phenomena.
Jelly erlaubt die gefederte
Bewegung  entlang  eines
Pfads. Damit folgt das ani-
mierte Objekt nicht exakt dem
Pfad, sondern versucht es nur,
allerdings unter Einflu der
Tragheitskrifte. So kann man
etwa das Ubersteuern eines
Autos in der Kurve oder das
leichte Rutschen eines Schlitt-
schuhfahrers nachahmen.
Reflect simuliert die Kollisi-
on von Partikeln mit anderen,
komplexeren Objekten. Die-
ses Modul arbeitet jedoch im
Gegensatz zu Collision nur
mit punktférmigen Partikel-

objekten. Dadurch ist die Be-
rechnung extrem schnell und
auch bei Hunderten von Parti-
keln geht der Rechner nicht so
schnell in die Knie.

Splash - der Name des Mo-
duls ist Programm - kann bei

Kollision von Partikeln mit an-
deren Objekten an Ort und
Stelle eine Animation starten,
stoppen usw. Damit kann man
leicht herabfallende Regen-
tropfen »zerplatzen« lassen,
ohne sich mihsam mit dem
Timing per Hand zu beschafti-
gen. Sobald der Boden er-
reicht ist, macht es einfach
»Splash« und fertig.

Starter ist eine Art »Choreo-
graph« unter den Animations-
methoden. Es erlaubt die Kon-
trolle tiber Start und Ende von
anderen  Animationsmetho-
den, wenn sie ins Volumen
des Starter-Objekts geraten.
Quasi wie ein Finger, der ei-
nen Schalter beriihrt, kann
man mit einem Objekt ein an-
deres an- oder ausknipsen.
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Partikelsysteme

kdampfen u.v.a.

Ein Partikelsystem ist ein Programm zur Simulation physikali-
scher Gesetze. Jedes Partikel ist ein Objekt, das zum einen
physikalische Eigenschaften wie Masse, GroRe, Luftwider-
stand, Elastitzitit etc. besitzt, aber auch den physikalischen
Gesetzen wie Gravitation, Reibung, Kollision, Verformung
etc. ausgesetzt ist. Ein Partikel kann dabei ein punktformiges
Objekt sein, das sich sehr gut fiir schnelle Simulation von
grofen Mengen solcher Partikel eignet, da die dullere Form
vernachlissigt werden kann. Aber auch komplexe Korper wie
ein Auto, ein Tisch oder ein Baum kénnen als Partikel die-
nen, bendtigen aber natiirlich auf Grund ihrer komplexeren
Beschaffenheit auch mehr Rechenaufwand. Partikelsysteme
finden ihre Anwendung haufig im Bereich von Spezialeffek-
ten in Kinofilmen, etwa in Explosionen, Tierherden, Luft-

Trails generiert einen Parti-
kel-Schweif hinter einem be-
wegten Objekt; etwa der Kon-
densstreifen eines Dusentrieb-
werks oder glihender Ge-

steinsbrocken bei einem Vul-
kanausbruch etc.

Turbulence erzeugt, wie
kénnte es anders sein, Turbu-
lenzen, in denen die Partikel
zu tanzen beginnen. Damit
lassen sich hervorragend die
Bewegungen emporsteigender
Flammen usw. simulieren.

Volcan kann Partikel auf
vielerlei Weisen erzeugen, sei
es als speiender Vulkan, als
gerichteter Strahl oder als Ur-
knall, um nur einige Moglich-
keiten des Effekts zu nennen.
Die gebotenen Optionen sind
so zahlreich, dalk man Tage
benétigt um alle Varianten
auszuprobieren.

Das Paket besteht aus fiinf
Installationsdisketten sowie ei-
nem 162 Seiten starken engli-
schen Handbuch im Format
DIN-A5. Die Sprache ist je-

doch leicht verstandlich. Das
Handbuch gliedert sich in ei-
ne kurze Einfiihrung, die die
Anwendungszwecke der ins-
gesamt 19 neuen Animations-
methoden erldutert, sowie ein
Kapitel zur Installation, ein

Tutorial-Kapitel und den um-
fangreichen Referenzteil, der
alle Funktionen detailliert be-
schreibt. Dariiber hinaus fin-
det sich natiirlich der obligato-
rische Index und ein Anhang,
der noch einmal auf diverse
komplexere  Problemstellun-
gen eingeht und Lésungen
hierzu anbietet.

Das Handbuch verdient sich
trotz englischer Sprache und
der einfachen Aufmachung
ein dickes Lob. Es beschreibt
alle Funktionen griindlich, gibt
hier und da Einblicke in natur-
wissenschaftliche Gesetze,
und zeigt auch in vielen grafi-
schen Darstellungen die Dia-
logfenster, Objekt-Hierarchien
und Ergebnisse. Zu jeder
Funktion, sowie zu allen Tuto-

rials sind zahlreiche Beispiel-
Animationen und -Projektda-
teien im Lieferumfang enthal-
ten. Die entsprechenden Da-
teien sind jeweils genannt. Am
Ende jeder einzelnen Funktion
geht der Autor nochmals mit
einem »Notes«- und
»Troubleshooting«-Anhang
auf viele bekannte Fragen und
Probleme ein und gibt hilfrei-
che Antworten und Tips, die
einem die Arbeit wirklich er-
leichtern.

Wer noch mehr Informatio-
nen zu Phenomena sucht und
auch einmal ein paar Bei-
spielanimationen sehen moch-
te, dem sei ein Besuch auf fol-
gender Website empfohlen:
http://www.MagnaMana.com.
Folgen Sie »Real3D« und »Re-
lated Software«. Aber Vorsicht
mit Amiga-Browsern - die

Webseiten sind satt mit Java-
Scripts gespickt.

Fazit: Alles in allem ist Phe-
nomena ein wirklich interes-
santer Zusatz zu Real 3D, und
fiir den ambitionierten Anima-
teur sicherlich ein MuR. Der
Preis von 249 Mark ist nicht
zu hoch, betrachtet man vor
allem die Zeit, die man sich
damit sparen kann. Die vielen
Beispiele vermitteln ein Spek-
turm der Moglichkeiten und
erleichtern einem am Anfang
das Verstehen der neuen Ani-
mationsmethoden sehr. Zu-
sammen mit dem »Enhancer«
ist Phenomena ein sehr méch-
tiges Special-FX-Paket, das
viele Animateure begeistern
wird. b

Bezugsquelle: DID GmbH, Adlerhorst 15,
D-22459 Hamburg, Tel.: (0 40) 5 55 20 65,
Fax: (0 40) 5 55 20 66,

Internet: hitpy//www.didgmbh.com
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Sie kennen sicher die zahl-
reichen Spezialeffekte aus
aktuellen Filmen. Da wer-

den Leute schon mal »in die
Mangel« genommen, be-
kommen Glupschaugen ver-
palit oder sie strecken eine

meterlange Zunge raus.

B von [gor Vucinic

Wenn Sie solche SpiRe
schon immer mal selbst
mit ihren Bildern machen woll-
ten, ist »Image Engineer« genau
das richtige Programm fiir Sie.

Seit kurzem ist eine neue,
verbesserte Version auf dem
Markt (Version 3.2 wurde im
AMIGA-Magazin 12/96 vorge-
stellt). Diese Bildbearbeitungs-
software hat auch durchaus
verniinftige Funktionen.

Angenommen, Sie mdchten
ein miserabel gescanntes Foto
wieder einigermafen restau-
rieren und ansehnlich ma-
chen. Dazu hat das Programm
zahlreiche Filter- und Farbkor-
rekturfunktionen.

Die Bearbeitung wird (je
nach Rechner) entweder in 8
Bit Graustufen oder 24 Bit
Truecolor vorgenommen. So
lassen sich z.B. Echtfarbdar-

konvertieren.
Die Auswahl der Effekte er-

Amiga-Format

folgt tber ein Pull-Down-
Menii. Im folgenden Preview-
Fenster werden Originalbild
und Ergebnis als Thumbnails
verkleinert  dargestellt.  Per
Schieberegler lassen sich die
Werte zur Beeinflussung ein-
stellen, und mit der Maus legt
man den Ausgangspunkt fest.
Nahezu vollstindig in As-
sembler geschrieben, ist das

ausgesetzt, man hat einen flin-
ken Prozessor unter der Hau-
be, werden die Berechungen in
sehr kurzer Zeit durchgefiihrt.

Ein 68020er mit 2 MByte
RAM ist Grundvoraussetzung.
Will man sich wirklich kreativ
austoben ist eine schnellere
CPU sowie mehr Speicher un-
bedingt empfehlenswert.

Fazit: »Image Engineer«
lauft auf AGA, ECS, EGS7,
OpalVision, Retina, CyberGra-

Diese Shareware-Version ver-
arbeitet zwar nur Bilder bis zu
einer Grole von maximal
400x400 Punkten, aber dank
beigelegter  Beispielgrafiken
kann man schon mal ein
wenig in den einzelnen Funk-
tionen stobern. Die Bestellung
der Vollversion diirfte bei
Grafikfans dann nur noch
Formsache sein. Einziger Wer-
mutstropfen: Programm und
Anleitung sind komplett in

stellungen in ein gédngiges Programm sehr schnell. Vor- phics, Picassoll und Merlin. Englisch. bl
Bildbearbeitungseffekte Unterstiitzte Formate
Autocrop Hue BMP (Win,OS/2) IFF-YUVN (misc) PNM (Unix)
Brightness Local Contrast Stretch C64 (Koala, Doodle) IMG (GEM/Ventura) QRT/POV
Bulge Lowpass filter EPS(F)-Header JPEG (JFIF) SGl
Composite (with alpha channel)  Contrast FBM (Unix) MAC (MacPaint) SunRaster (RAS)
Median filter Contrast Stretch GIF upto 89a PCD (PhotoCD) SVG Graphics
Convert To Colour Negative Icon (Windows) PCX upto V3.0 Targa
Convert To Grey Posterize IFF-ACBM PICT-2 (Mac) TIFF (V5.0)
Convolve (user defineable) Reflect X IFF-DEEP Pictor/PCPaint/PIC  Utah RLE
Displace (with alpha channel) Reflect Y IFF-ILBM PNG (Network Gfx) WPG
Histogram Equalisation Remove Feature (WP Draw
False Colour Resize BitMap)
Gamma Rotate OS3-DataTypes picture.datatype
Halftone Saturation V43 AmiFig
HighBoost filter Scale GhostScript ScanQuix Scanners  Printer
Highpass filter Sharpen

Il Histogram Threshold Preis: 55 Mark (Shareware)
Twirl Colour Filter Anbieter: Andreas R. Kleinert, Sandstrale 1, 57072 Siegen,
Ripple HueMask Tel/Fax: (0271) 22869
Noise Impress E-Mail: Andreas_Kleinert@t-online.de
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Wer ein klareres Bild
bei Gameboy-Spielen
haben will, braucht
fiir seinen Amiga nur
einen Game-Boy-
Emulator. Los geht der
Spielespaf!

B von Frank Otto

m ein Game-Boy-Spiel auf

dem Amiga zu emulieren,
muB es als Datei vorliegen. Die
Daten aus dem Module wer-
den mit Hilfe von »Smart
Card«-Gerdten ausgelesen, die
zur Zeit fiir ca. 150 Mark er-
héltlich sind. Eine andere Még-
lichkeit ist, sich das passende
Gerdt mit Hilfe von Bauanlei-
tungen aus dem Internet selbst
zu basteln. Aus Copyrightgriin-
den mul® man natiirlich recht-
maBiger Besitzer der Module
sein. Einige Game-Boy-Spiele

sind den Emulatorgxi tibrigens™

beigefiigt, womit 1
Emulator schnell testen kan
Ein 68020 Prozessorﬁ@;S 3
und AGA sind allerdings die
Mindestvorausetzung.(
Der ilteste unter den Game-
Boy-Emulatoren existiert auf
so gut wie jedem Computersy-
stem und wurde von Unix auf
den Amiga portiert. Darunter
hat die Emulationsgeschwin-
digkeit gelitten, was sdmtliche
Spiele fast unspielbar macht,
solange man keine 68060-
CPU und Grafikkarte hat. Be-
sitzer eines solchen Highend-
Amigas konnen dafiir die Ga-

Virtual G

den

B Emulatoren: Gameboy

Klein, aber oho

AmiGameBoy: Im Startbildschirm lassen sich das Game-Boy-
Modul, die Kontrollmethode und die Farbe auswihlen

me-Boy- Spiele in einem Fen-
ster auf der Workbench oder
einem offentlichen Bilschirm
spielen.  Spielstinde lassen
sich eingeschrankt speichern,
wobei es mit einigen Spielen
tiberhaupt nicht funktioniert.
Die komplette Sound-Emulati-
on fehlt, auBerdem muf per

- Tastatur gespielt werden.
~ Der Name dieses Emulators
hat keine Game-Boy-spezifi-

che Bedeutung, es ist ledig-
h das erste Wort, das dem
‘Autor einfiel! Emu-
liert wird hier schon reichlich
schneller: Bereits mit einer
68030-CPU wird nahezu die
Geschwindigkeit eines Origi-
nal-Game-Boys erreicht (ca.
50 Bilder pro Sekunde). Dafiir
sollten  aber auch Fast-RAM
verfiigbar und das Multitas-
king abgeschaltet sein. Mit ak-
tiviertem Multitasking ist die-
ser Emulator immer noch bes-
ser spielbar, als der »Virtual
GameBoy«. Gesteuert wird

Emul

E kann man mehrere

Boy: Mit di

Spiele gleichzeitig emulieren und spielen
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per Tastatur, Joystick oder
CD32-Joypad. Das Speichern
der Spielstinde ist bei diesem
leider nicht ganz absturzsiche-
ren Emulator nicht méglich.
Die Shareware-Version ist un-
eingeschrankt nutzbar, nur
Sound ist den Besitzern der
Vollversion vorenthalten. Fiir

Bildschirms wahlweise in Rot,
Griin oder Blau (normalerwei-
se in Grau). Das einzige, was
dem Emulator noch fehlt: eine
Spielstand-Speicherung. Dies
soll aber in der ndchsten Ver-
sion nachgereicht werden, die
als  kostenpflichtige ~ Share-
ware-Version erscheint. Vom
selben Autor sollen in nich-
ster Zeit auch Sega-Mastersy-
stem/Game-Gear-Emulatoren
zu erwarten.

Fazit: »AmiGameBoy« ist
zweifellos der ausgereifteste
unter den Emulatoren. Da es
bisher keine Losung gibt, auf
der alle Spiele laufen, ist es
gut, zusitzlich »Wzonka-Lad«

Wzonka-Lad: Der Emulator startet die Spiele in einem Fenster
und erreicht fast Original-Geschwindigkeit

die Zukunft ist eine Version
fiir PowerPC-Amigas geplant.
Spiele laufen auf dem »Ami-
GameBoy« zwar nicht im
Multitasking und nur auf ei-
nem PAL- oder NTSC-Schirm,
dafiir aber auch in Originalge-
schwindigkeit. AuBerdem ist
»AmiGameBoy« bisher der
einzige Emulator, der Sound
bietet. Gesteuert wird wahl-
weise per Joystick, CD32-Pad,
2-Button-Joypad oder Tastatur.
Eine weitere Eigenschaft ist die
Darstellung des Game-Boy-

zu installieren. Die Emulato-
ren enthalten Listen von kom-
patiblen Spielen. Grafikkarten-
Besitzer sollten »Virtual Ga-
meBoy« ausprobieren.
Informationen zum Game
Boy und den Spielen finden

Sie im Internet auf den
WWW-Seiten:

httpy freeflight.col
GameBoy/

Bis auf »Wzonka-Lad« sind
die Emulatoren Freeware. Sie
finden sie im Aminet-Ver-
zeichnis »misc/emu/«. b
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Die virtuellen Diskussions-

foren »Usenet News« des
Internet sind seit langem
beliebter Tummelplatz fiir
die weltweit verstreute
Amiga-Community. Drei

neue Newsreader machen

das Mitdiskutieren zum
komfortablen Vergniigen.

B von Christian Krenner

Wéihrend »NewYork« und
»FFNews« als frischge-
backene Diskussionsassisten-
ten die Biihne betreten, ist
»Microdot«  alteingesessenen
Diskutierern bereits ein Be-
grift.  Zu Zeiten des »Z-
Netzes«, als Internet-Zugénge
noch rar und Newsgroups als
»Bretter« tiber Mailboxen ver-
teilt wurden, machte sich
Microdot durch Stabilitdt, ho-
he Geschwindigkeit und um-
fassenden  Funktionsumfang
zahlreiche Freunde.

Den Sprung zur Internet-
Technologie mit dem Ubertra-
gungsprotokoll  »NNTP« hat
das Programm allerdings nie
geschafft. Auch wenn eine ru-
dimentdre UUCP-Implementa-
tion in den letzten Versionen
von Microdot den richtigen
Weg bereits andeutete.

Mit  »Microdot I« wurde
dieser Schritt vollzogen. Das
Programm wurde von Grund
auf neu geschrieben und be-
kam gleichzeitig eine MUI-
Oberfliche verpaft. Auch FF-
News bedient sich MUI,
wihrend NewYork sich mit ei-
ner ClassAct-Oberfliche pra-
sentiert. Sowohl Microdot Il
als auch NewYork lagen uns
in Betaversionen vor. Das be-

H Vorstellung: News-Reader

News von
den News

deutet nichts anderes, als dal
das letzte Wort in Sachen
Umfang und Leistung bei bei-
den noch nicht gesprochen
ist. Logischerweise liefert die-
se Vorstellung deshalb auch
keine Bewertung. Daf die

den Nachrichten global ver-
teilt. Wo immer solche Foren
auf einem News-Server zur
Verfugung stehen, kann an
den dort stattfindenden Dis-
kussionen teilgenommen wer-
den. Beitrige, die man in ei-

Newcomer: FFNews bietet zahlreiche Funktionen, doch muten
diese teilweise etwas spartanisch an

Programme noch nicht fertig-
gestellt sind, zeigt sich teilwei-
se deutlich. Microdot muf
beispielsweise per Hand in-
stalliert werden, weil ein
Installer-Script noch fehlt.

W Das Newsgroups-Prinzip
Das Prinzip der Usenet-

News ist einfach: Innerhalb

virtueller Diskussionforen wer-

Ansprechpartner

gen Anlaufstellen:
FFNews

Die drei diskussionsfreudigen Newsreader sind am einfach-
sten tiber das Internet zu beziehen. Hier finden Sie die néti-

http://www.teuto.de/~flavour/ffnews/ffnews.html

NewYork

Microdot Il http://www.vapor.com/microdot-2
http://www.finale-dev.com/download.html
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nem Forum schreibt, kénnen
von allen anderen Teilneh-
mern gelesen werden.

Die Verwandtschaft zum E-
Mailing ist dabei nicht zu
tibersehen. Der Unterschied
ist fiir den Anwender nur, daf®
der Empfinger ein ganzes
Forum anstelle einer einzel-
nen Person ist. Der Newsrea-
der tbernimmt den Part des
Abholens und Versendens der
Diskussionsbeitrage , sowie
deren Verwaltung. Das ist kein
einfacher Job, denn viele tau-
send Newsgroups stehen zur
Auswahl und oft treffen taglich
hunderte neuer Nachrichten
ein. Diese wollen erst einmal
komfortabel und vor allem
schnell verwaltet werden.

B Offline News lesen

Da nicht jeder in den Ge-
nuf einer Standleitung
kommt, hat sich das Prinzip
des »Store and Forward«
durchgesetzt: Neue Beitrdge
werden »in einem Rutsch«
vom News-Server abgeholt
bzw. an diesen geschickt.

Das Lesen und Beantworten
der Beitrdge erfolgt offline, al-
so ohne Belastung der Tele-
fonrechnung. Die Beitrige
werden dazu auf die Festplatte
des Computers gespeichert
und koénnen spiter gelesen
werden. Lediglich NewYork
erlaubt diese  Arbeitsweise
nicht: Ist man nicht online,
verweigert das Programm den
Dienst. Die Féhigkeit, Diskus-
sionsbeitrage auf Festplatte zu
verwalten, fehlt vollig. Das ist
argerlich und schriankt den
sinnvollen Einsatz stark ein.

B Aufteilung der Newsgroups

Die Newsgroups sind nach
Themengebieten sortiert und
tberall  einheitlich, hierar-
chisch gegliedert. Es liegt also
nahe, diese auch so dem An-
wender, beispielsweise in
Form eines Baums, zur »Abon-
nierung« anzubieten. Lediglich
NewYork tiberrascht mit einer
gelungenen Darstellung: Die
Gruppen und Untergruppen
sind tbersichtlich in Schubla-
den unterteilt, die sich 6ffnen
und schliefen lassen. FFNews
und Microdot hingegen klat-
schen die Liste in den vorlie-
genden Versionen recht un-
liebsam auf den Bildschirm,
was die Auswahl erschwert.
FFNews bietet aber immerhin
eine einfache Suchfunktion an.

Das Laden neuer Beitrige
vom News-Server erledigen
alle Newsreader automatisch,
wenn man erst einmal online
ist. Dabei ldRt sich die Anzahl
der maximal zu tibertragenden
Beitrage, bei FFNews sogar
auch deren GroRe, bestim-
men. Das ist auch gut so,
denn in manchen Newsgroups
ist viel los. Ein Kurzurlaub
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oder einige computerfreie
Tage konnen zu einer An-
sammlung von einigen hun-
dert neuen Beitrdgen fiihren.
Dann ist es gut, wenn nur die
neuesten Beitrdge geladen
werden sollen. Unriithmliche
Ausnahme ist auch hier aber-
mals das Programm NewYork.
Das Programm kann nur die
Betreffszeilen der Beitrage la-
den. Jeder einzelne Artikel
wird vom Programm extra
beim Server angefordert.

Die Speicherung der Artikel
auf der Festplatte ist sowohl bei
Microdot als auch bei FFNews
ungeschickt gelost. Beide spei-
chern jeden einzelnen Beitrag
in eine separate Datei (FFNews
benétigt sogar drei Dateien pro
Beitrag). Bei einer langsamen
Festplatte bewirkt bereits eine
mittlere Anzahl von Beitragen
fir ungeniigende Verarbei-
tungsgeschwindigkeit. ~ Umso
erstaunlicher ist dies bei Micro-

Facelifting: Microdot Il bietet im neuen MUI-Gewand berelts
in der Betaversion den meisten Komfort und das beste Konzept

che Sortierung hinaus in der
Lage, die inhaltlichen Verbin-
dungen der einzelnen Beitrage
aufzugreifen und diese als
»Diskussionsbaum«  anhand
der Betreffzeilen darzustellen.
So ist sofort klar, wer wem
worauf geantwortet hat. Per

Verklemmt: NewYork bietet eine angenehme Oberfliche, wei-
gert sich aber, offline benutzt zu werden

dot, das in der alten Version
bereits den Sprung zu einer
wesentlich effizienteren Spei-
cherung in einer Datenbank
geschafft hatte.

B News unter der Lupe

Die Prisentation der einzel-
nen Beitrdge der Newsgroups
16st Microdot vorbildlich. Das
Programm ist tiber eine einfa-
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Mausklick 148t Microdot zu,
die Diskussionsbdume an je-
dem Knoten ein- oder auszu-
blenden.  Praktischer  und
tibersichtlicher geht's kaum.
Alle drei Newsreader zeigen
optisch, welche Beitrage be-
reits gelesen oder beantwortet
wurden. Als einziger im Bun-
de besitzt FFNews eine Such-
funktion, mit der sich die

Newsgroups-Beitrage nach
Thema, Autor, Inhalt etc. in
einer oder mehreren News-
groups durchsuchen lassen.

M Die Kombination News

und Mail

Die natiirliche Ahnlichkeit
von E-Mail und News legt
nahe, Newsreader auch zum
E-Mailen zu mifbrauchen. So-
wohl FFNews als auch Micro-
dot beherrschen die dazu not-
wendigen Protokolle und las-
sen sich als E-Mailer einset-
zen. Private Postficher lassen
sich dazu parallel zu News-
groups  einrichten,  wobei
Microdot auch mehrere sol-
cher  Accounts  verwaltet.
Waihrend der FFNews-Mailer
recht einfach gehalten ist,
wartet Microdot mit einem
luxuriésen Mailer auf, der
auch MIME-kodierte Mails un-
terstiitzt. Im Gegensatz zur al-
ten Microdot-Version fehlt al-
lerdings der PGP-Support.

FFNews hingegen besitzt ei-
ne komfortable Verwaltung fiir
Mailinglisten, die sich bei
Microdot aber tiber die fiir je-
de Newsgroup einzeln be-
stimmbaren Sortier- und Filter-
parameter ebenso nachbilden
1aRt. Auch tiber AdreRbiicher
fir die Verwaltung von
E-Mail-Adressen verfiigen bei-
de Programme — bei Microdot
ausgewachsen und hierar-

chisch. FFNews hat nur ein’
spartanisches Adressbook, das
wirklich nur E-Mail-Adressen
aufnimmt und sonst keine
weiteren Angaben.

NewYork schlieRlich hat mit
all diesen Dingen herzlich we-
nig am Hut. E-Mails versenden
klappt nur mit einem externen
Mailer, der aber wenigstens
automatisch gestartet wird. Ein
AdreBbuch eriibrigt sich damit
recht schnell. Die Filterfunk-
tion des Programms ist duBerst
primitiv und erlaubt nur die
Erstellung eines grundsitzlich
geltenden Filters fiir alle abo-
nierten Newsgroups.

Amiga-Newsgroups

comp.sys.amiga.advocacy
comp.sys.amiga.applictions
comp.sys.amiga.emulations
comp.sys.amiga.graphics
comp.sys.amiga.games
comp.sys.amiga.hardware
comp.sys.amiga.marketplace
comp.sys.amiga.misc
comp.sys.amiga.networking
comp.sys.amiga.programmer
comp.os.linux.m68k

M Die Reader im Vergleich
Die Vielfalt der dartiber hin-
aus zur Verfligung stehenden
»Komfortfunktionen«  sowie
die Einstellmoglichkeiten,
spiegeln ebenso klar wider,
was bereits deutlich geworden
sein diirfte: Microdot ist trotz
aller Unvollendung in Kon-
zept und Komfort den beiden
anderen bereits jetzt tberle-
gen. NewYork bietet eine
schone, leicht zu bedienende
Oberfliche. Die fehlende
Moglichkeit allerdings offline
zu arbeiten, macht das Pro-
gramm fir Modembenutzer
nahezu unbrauchbar. FFNews
ist ein solider Newsreader, der
aber gegeniiber Microdot klar
Stellung beziehen mul. In der
kommerziell vertriebenen Ver-
sion 2.0 will FFNews diesen
Nachholbedarf aber aufgear-
beitet haben. Ib
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HARDWARE

Der interne ATAPI-Anschlul}
des Amiga kann normaler-
weise nur zwei ATAPI-Gera-
te verwalten. Um mehrere
anschlieBen zu kénnen,
muB zusitzliche Hardware
angeschafft werden. Doch

auch damit war die Grenze Multitalent fir ATAPI-Lauf-
schnell erreicht. Jetzt gibt's Werke und Floppys.
Der Controller Catweasel

einen Controller, der fast
alles lesen kann, was einen
ATAPI- oder Floppy-
AnschluB hat. Wir waren
gespannt, was er taugt.

Z 1l ist eine Einsteckkarte fiir
Amigas mit Zorro-ll-Anschluf.

M von Jessica Fischer

CQNTHDLLEH

it Einfihrung des Amiga

600 kam der ATAPI-
Standard auch zu den Amiga-
Anwendern. Alle seine Vor-
und Nachteile bekam man
nun hautnah zu spiiren. So-
lang man sich mit einer Fest-
platte begniigte, hielten sich
die Probleme in Grenzen.
Doch schon mit einem zwei-
ten oder gar einem zusitz-
lichen CD-ROM-Laufwerk am
ATAPI-AnschluB, kam bei vie-
len Anwendern der erste Frust.
Bestimmte Kombinationen
funktionierten auch nach lan-
gem Hin und Her nicht. Der
Contoller »Catweasel Z i«
von »Individual Computers«
macht damit Schluf und aus
dem Amiga ein grandioses

Neben der Platine liegen noch
zwei Bus-Kabel, eines fiir
ATAPI- und eines fiir Floppys
in der Verpackung. Eine Dis-

H ATAPI-Controller: Catweasel Z 11

[titalent

kette enthilt die Software fiir
den Controller und alle not-
wendigen Hilfsdateien. Eine
weitere beinhaltet das bekann-
te Dateisystem »CachCDFS«

Vielfalt: Am Controller Catweasel Z Il lassen sich bis zu sechs
ATAPI- und zwei Floppy-Laufwerke anschlieRen

von »Elaborate Bytes« fiir die
Installation von CD-ROM-
Laufwerke. Eine Anleitung zur
Hard- und Software gab's

leider nur auf Diskette.

Varianten des Catweasel-IDE-Controllers

»Individual Compu-
ters« teilte uns mit, da
die Anleitung bereits

1) Fiir den Expansionsport sind eine Schnittstelle mit zwei seriellen und einem parallelen Anschluf
(F sowie eine i g geplant.

1541 kann jedoch mit einem herl 5,25-Zoll-PC-D k gelesen werden.

Info: Der direkte Anschluf einer CBM-Floppy 1541 ist nicht méglich! Das CBM-Diskettenformat der

Bezeichnung Einsatz/Rechner/Anschliisse Preis it Dl sat und das
Catweasel 1200 | Floppy-Controller fiir Amiga 1200 140 Mark Handbuch bei Erschei-
Anschluf am IDE/Uhrenport nen dieses Artikels
Catweasel 4000 | Floppy-Controller fiir Amiga 4000 140 Mark jedem Controller be-
Anschlul® am IDE-Port reits beiliegen soll.
Buddha IDE/AT-Bus-Controller fiir Zorro-ll- | 120 Mark
Bussysteme mit zusatzlichem M Die Hardware
Expansionsport Der Controller hat
Catweasel Z 11 IDE/AT-Bus- und Floppy-Controller | 170 Mark drei Anschliisse fiir je-
mit zusdtzlichem Expansionsport 1) weils zwei  ATAPI-

Gerite, einen Anschluf®
fur zwei Diskettenlauf-
werke und einen Ex-
pansionsport  fiir  zu-
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kiinftige Erweiterungen. Unter-
stiitzt wird die ATAPI-Norm
1.2 oder hoher. Damit kénnen
insgesamt sechs ATAPI-Lauf-
werke wie Festplatten, Strea-
mer, CD-ROM-Laufwerke und
auch das seit kurzem erhltli-
che »a:drive« angeschlossen
werden. Reicht das immer
noch nicht, 148t sich ein wei-
terer Controller einbauen. Es
mufl  lediglich - allerdings
peinlich — auf korrekte Einstel-
lung der Laufwerke auf Master
oder Slave geachtet werden,
sonst sind Fehlfunktionen un-
vermeidbar.

M Der Floppy-Anschlufl

Auch der Floppy-Anschluf®
hat uns tberrascht. Er verkraf-
tet nahezu alle Diskettenlauf-
werke und jedes Diskettenfor-
mat. Neben den herkomm-
lichen  Diskettenlaufwerken
des Amiga funktionieren so-
wohl 3,5-Zoll-, als auch 5,25-
Zoll-Diskettenlaufwerke  aus
der PC-Welt, ohne sie wie bis-
her aufwendig modifizieren zu
missen. Sie lesen und schrei-
ben dann sowohl Amiga-DD-
und HD-, als auch PC-DD-
und HD-Disketten. Bei PC-
HD-Disketten wird eine Ge-
schwindigkeitssteigerung  um
den Faktor 2,15 und bei Ami-
ga HD-Disketten um 1,3 er-
reicht. Das HD-Diskettenfor-
mat des Macintosh unterstiitzt
der Controller ab »Shape-
shifter« Version 3.7. Last but
not least wird auch das Dis-
kettenformat des legendiren
Commodore-Computers  C64
ausgezeichnet unterstutzt.

M Die Software

Nach Einbau des Controllers
und AnschluB der Festplatten-
laufwerke — auch des Boot-
laufwerks — startet der Amiga
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wie gewohnt. Danach kann
die Software des Contollers in-
stalliert werden. Mit Hilfe des
Commodore-Installers ist das
recht einfach. Zur Anpassung
der optimalen Performance
zwischen Laufwerke und Ami-
ga, muf nun noch der richtige
Parameter des  Programms
»BuddhaSpeed« — eine Zahl
von 0 (langsam) bis 7 (schnell)
— Schritt fur Schritt ermittelt
und wie vorgesehen in den
Tool-Types eingetragen wer-
den. Nach der Installation ist O
vorgegeben. Updates der Cat-
wesel-Software gibt's im Ami-
net oder direkt beim Herstel-
ler Individual Computers.

Hier ist auch eine Mailbox
eingerichtet, die unter der Te-
lefonnummer (02 41) 120 99
zu erreichen ist. Reinschauen
lohnt immer.

M Einschrankungen

Bisher gibt's noch Schwie-
rigkeiten mit Festplatten der
Serie »Western Digital Caviar«
am Catweasel. Auch mit Mit-

sumis 3,5-Zoll-Diskettenlauf-
werken sind Probleme be-
kannt. Deshalb unsere Emp-

fehlung: Verwenden Sie statt
dessen andere Typen. An der
Problemlosung  wird jedoch
schon gearbeitet. Auch
das DD-Diskettenformat des
Macintosh soll der Catweasel-
Controller bald lesen und
schreiben kénnen.

Fazit: Der Controller Cat-
weasel Z Il ist ein wahres Mul-
titalent und wurde nach dem
Test zum Favoriten in der Re-
daktion gekirt. Kaum ein
ATAPI-Laufwerk ist ihm fremd.
Dazu kommt, daf Disketten-
laufwerke vom PC sofort — oh-
ne sie modifizieren zu missen
— funktionieren und die
Schreib- und Lesegeschwin-
digkeit gesteigert wird. bl
Testkonfiguration:

Amiga 4000 von Commodore mit Cyberstorm

040/40 und 64 MByte RAM in einem Mikro-
nik-Tower.

Am  Controller angeschlossene  Gerite:
zwei Conner-Festplatten (ATAPI), ein a:drive,
ein TEAC CDR 1600, ein 3,5-Zoll-HD-Lauf-
werk (TEAC).
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Das a:drive auf
einen Blick

Hierbei handelt es sich um
ein Diskettenlaufwerk in
zwei verschiedenen Baufor-
men. Zum einen fiir den
Einbau in einem 3,5-Zoll-
Schacht und zum anderen
fiir Notebooks. Somit ist es
eigentlich fiir den PC ge-
dacht. Zusammen mit dem
Controller »Buddha« funk-
tioniert es aber auch am
Amiga problemlos. Vorteil:
Im Gegensatz zu den her-
kommlichen Diskettenlauf-
werken kann es 120 MByte
Daten speichern. Seine
Technik und ein spezielles
Medium — das »LS-120« —
machen das moglich. Das
Medium gleicht in Form
und Handhabung einer ge-
wohnlichen 3,5-Zoll-Dis-
kette. Das Besondere: Das
Laufwerk liest und schreibt
auch weiterhin normale
3,5-Zoll-HD- und DD-Dis-
ketten. Der Preis: zur Zeit
etwa 300 Mark. Eine LS-
120-Diskette kostet etwa
25 Mark.

AMIGATEST $91

Catweasel Z 11

BEDIENUNG

VERARBEITUNG

LEISTUNG

Der Einsatz hat sich gelohnt:

Die Brent Spar wurde nicht versenke.
So hat Greenpeace dazu beigetragen,
dafl unsere Meere nicht als Miillkippe
miBbraucht werden. Mit solchen
Aktionen sorgt Greenpeace immer
wieder fiir Aufsehen — weil sie direke
etwas bewirken. Unterstiitzen Sie
erfolgreichen Umweltschutz: Werden
Sie Fordermitglied bei Greenpeace!

GREENPEACE

Informieren Sie mich, wie ich
G i kann.

gute Verarbeitung; einfache
Installation; Einsatz preis-
werter PC-Diskettenlaufwer-
ke moglich; bis zu sechs
ATAPI-Laufwerke moglich

kein Handbuch

4 Mark in Briefmarken lege ich bei.

‘Vorname/Name

StraBe/Hausnummer

Postleitzahl/Ort 2056

Greenpeace e.V., 20450 Hamburg,
Telefonnr.: 040/311 86-0, Konto-Nr. 17 31 77,
Okobank, BLZ 500 901 00

Néue und gebrauchte (g), werk"
stattgepriifte Geriite und Zubehor
Amiga’s
Amiga 500 m.Kickst.1.2, kompl. Zubehor g..179,-
Amiga 500 mit Kickstart 1.3, Zubehdr g...198,-

Amiga 500 plus, Kickstart 2.0, 2MB Chip g.
Amiga 600 mit 1 MB Chip Ram g.
Amiga 1200 mit 2MB Chip, Zubehor g....449 -
Amiga 1200 Magic, 2MB, Progr Paket. -
Amiga 1200 Magic HD 170MB, Pr.-Paket
Amiga 1300 Invinitiv-Tower, Tastatur.....

A 1300Tower, 1,7GB, CD-ROM, Pr.-Paket.1498,-
A 1300Tower, 10MB, 1,7GB, CD, 50MHz..1798,-
Amiga 2000, 1 MB Chip,Kick 2.0 g.............398,-

Speicher
Speichererweiterung auf 2,3 MB A 500 g......119,-
Spelchererwmenlng auf 2,5 MB A500.....139,

auf 1 MB AS00.

4 MB ext. m. HDD-Contr. A00.. 239
auf 2MB Chip, AS00p] e 79,
Speichererw. 2MB/AMB A2000 g........129,-/178,-

Speicherkarte IMB/9MB Amiga 1200g.........69,-
Speicherkarte AMB/8MB Amiga 1200...........98;
2MB Zipp-Ram (fir Alfa-Contr. A3000 usw)1 19,-

Festpl.,Laufw.,CD
Festplatte 85MB m. Contr. A500/2000 g.
Festplatte 170MB mit Contr. A500/2000..
Festplatte 1,3GB mit Contr. A500/2001
Laufwerk intern A500/600/1200/2000..
Laufwerk extern fiir alle Amigas g...
CD-ROM fiir Amiga 500/600/1200/2000 g...
AT-u.SCSI-Contr. A2000 fiir HD und C]
Festplatte 260MB, 2,5” fiir A600/A110
Festplatte 1,3GB, 3,5” m.Einbausatz
CD-ROM 16xSp. int./ext. A600/l200 2229, /359 -

onitore, Drucker
Farbmonitor 1081 oder baugleicher g. 195,
Farbmonitor 1084 oder baugleicher g.......229,-
Farbmonitor 1084S oder baugleicher g..
Matrix-Drucker 9N. /24N g................

Turbokarten
Turbo A500, 14MHz, IMB Ram 32Bit
Turbo A1200, 28MHz, MMU, 4MB g..
Turbo A1200, SOMHz, MMU, 8MB
Turbo A2000, 14Mhz, MMU, 2MB g...
Turbo A2000, 25MHz, MMU, 4MB g..

Zubehor, Ersatzteile
Netzteil A500/1200/2000.......
‘Tastatur AS00/A600/A1200,
Kickstartumschaltung alle Amiga..
Motherboa.rd 'A2000, kompl. bestiickt

At Amiga 500 g

Kickstart 1.2/1.3/2.0/3.1
CIA-Chip 8520 ...
TV-Modulator fiir Amiga 500 g, 65,
Amiga-Maus 300/400 dpi

DD-Disketten Sony 20 Stck. ..........
DD-Disketten, 100 Stiick, gebraucht g.
Invinitiv-Tower fiir Amiga 1200

TAUSCHAKTION

Nur noch wenige Tage! Hunderte machten mit!
Bei Kauf eines neuen Amiga oder PC
nehmen wir Thre kompl. alte Amiga-
[Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung !

Marken-PC’s

Novia 5%86,133MHz, 8MB, 850MB HDD, 2MB
GK, CD, Soundk,, Tast., Maus, MiniT........1099,-
Fujitsu Pentium 120, 8 MB, 1,3GB HDD, CD-
ROM, Soundk, Tastat., Maus, Miditower....1199,-
Fujitsu P150, 16MB, 1,3GB HDD, CD-ROM
Win95Tast., Soundk., Maus, MidiTow... 1399,
Fujitsu MMX 166, 16MB, 2 GB HD, 2MB GK,
CD-ROM, Soundk., Maus, MidiTower.......1999,
Aufpreis Monitor 147/15”/17".399,- 1/529,1999,-
Aufpreis Windows 95........ 169,

Spiele und Programme
Wir fihren alle neuen Amiga-Spiele und
Programme. Auch viele Klassiker und Oldies.

Bihtor~ Eloctrsnio

Tel.: 02624-7844, Fax:2873
Ladenlokal in:

56203 Hohr-Grenzhausen, Rheinstr. 72
Versand per Nachnahme (+15,) €5

248,-
98,-/148,-
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PROGRAMMIEREN

Wir beschiftigen uns
diesmal mit der Gadget-
programmierung. Nach
diesem Kursteil kennen Sie
die elementaren Gadgets
und wissen, wie sich diese
erzeugen, setzen und ab-
fragen lassen: Natiirlich
soll hier nicht nur theore-
tisches Wissen vermittelt
werden. Wir werden es
auch gleich am Beispiel-

M Intuition-Programmierung unter p.OS, Folge 2

Intuitive
Benutzerober-
flachen

Funktion ~ pOS_DisposelOb-  IntuiText-Objekt fiir die Visua-

programm des ersten
Kursteils »exerzieren«.

B von Michael Christoph

ie Programmierung mit

Gadtools- oder 1.3-Gad-
get-Strukturen liegt weit in der
Vergangenheit — aktuell ist die
objektorientierte Programmie-
rung, die auch bei p.OS-Gad-
gets zur Anwendung kommt.
Wer das BOOPSI-Konzept von
Kickstart 2.0 kennt oder mit
der  Programmierung unter
MUI vertraut ist, wird auch
unter p.OS keine Schwierig-
keiten haben. Die Gadgets,
wie auch andere Objekte,
werden per pOS_NewlOb-
ject)  erzeugt und  mit
pOS_DisposelObject() wieder
freigegeben. Auf die Freigabe
der Gadgets »von Hand« kén-
nen Sie aber normalerweise
verzichten, da lhnen diese Ar-
beit vom OS abgenommen
wird. Dazu ist nur der Tag
ICLTAG_AutoDelete auf TRUE
zu setzen. Falls Sie mehrere
Gadgets zu einer Gruppe zu-
sammenfiigen (dazu spiter
mehr), geniigt es, wenn diese
den Tag bekommt. Alle Mem-
bers (Gruppenangehorige)
werden dann automatisch mit-
geloscht — das macht die

ject() ebenfalls.

Doch zuriick zum Erzeugen
der Gadgets.

Wenn Sie ein neues Objekt
generieren, missen Sie den
Namen des gewiinschten Ob-
jekts tibergeben. Dieser sollte

lisierung (Beschriftung) zusam-
men. Durch Austausch des In-
tuiObjekts ldBt sich dem Gad-
get ein ganz anderes Aussehen
verleihen. So kénnen Sie tiber
das IGfx-Objekt, das Grafiken
und Animationen anzeigen

Unser Screenshot zeigt die Gadget-Gruppierung des Intui-De-
moprogamms (Sie finden es auf der nichsten AMIGA-CD)

jedoch nicht direkt angege-
ben, sondern aus  der
pOS_DrawlInfo-Struktur  des
Screens gelesen werden (z.B.
screen->scr_Drawlinfo-

>dri_Names (SCRNAM_GBut-
tonClass) fir einen normalen
Button). Beachten Sie, daf al-
le SCRNAM_Gxxx fiir Gadgets
stehen und SCRNAM_Ixxx fiir
IntuiObjekte. Bei diesen Clas-
ses (z.B. IGfxClass) handelt es
sich nur um grafische Elemen-
te, die etwas anzeigen kon-
nen. Ein Button setzt sich also
aus einem Gadget-Objekt fiir
die Verarbeitung und einem

Beispiel fiir ein Slider-Gadget: Mit PRGADTAG_Visible be-
stimmt man die Anzahl der sichtbaren Eintrige
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kann, Image-Gadgets erzeu-
gen. Das Verhalten des Gad-
gets bleibt davon véllig un-
bertihrt.

Alle  Gadgets brauchen
zwingend die DrawInfo-Daten
des Screens (per ICLTAG_Dra-
winfo). Abgeleitete Gadgets
benétigen teilweise unbedingt
noch weitere Tags. Die mogli-
chen Tags entnehmen Sie der
Datei "p:pIntui/Tags.h". Dabei
ist zu beachten, daB die abge-
leiteten Gadgets alle Tags ih-
res Basis-Gadgets verstehen.

Wenn Sie alle Gadgets er-
zeugt haben, die Sie fiir die
Oberfliche benétigen, miissen
die Gadgets noch plaziert
werden. Unter AmigaOS war
es sehr aufwendig, die Gad-
gets fontsensitiv zu program-
mieren. Je nach FontgroRe dn-

dert sich die der Gadgets.
Aber auch hier nimmt Ihnen
p.OS die komplette GroRen-
berechnung und Plazierung
ab. Sie konnen lhre Gadgets
dadurch zwar nicht mehr auf
eine feste Koordinate setzen,
sondern »beschreiben« nur
noch die Seite, die Vorteile
der automatischen Fontsensi-
vitdt tiberwiegen aber.

Zur Anordnung der Gadgets
existieren horizontale und ver-
tikale Gruppen. Eine »Spei-
chern/Benutzen/Abbrechen«-
Gadgetgruppe wird durch eine
horizontale Gruppe zusam-
mengefalit und nebeneinander
angezeigt. Durch die Kombi-
nation mehrerer vertikaler und
horizontaler Gruppen (auch
gemischt mit einfachen Gad-
gets) konnen Sie das Aussehen
des Fensterinneren komplett
bestimmen. Soll nur einfacher
Text gezeigt werden, ldRt sich
dies direkt mit pOS_Draw-
Text() ausgeben. Dabei miis-
sen Sie aber noch die korrekte
Position berechnen und evtl.
ist auch nicht genug Platz fiir
den kompletten String. Da sich
die Gadgets, je nach Fenster-
grole auch ausdehnen kon-
nen, ist diese Positionsberech-
nung sehr aufwendig. Es emp-
fiehlt sich daher, daR Sie auch
dazu auf Gadgets zuriickgrei-
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fen (SCRNAM_ GTxtBoxClass).
Sie lassen sich wahlweise mit
Rahmen anzeigen. Auch Text-
farbe und Hintergrundverhal-
ten konnen Sie festlegen. Da-
bei ergibt sich noch ein weite-
rer Vorteil: LaBt sich der Text
durch einen grofken Font nicht
mehr vollstindig sichtbar zei-
gen, wird der Ausgabebereich
automatisch geclippt. D.h. alle
p.OS-Systemgadgets  zeigen
sich nur so grof3, wie Platz vor-
handen ist.

tisch horizontal oder vertikal
aus. Wollen Sie die Zusam-
mengehorigkeit mehrerer
Gadgets einer Gruppe hervor-
heben, gentigt es, wenn Sie in
der Gruppe den Tag ICL-
TAG_GadBorderType (z.B. mit
GADBORTYP_XBox) ange-
ben. Die verschiedenen mog-
lichen Rahmentypen finden
Sie in der Datei »p:pGadget/
Gadget.h«.

Werden Fenster vergroBert
oder verkleinert, paft p.OS
automatisch (ohne jede zu-
sitzliche Programmzeile!) alle
Gadgets der neuen Fenster-
groe an. Damit Sie nun be-
stimmen kénnen, wieviel Platz
ein Gadget haben darf, gibt es
»Gewichte«. Ohne Gewicht
(ICLTAG_Gwk = 0) wird das
Gadget immer in seiner Nomi-
nalgroe gezeichnet. Gewich-
te groRer Null missen immer
als Ganzes in der Gruppe be-
trachtet werden. Nehmen wir
wieder die "Speichern/Benut-
zen/Abbrechen"-Gruppe:
Speichern => ICLTAG Gwk 1

Benutzen => ICLTAG Gwk 2
Abbrechen => ICLTAG Gwk 3

Die Gruppe hat somit eine
Gesamtgewichtanzahl

von

Popup-Gadget: Die Liste der Eintrige muB stets mit einem

zwischen den Gadgets nicht
beriicksichtigt. Auch dieser
Abstand 4Rt sich vorgeben:
GRPGADTAG_SpaceVert oder
GRPGADTAG_SpaceHorz, je
nach Gruppe. Auch die Min-
destgroRe ist zu definieren; bei
Button-Gadgets z.B. mit BUT-
GADTAG_MinStdWidth  und

/| Checkbox

Checkbox-Gadget: Bei TRUE
ist der Button gedriickt

BUTGADTAG_MinStdHeight.
Dabei beziehen sich die Zah-
lenwerte auf den verwendeten
Font und entsprechen etwa ei-
nem Zeichen.

Soll ein Button nur etwas
groBer als normal sein, gibt es
dazu die Tags ICLTAG_Add-
Width  und ICLTAG_Add-
Height. Die Angaben erfolgen
hier als Pixelanzahl.

Fiir die Verbreitung von But-
tons konnen Sie auch zusatzli-
che Leerzeichen im Schalter-
text angeben. Dadurch paft
sich die GadgetgroBe dyna-
misch dem Font an. Beachten
Sie aber, daB bei Proportional-
fonts das Leerzeichen sehr
schmal sein kann und dadurch
nicht immer das gewiinschte
Ergebnis erreicht wird.

In  unserem Beispielpro-
gramm wollen wir die ver-
wendeten Gadgettypen kurz
vorstellen:

Unsi

Nullnamen abgeschlossen werden

Fiir das Abtrennen von Gad-
gets(gruppen) kann man statt
pOS_SetPosition()/pOS_Draw-
Line() auf ein Trennlinien-
Gadget zuriickgreifen; z.B.
pOS_NewIObject (NULL, dri-
>dri_Names [SCRNAM_ GBar-
Classl, 0,

ICLTAG DrawInfo, dri,
TAG_DONE) ;

Die Trennlinie richtet sich,
je nach der Gruppe, automa-
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»6«. Ist das Fenster nun 600
Pixel breit, wird

Speichern => ICLTAG Gwk 1
=> 100 Pixel

Benutzen => ICLTAG Gwk 2
=> 200 Pixel

Abbrechen => ICLTAG Gwk 3
=> 300 Pixel

breit gezeichnet, was insge-
samt zur Fensterbreite von
600 Pixel fiihrt. In diesem Re-
chenbeispiel wird die »Luft«

dri-
>dri_Names [SCRNAM GClass]

Checkbox Gadget:

dri-

>dri_Names [SCRNAM GCheckBo-
xClass]

- ICLTAG StdLableName ’
Gadgetbeschriftung

- ICLTAG Selected .
TRUE oder FALSE fiir einge-
driickt oder nicht gedriickt

Button Gadget:
dri->dri_Names [SCRNAM GBut-
tonClass]

- IOBJTAG StaticString ,
Schaltertext

String Gadget:
dri->dri_Names [SCRNAM GS-
trClass]

- ICLTAG StdLableName .
Gadgetbeschriftung

- STRGADTAG MaxChars ’
Anzahl méglicher Zeichen
ohne Nullbyte

- STRGADTAG String v
Vorgabetext

Listview Gadget:

dri->dri Names [SCRNAM GL-
VClass]

- ICLTAG StdLableName v
Gadgetbeschriftung

- LVGADTAG GadgetTagItem,
struct pOS_GadgetTagItem-
Liste mit den Eintrégen,
abgeschlossen mit einem
NULL-Namen

- LVGADTAG TtemID "
ID des aktiven Eintrags

Popup Gadget:

dri->dri Names [SCRNAM GLV-
PopupClass]

- ICLTAG StdLableName ’
Gadgetbeschriftung

- LVGADTAG GadgetTagItem,
struct pOS_GadgetTagItem-
Liste mit den Eintrdgen,

Kursiibersicht

Dieser dreiteilige Program-
mierkurs soll die Konzepte zur
Entwicklung von GUIs (Gra-
phical User Interfaces = Grafi-
sche Benutzeroberflichen) un-
ter pOS vorstellen.

Folge 1: Beschreibung des pin-
tui-Konzepts, Beispielpro-
gramm mit Fenster 6ffnen und
leerem Messageloop. Am Ende
dieses ersten Teils haben Sie
ein Programmgertist, das die
tibergebenen Argumente par-
sen kann, ein Fenster 6ffnet
und auf das Anklicken des
SchlieR-Symbols wartet).

Folge 2: Beschreibung von
Gadget/IObject-Konzept von
pOS und BubbleHelp, Beispiel-
programm erweitert um Gad-
gets und Messageloop. Im
zweiten Kursteil wird das Gad-
getkonzept von pOS niher be-
leuchtet, die einzelnen Gadget-
Tags vorgestellt und der Messa-
geloop um die Gadgetinter-
kommunikation erweitert.
Folge 3: Beschreibung von
Mentaufbau/auswertung und
RequesternBeispielprogramm
erweitert um Mentis, EasyRe-
quester und Messageloop. Im
dritten und letzten Kursteil er-
hilt das Fenster noch ein Menti
spendiert und natiirlich wird
der Messageloop nochmals um
die Meniiverwaltung erweitert.
Zusitzlich wird ein Easy-Re-
quester fiir die Programminfor-
mation erganzt.
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abgeschlossen mit einem
NULL-Namen

- LVGADTAG ItemID ’
ID des aktiven Eintrags

Slider Gadget:

dri-

>dri_Names [SCRNAM GProp-
Class]

- ICLTAG_StdLableName v
Gadgetbeschriftung

Gruppe (ist Default)
- GRPGADTAG Horiz ’
TRUE fiir eine horizontale

Gruppe
- GRPGADTAG_TstAddGadget,
3 i mi ot

gen, ist der Zeiger NULL,
wird die komplette Gruppe
nicht erzeugt und alle Mem-
bers freigegeben

- GRPGADTAG AddGadget .
Gadget-Adresse zum Hinzufii-
gen

- GRP 1!

keit

- PRGADTAG Total, I
Anzahl aller Eintrége

- PRGADTAG Visible, ’
Anzahl der sichtbaren Ein-
trige

- PRGADTAG_Top, I

aktueller Eintrag (Schie-
berposition)

Textdisplay Gadget:
dri->dri_Names [SCRNAM GTxt-
BoxClass]

- ICLTAG GadBorderType ,
gewiinschte Rahmenart (GAD-
BORTYP_None fiir keinen)

- IOBJTAG StaticString ,
anzuzeigender Text

- IOBJTAG BGPen ’
Hintergrundfarbe

Mutualexclude Gadget:

dri-

>dri_Names [SCRNAM GMXClass]
- MXGADTAG_StrLabels v
CHAR ** - Liste mit den
Punkten, abgeschlossen mit
NULL

- MXGADTAG Active ’
Index-Nummer fiir den akti-
ven Eintrag

Gruppen Gadget:

dri-

>dri_Names [SCRNAM GGroup-
Class]
GRPGADTAG_BorLeft/Top/Right
/Bottom

Abstand des Gadgets zum 5
‘Rahmen

- GRPGADTAG_Vert ’
TRUE fiir eine vertikale

Gadgst-Adre;se zum Entfer-
nen

- GRPGADTAG AdjustLables,
TRUE damit alle Labels
gleich ausgerichtet werden
(ist nicht mit allen Gad-
gets mdéglich)

Weitere mégliche Tags und
ihre Beschreibung entdeckt
man in der Datei p:pInclude/
Tags.h«. Hier finden Sie auch
die Ableitungen der Gadgets
wieder. Beachten Sie, daR ei-
nige Gadgets auch die Tags
anderer Gadgets verstehen. So
konnen Sie fiir ein Popup-

~ Gadget die Basis-(LVGADT-
AG_xxx-)Tags des ListView-
Gadgets verwenden. Dadurch
kann ein Listview bei Bedarf
sehr einfach in ein Popup um-
gewandelt werden.

Andere Gadgets verstehen
durch »Ableitung« die Tags ih-
rer Basis-Klasse. So verwendet
das Textdisplay-Gadget die

Textdisplay-Gadget: Individu-
elle Rahmenart festlegen

Tags des Button-Gadget (BUT-
GADTAG_xxx), das sich wie-
derum von gadget.class ablei-
tet und die ICLTAG_xxx-Tags
versteht.

Im Beispielquellcode sehen
Sie die korrekte Erzeugung all
dieser Gadgettypen, teilweise
mit niitzlichen Informationen.

Liste

Mutualexclude-Gadget:
mit NULL abschlieRen

p.OS-Hilfe-Funktion

p.OS verfiigt tber eine
machtige Sprechblasen-Hilfe,
die man sehr einfach produ-
ziert. Den gewiinschten Gad-
gets libergeben Sie mit ICL-
TAG_HelplD einen  String
(z.B. »ButtonGadc). Eine Mog-
lichkeit ist, den Namen des
Gadgets zu verwenden. Dem
Fenster teilen Sie beim Offnen
ebenfalls einen ID-String zu

(SCRTAG_HelpID, z.B. den
Fensternamen), damit man
mehrere  Gadgets in unter-

schiedlichen Fenstern klassifi-
zieren kann. Zusitzlich be-
kommt das Fenster noch den
Namen der Hilfetexte-Datei
(SCRTAG_HelpFile).

Diese Datei wird, je nach
eingestellter Sprache, im Ver-
zeichnis »Help/xxx/« gesucht.
Dabei wird zuerst im Pro-
grammverzeichnis nach der
Datei gesucht, bevor im Sy-
stemverzeichnis nachgeforscht
wird (gilt auch fir die Suchfol-
ge der Catalog-Dateien). Bei
Bedarf konnen Sie auch die
Gruppen-Gadgets mit einer 1D
ausstatten.

Wenn der Anwender mit
der Maus iber ein Gadget
fahrt, stellt p.OS nach einer
(einstellbaren) Wartezeit einen
Suchpfad fiir den Hilfetext zu-
sammen. Dieser generiert sich
aus der Fenster-ID, »/« und
der Gadget-ID (mehrere ge-
trennt durch »/« méglich). Da-
nach kann, ebenfalls durch
den Schrégstrich getrennt, der
Gadgetzustand  folgen  (z.B.
ON, OFF, DISABLED). Wollen
Sie hier keine Unterscheidung
machen, kénnen Sie in der
Beschreibung den Joker »*«
einsetzen.

Auch Default-Texte sind so
moglich, indem z.B. »*Button-
Gad« angegeben wird. Fir al-
le Gadgets mit der ID »Button-
Gadc, auch in unterschiedli-
chen Fenstern, wird derselbe
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Text erscheinen. Ausnahme-
falle kénnen Sie zuvor durch
den ausgeschriebenen Pfad
bearbeiten. Deshalb empfiehlt
es sich, die Default-Texte zum
Schluf anzugeben.

Der eigentliche Aufbau der
Hilfetext-Datei ist recht sim-
pel:

#Hilfe-Suchpfad
:Fmehrzeiliger) Hilfetext

Per Rautenzeichen »#« mit
dem Hilfe-Suchpfad wird der
Anfang des Hilfetextes mar-
kiert, durch ein alleinstehen-
des »#« das Ende. Dazwi-
schen kénnen Sie den Hilfe-
text plazieren, der maximal
zehn Zeilen zu je maximal 77
Zeichen haben darf. Es soll
sich hier lediglich um eine
kurze Hilfebeschreibung zur
gewihlten Funktion handeln
(z.B. Auswirkung der Einstel-
lung, auszulésende Aktion, ...)

Listview-Gadget: Ahnlichkei-
ten mit dem Popup-Gadget

und nicht um einen Ersatz des
Handbuchs.

Fur unser Beispiel eignet
sich aber auch das Inline-Hil-
fetext-Verfahren. Dabei kon-
nen Sie auf die beiden Help-
IDs im Fenster verzichten und
den Hilfetext direkt im Gadget
mit angeben. Dabei wird statt
einem Suchpfad direkt ein
Rautenzeichen, gefolgt vom
Hilfetext, angegeben. Mehr-
zeilige Texte sind ebenfalls
moglich, wobei »*n« als Zei-
lentrenner zu verwenden ist.
Sie kénnen auch interne und
externe Hilfetexte kombiniert
einsetzen.
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Bei den internen Hilfetexten
wird nicht zwischen den Gad-
getzustdnden  unterschieden,
da sich nur ein String definie-
ren lakt. Der String kann zur
Laufzeit per pOS_SetGadget-
Attrs() tiber ICLTAG_HelpID
neu festgelegt werden. Der
String mul aber wihrend der

Button-Gadget:  Schaltertexi
muB definiert werden

kompletten Laufzeit bestehen
bleiben.

Nachdem Sie jetzt alles
tber die Erzeugung der Gad-
gets wissen, mufl unser Bei-
spielprogramm des ersten Kur-
steils  (s. AMIGA-Magazin
7/97, S. 29) noch im Message-
Loop erweitert werden. Gad-
gets konnen folgende Meldun-
gen verursachen:

- IDCMP_GadgetDown 3
Gadgets bei denen
ICLTAG Tmmediate gesetzt
wurde (Gadget wurde an-
geklickt/Beginn der Einga-

- IDCMP_GadgetUp : fir
Gadgets bei denen

ICLTAG RelVerify gesetzt
wurde (Gadget wurde losge-
lassen/Eingabe beendet)

- IDCMP_UpdateGadget : fiir
Gadgets bei denen

ICLTAG UpdateGadget gesetzt
wurde (z.B. Anderung des
aktiven Punkts bei Listvie-
ws oder Popups)

- IDCMP_GadgetAbort : wenn
eine Gadgeteingabe mit der
chen wurde (z.B. nach Ver-
schiebung von Slider)

fiir

Da normalerweise nicht
zwischen den einzelnen Ursa-
chen unterschieden werden
muB, kénnen Sie die komplet-
te Gadgetauswertung in einem

Block zusammenfassen. Bei
Gadget-Messages ~ steht in
»msg->im_IAddress« die

Adresse des auslésenden Gad-
gets. Es ist zwar auch weiter-
hin moglich, per ICLTAG_ID,
beim Erzeugen eine Gadget-
ID fiir jedes Gadget zu verge-

ben und sie so zu unterschei-
den, empfehlenswerter ist aber
die Unterscheidung per Gad-
get-Adresse.

Méchten Sie feststellen, ob
das Gadget zu einer bestimm-
ten Gruppe gehort, kénnen Sie
das tiber die Funktion pOS_ls-
GadgetMember() aus  der
pGadget.library erfahren. Da-
zu ist die Gadget-Adresse und
die Gruppen-Adresse zu tiber-
geben. Bedenken Sie, dal bei
Benutzung dieser Funktion un-
bedingt auch die pGadget.libr-
ary geoffnet und am Program-
mende wieder geschlossen
werden muf!

Im Code-Feld der Message
(pOS_IntuiMessage->im_Co-
de) steht unter p.OS ein GUI-
Code, der die Aktion genauer
beschreibt. Die moglichen Ak-
tionen sind im »p:pDevice/IE-

vent.h« nachzulesen (IEGU-
CODE_xxx).
Mit  pOS_GetGadgetAttrs()

konnen Sie dann die aktuellen
Daten des verdnderten Gad-
gets abfragen. Von direktem
Auslesen der Daten aus der
Gadget-Struktur ist dringend
abzuraten, da nur die Schnitt-

PQ

»l« (Init/Create), »S« (Set) und
»Ge (Get) in den Includes ge-
kennzeichnet.

Die aktuellen Daten werden
im Messageloop lediglich er-
mittelt und dann an SetDatas()
zur Aktualisierung aller Gad-
gets weitergegeben. Dabei
muf jedoch beachtet werden,
daB die Daten fiir das auslo-
sende Gadget nicht gesetzt
werden diirfen! Der Grund ist
recht simpel: Fahren Sie z.B.
per Maus schnell durch das
ListView, ist moglicherweise
bereits ein neuer Eintrag ge-
wihlt (Multitasking!). Setzen
Sie jetzt aber den aktuellen
Eintrag wieder auf den alten
Wert zuriick, dann springt der

String-Gadget: STRGADTAG_MaxChars legt die Anzahl maogli-
cher Zeichen ohne Nullbyte fest

stellen tiber pOS_SetGadget-
Attrs() und pOS_GetGadget-
Attrs() genormt und einheitlich
sind. Ein Gadget kann auch
private, unsichtbare Daten
enthalten, die somit nicht zu-
ganglich wéren. Das Auslesen
des aktuellen Gadgetzustands
tiber gad->gad_Flags (z.B.
GFLG_Selected oder
GFLG_Disabled) ist aber mog-
lich und erlaubt.

Die Kommunikation mit den
Gadgets erfolgt tiber die be-
kannten Tags. Es lassen sich
jedoch nicht alle Tags fiir jede
Aktion verwenden. Die Ver-
wendbarkeit der Tags wird mit

aktuelle Eintrag. Moglichweise
wird dadurch auch die letzte
Verdnderung nicht mehr er-
faft.

Damit ist der zweite Kursteil
abgehakt. Die angesproche-
nen Punkte finden Sie wieder
im dokumentieren Sourceco-
de. Der Quelltext liegt auf der
Amiga-Magazin CD-ROM Nr.
9-10/97 (»IntuiDemo_2.c«).
Ein Beispiel fiir die externe
Hilfetextdatei  (»IntuiDemo.
hlp«) gibt's ebenfalls auf unse-
rer CD.

Im néchsten Kursteil werden
wir unser Beispielprogramm
noch um Mentis erweitern. bl
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WORKSHOP

Viele kennen vielleicht das
Datatypes-System von
AmigaOS 3.x. Auch Opus
hat ein - allerdings etwas
anders aufgebautes -
Dateityp-System. Wie Sie
es nutzen, erfahren Sie in
dieser Folge unseres aus-
fiihrlichen Workshops.

W von Martin Steigerwald

as System arbeitet dhn-

lich wie das OS3.x-Data-
types-System, da es im
wesentlichen durch Dateia-
nalysen feststellt, um welche
Datei es sich handelt. Bei bei-
den Systemen lassen sich Da-
teitypen hinzufiigen. Damit
hort die Ahnlichkeit aber auch
schon auf.

Wiéhrend man bei Opus an-
gibt, wie mit einer Datei eines
bestimmten Typs zu verfahren
ist, wenn man sie anklickt, mit
der Maus irgendwo ablegt
usw., handelt es sich bei den
Datatypes des Betriebssystems
um Module, die nicht nur Da-
teitypen erkennnen, sondern
auch gleich Programmcode
enthalten, um die erkannten
Daten anzuzeigen, abzuspie-
len etc.

Opus bietet zwar beispiels-
weise einen internen Gra-
fikanzeiger, der allerdings
tberldlt alle Files, die keine
IFF-Grafik oder -Animation
sind, den Datatypes von
0S3.0. Weiterhin kann der in-
terne Textanzeiger keine Ami-
gaGuide-Dateien zeigen.

Das braucht er aber auch
gar nicht. Die Idee des Datei-
typ-Systems von Opus ist es,
diesem einfach nur zu er-
kldren, wie mit einer bestimm-
ten Datei zu verfahren ist: Ob
sie mit einem externen Pro-
gramm angezeigt, entpackt,
oder ob sie z.B. einfach nur
kopiert werden soll.

Um einen Datentyp fiir Opus
zu generieren, sind also zwei
Dinge wichtig: Einmal muf
Opus erfahren, anhand wel-
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M Arbeiten mit Opus 5.5+ (Folge 5)

Dateitypen

einmal

cher Kriterien es eine Datei ei-
nes bestimmten Typs erkennen
soll — dazu kann es wahlweise
auch auf die Erkennungsme-
chanismen der Datatypes des
Betriebssystems zuriickgreifen.
Zum anderen muf man Opus
unmifdverstandlich sagen, wie
mit einer bestimmten Datei
umzugehen ist.

M Vordefiniere Dateitypen

Zum Glick werden mit
Opus jede Menge vordefinier-
ter Dateitypen mitgeliefert, die
man nur noch an individuelle
Bediirfnisse anpassen muf.
Diese Dateitypen eignen sich
hervorragend fiir erste Experi-
mente. Sagen wir doch mal
Opus, wie es mit AmigaGui-
de-Dateien umzugehen hat.
Das geht ganz einfach.

Offnen Sie einen Lister und

gehen Sie in das Verzeichnis
»DOpus5:Storage/Filetypes«.
Doppelklicken Sie die Datei
»AmigaGuide«. Sie enthilt ei-
ne Dateityp-Definition  fiir
AmigaGuide-Dateien.

Drei Fenster tun sich jetzt
auf. Das eine enthilt eine Liste
aller Dateitypen, die definiert
wurden. Wenn Sie Opus frisch
installiert haben, steht da noch
nicht viel. Dann ist da ein wei-
teres Fenster, in dem sich Ereig-
nisse, ein Piktogramm-Menii
und das Standard-Piktogramm
fir den entsprechenden Datei-
typ festlegen lassen, hier: Ami-
gaGuide-Dateien. Zusitzlich ist
da noch ein Fenster, in dem zu
definieren ist, wie AmigaGuide-
Dateien erkannt werden.

M Definition eines Dateityps
Wenden wir uns zunachst
diesem Fenster zu. In »Name«
steht der des Dateityps, also
z.B. »AmigaGuide«. Wenn
man viele Dateitypen definiert
hat, kann es sinnvoll sein, hier-
archische Namen zu wibhlen,
beispielsweise; »Text, Amiga-
Guide«, »Text, ASCll«, »Bild,
GlIF« usw. So findet man sich
besser zurecht. Da sich der
Name aber jederzeit spater
noch dndern lakt, kénnen Sie

AmigaGuide-Dateien: Erste Schritte mit vordefinierten Datei-

typen, die Opus mitliefert

anders

ihn erstmal so stehen lassen. Er
dient nur dazu, lhnen zu sa-
gen, um welchen Dateityp es
sich handelt und wird intern
nicht weiter verwendet.

Neben dem Eingabefeld fiir
den Namen [t sich in »ID«
eine Kennung fiir diesen Da-
teityp festlegen. Hierbei han-
delt es sich um eine Folge aus
maximal sieben Zeichen. Je-
der Dateityp sollte eine ein-
malige Kennung haben. Diese
Kennung kann z.B. leicht in
ARexx-Skripten abgefragt und
verwendet werden.

Unter »Pri« konnen Sie eine
Rangfolge bestimmen, nach
der Opus bei der Erkennung
einer Datei verfahren soll.
Normalerweise  darf  diese
beim Wert »0« bleiben. Wenn
Sie allerdings einen Dateityp
fur alle Bildformate generieren
— wie das geht, erfahren Sie
gleich — aber auch noch einen
fir GIF-Bilder, dann miissen
Sie diesem eine hohere Prio-
ritdit geben (wenn Sie moch-
ten, daR er vor dem allgemei-
neren Dateityp erkannt wird).

Besser wire hier eine hierar-
chische Dateityp-Verwaltung,
die die Vergabe von Priorita-
ten in den meisten Fallen
tiberfliissig  machen  wiirde.
Wenn sich direkt definieren
lieRe, daR der Dateityp fur
GIF-Bilder ein Untertyp des-
sen fiir alle Bilder ist, dann
konnte Opus bei der Erken-
nung vom speziellen Datentyp
zum allgemeinen ubergehen:
Man miifite sich keine Gedan-
ken mehr (ber die Vergabe
von Priorititen machen. Aller-
dings wird das im Normalfall
eher selten gebraucht.
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M Definition von Erkennungs-

merkmalen

Nun aber zum eigentlich in-
teressanten Teil: In der Liste
unter den Texteingabefeldern
ist festgelegt, wie Opus bei der
Erkennung von AmigaGuide-
Dateien vorzugehen hat.

Datentyp-Definition: Flexibilitit pur bekommt man, wenn man

Sie konnten die Dateityp-Er-
kennung vollig unmaoglich ma-
chen, indem sie alle »oder«-
durch  »und«-Verkniipfungen
ersetzen. Es darf namlich kei-
ne Datei existieren, die an
derselben Stelle zwei ver-

schiedene Zeichenfolgen ent-

sich fiir hierarchische Namen entscheidet

Diese Liste 14Rt sich eigent-
lich sehr leicht lesen. Der er-
ste Eintrag sagt Opus, daR es
darauf achten soll, ob der Da-
teiname  furs  Dateimuster
»*.guide« palt. Wenn ja,
bricht Opus die Erkennung ab
und geht ganz einfach davon
aus, daB es sich um eine Ami-
gaGuide-Datei handelt.

Hieran sieht man, wie man
die Erkennung von Dateien —
allerdings nur — auf Kosten der
Sicherheit beschleunigt. Es geht
schneller, nur einen Da-
teinamen zu vergleichen, als in
der Datei selbst nach einer be-
stimmten Bytefolge zu suchen.

Allerdings kénnen Sie die
AmigaGuide-Erkennung  aus-
tricksen, in dem Sie z.B. einer
Bilddatei die Endung »*.guide«
verpassen. Solang Sie als An-
zeiger dann allerdings »Multi-
view« definieren, fallt dieser
Unterschied kaum ins Gewicht.

Endet der Dateiname nicht
auf »*.guide«, dann prift
Opus, ob die Datei die Zei-
chenfolge »@Database« bzw.
»@database« enthalt.

Die einzelnen Uberprii-
fungskriterien  sind  durch
»oder« miteinander verkniipft.
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halt. Also ist wichtig, die Ver-
kniipfungen richtig zu wihlen.
Bei »oder« wird gepriift, ob ei-
nes der so verkniipften Kriteri-
en zutrifft, bei »und« missen
beide zutreffen.

Es ist z.B. auch moglich, die
ersten beiden Kriterien z.B.
mit »oder« zu verkniipfen und
dann ein drittes mit »und«
dranzuhdngen. Dann mifite
das erste oder das zweite und
zusitzlich noch das dritte Kri-
terium zutreffen.

Wer schon viele AmigaGui-
de-Dateien mit einem Editor
oder Textanzeiger betrachtet
hat, wird bemerken, daR8 der
vordefinierte Dateityp nicht al-
le AmigaGuide-Dateien erfafit.
Es gibt auch AmigaGuide-Do-
kumente, die mit »@DATABA-
SE« beginnen. Da Opus aber,
auf GroB- und Kleinschrei-
bung achtend, mit »@databa-
se« und »@Database« ver-
gleicht, erkennt es solche
AmigaGuide-Dateien nicht.

Dem konnen wir aber leicht
abhelfen. Offnen Sie mit »Ein-
stellungen/Dateitypen«  den
Dateityp-Editor, klicken Sie in
der Dateityp-Liste doppelt auf
»AmigaGuide« und im er-

scheinenden Fenster auf »Def.
bearb.«. So kommen Sie jeder-
zeit zu dem Fenster, wo Sie
die Erkennungsmerkmale eines
Dateityps festlegen kénnen.
Loschen Sie die letzten bei-
den Eintrage aus der Liste.
Klicken Sie den letzten Eintrag
in der Liste an, anschlieBend
auf das Popup-Symbol neben
»Vergl.«. Nun kénnen Sie in
der erscheinenden Liste ein
anderes Entscheidungskriteri-
um wihlen. Entscheiden Sie
sich fiir »Vergl. (ign.)« per
Doppelklick. Speichern Sie
danach die Anderungen.

Definition von Erkennungsmerkmalen:

M Datatypes des Betriebs-

systems mitverwenden

Als Benutzer von AmigaOS
3.x fragen Sie sich nun viel-
leicht: Wenn das Datatypes-
System des Betriebssystems
bereits  AmigaGuide-Dateien
erkennt, wieso soll ich mir
dariiber tiberhaupt noch Ge-
danken machen?

Auf Bewihrtes zuriickgreifen: Die Dateityp-Erkennung des Be-

Antwort: Sie kénnen auch
Opus anweisen, das Betriebs-
system nach dem Typ einer
Datei zu befragen. Andern Sie
dazu die Definition einfach so
wie in unserer Abbildung.

Die Dateitypen des Be-
triebssystems sind hierarchisch
organisiert. Es gibt Datentyp-
gruppen wie »docuc« fir Anlei-
tungen, Hypertexte; »pict« fiir
Bilder usw. sowie einzelne
Datentypen, die in diesen
Gruppen angesiedelt sind. Fur
Hypertexte sind das z.B.
AmigaGuide- (»amig«) und
Hyperguide- (»hype«) -Datei-

Vordefinierte Date
typen verbessern (hier GroR/klein ignorieren)

en, einem von Stefan Ruppert
entwickelten, im AmiNet er-
héltlichen, Hypertext-Format.

Die Datentypgruppe »Bilder«
ist in die einzelnen Bildfor-
mate unterteilt.

Wenn Sie nun also den Ver-
gleich nach der Datentyp-ID
»amig« weglassen, dann wird
Opus auch HyperGuide-Da-

triebssystems nutzen und anwenden
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teien sowie eventuelle zukiinf-
tige Hypertext-Formate be-
riicksichtigen, die durch Data-
types realisiert werden.

Auf diese Weise kénnen Sie
auch einen Opus-Datentyp er-
stellen, der auf alle Bilder an-
spricht, indem Sie einfach
nach der Datentypgruppe
»pict« suchen lassen. Unter
Amiga0S2.0 miissen Sie lei-
der die Entscheidungskriterien
aller Bildformate, die sie
beriicksichtigen wollen, in ei-
nem Opus-Datentyp zusam-
menfassen, um das gleiche zu
erreichen. Hier wird deutlich,
warum Opus von einer hierar-
chischen Dateityp-Verwaltung
profitieren kénnte.

Doch wie kommt man nun
an die Kiirzel, die das Amiga-
OS-Datatypes-System fiir die
einzelnen Dateitypen und Da-
teitypgruppen verwendet?
Diese stehen in den Dataty-
pes-Descriptoren,  die  in
»DEVS:Datatypes« bzw. »SYS:
Storage/Datatypes« zu finden
sind. Schauen Sie sich eine
solche Datei einfach mit dem

Befehl »SmartRead« oder in
Datatype-Kiirzel
Hier sind die Kennungen diverser
Datatypes des Betriebssystem und
von Drittanbietern. Die letztge-
nannten finden Sie im AmiNet:
anim  Animationen
anim  IFF ANIM-Animationen
mpeg  MPEG Video
pict  Bilder
ilbm  ILBM-Bilder
gif GIF-Bilder
pex PCX-Bilder
docu  Anleitungen, Hypertexte
amig  AmigaGuide
html HTML
hype  Hyperguide
man UNIX man-Seiten
text Texte
asci ASClI-Texte
c-so C-Quelltexte
ct++-  C++-Quelltexte
soun  Tone
8svx  8SVX-Samples
wave  WAVE-Dateien
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Dem Be

einem Hexeditor an. Zu Be-
ginn  der Datei, nach
»DTHD«, stehen dann direkt
hintereinander die jeweils vier
Zeichen langen Kiirzel fiir Da-
tentypgruppe und Datentyp-
ID. In unserem Infokasten sind
etliche gebrauchliche Kiirzel
fiir Datatypes enthalten.

M Dateitypen mit Aktionen
belegen

Nun miissen wir Opus aber
noch sagen, wie es mit einem
bestimmten Datentyp umge-
hen soll. Das geht ganz ein-
fach. Wir verwenden wieder
einmal den Funktionseditor fiir
diese Aufgabe.

Aktivieren Sie den Dateity-
peditor und wihlen Sie wieder
den Dateityp »AmigaGuide«
durch Doppelklick. Links ist
eine Liste der Ereignisse, fir
die sich Aktionen definieren
lassen. So konnen Sie z.B. an-
geben, was passieren soll,
wenn eine Datei dieses Typs —
hier AmigaGuide - doppelt
angeklickt wird, oder, wenn
Sie sie nehmen und ablegen
usw. Ab Opus Magellan 5.61,
der Version, die jetzt in
Deutschland in den Handel
gekommen ist, gibt es weitere
Ereignisse. So lassen sich Dop-
pelklicks und Nehmen&Able-
gen-Aktionen auch zusammen
mit der Taste »Ctrl« oder »Alt«
abfragen. Die »Shift«-Taste ist
bei Magellan schon belegt, um
ein Programm im Textlister im
Workbench-Modus zu starten.

Daneben ist noch eine Liste,
die Eintrage fiir ein Kontext-

bssystem auf die Finger geschaut: Kennungen eini-
ger Datatypes die das AmigaOS bereitstellt

menii aufnimmt. Dieses Menii
aktiviert man, wenn man mit
der rechten Maustaste auf ein
Piktogramm oder den Da-
teinamen einer Datei klickt.
Neben den Standardfunktio-
nen wie Kopieren usw. wer-
den dem Meni alle Meni-
punkte des oder der zutreffen-
den Dateitypen angehangt.

Ganz rechts kann man noch
fir jeden Dateityp ein Stan-
dard-Piktogramm  festlegen.
Der Opus-Befehl »Addlcone,
der Dateien mit Piktogrammen
ausstattet, verwendet das hier
gesetzte Piktogramm.

Klicken Sie nun aufs Ereig-
nis  »Doppelklick«. Es er-
scheint ein Funktionseditor. In
dem vordefinierten Dateityp
»AmigaGuide« wird  Multi-
view im AmigaDOS-Modus
gestartet. Als Parameter wird
der aktuelle Bildschirm tiber-
geben (nutzlich, falls Opus auf
einem anderen als dem Stan-
dard-Workbenchbildschirm
lauft), sowie der Dateiname.
Andern Sie diese Funktionsde-
finition nach Belieben. Wenn
Sie die bisherigen Teile des

Workshops verfolgt haben,
wissen Sie ja inzwischen ge-
nau, wie das geht.

M Ein einfacher Start

Diejenigen, die Opus neu
installiert haben, werden jetzt
aufstohnen: Es ist jede Menge
Konfigurationsarbeit, Opus
beizubringen, mit den eigenen
Dateien wie gewiinscht umzu-
gehen. Allerdings sind auch
die Moglichkeiten enorm.

Um den Einstieg zu erleich-
tern, erzeugen wir jetzt einen
Dateityp, der zundchst einmal
fiir alle Dateien gilt. Opus
wird dann mit jeder Datei zu-
mindest einmal etwas anfan-
gen konnen. Davon ausge-
hend, kénnen Sie dann spezi-
elle Dateitypen einrichten, die
Sie brauchen. Sie konnen so
auch  Piktogramm-Menii-Ein-
trage definieren, die bei allen
Dateien erscheinen sollen.

Aktivieren Sie nun den Da-
teityp-Editor und klicken Sie
auf »Hinzufiigen«. Jetzt er-
scheinen wieder die beiden
Fenster zur Dateitypdefinition.
Wenden Sie sich zuerst dem
Fenster zu, das der Definition
der Regeln fiir die Erkennung
eines Dateityps gilt.

Geben Sie als Name des

Dateityps z.B. »Alles« an.
Nennen Sie die ID »DE-
FAULT« und setzen Sie die

Prioritdt auf »—126«. Damit ist
er allen anderen Dateitypen
untergeordnet, die sie kinftig
definieren.

Nun bestimmen wir eine
Regel fiir die Erkennung aller
Dateien. Dazu vergleichen wir

egal, ob sie Text oder Grafik enthalten
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einfach den Dateinamen mit
dem Dateimuster »#C.
Wiéhlen Sie »Vergl. Name«
aus der Popup-Liste und ge-
ben Sie im Texteingabefeld
daneben »#?« ein. Am Ende
sollte die Definition aussehen
wie in unserer Abbildung.

Klicken Sie auf »Benutzenc.
Nun definieren wir noch eine
Aktion fiir den Doppelklick auf
alle Dateien (wie bereits be-
schrieben). Nehmen Sie hier
ein Programm, das moglichst
viele verschiedene Dateien
zeigt. OS3.x-Benutzer haben
hier klare Vorteile, sie konnen
hier »Multiview« eintragen: Al-
le Dateien, fiir die keine spezi-
ellen Dateitypen existieren,
werden damit angezeigt.

Dadurch wird dann auch
der genannte Datentyp fir
»AmigaGuide«-Dateien iiber-
flussig, solang man die Erken-
nung von »AmigaGuide«-Da-
teien nicht fir ein ARexx-
Skript braucht. Texte, Bilder,
Sounddateien, alles  wird
zunidchst einmal gezeigt oder
abgespielt.

Einen Nachteil wollen wir
aber nicht verschweigen:
Opus kann den Anwender fra-
gen, ob er einen neuen Datei-
typ definieren will, wenn er
eine unbekannte Datei dop-
pelt anklickt. Aktiviert wird
diese Funktion unter »Einstel-
lung/Optionen« bei »Datei-
typschniiffler«.

Dazu ldRt sich aber auch
ebenso ein Eintrag im Pikto-
grammmeni verwenden. Da-
neben gibt es einige andere
Eintrage, die da reinpassen.
Gehen Sie nochmals in das
Fenster, wo Sie die Aktion fiir
das Ereignis »Doppelklick«
bestimmt haben.

Klicken Sie bei Piktogramm-
Menii unter »Hinzu«, um ei-
nen neuen Eintrag zu generie-
ren. Beschriften Sie den Ein-
trag beispielsweise mit »Datei-
typ erzeugen...« und geben
Sie als Funktion den Opus-Be-
fehl »FindFileType« an. Wenn
Sie die Anderungen speichern,
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“nerieren,

kénnen Sie kiinftig bei Datei-
en unbekannten Formats, die
sich normalerweise nur vom
»Alles«-Dateityp handhaben
lieRen, leicht einen neuen Da-
teityp erzeugen. Verfolgen Sie
weiterfithrend dazu in  der
Opus-Dokumentation  auch
Kapitel 12.7 iiber den automa-
tischen Dateityperzeuger.

passenden Funktionen definieren

Sehen Sie sich unsere Abbil-
dung an: Hier erkennt man
weitere Moglichkeiten, dem
allgemeinen Dateityp Funktio-
nen anzuhingen. Sie kénnen
z.B. einen Meniipunkt fiir den
Textanzeiger »Smartread« ge-
oder einen Meni-
punkt zum Duplizieren einer
Datei mit dem internen Opus-
Befehl »Duplicate«. So kon-
nen Sie von jeder Datei ganz

einfach bers Kontextmenii
eine Kopie erzeugen.
Neben Kontextment und

Doppelklick bleiben aber auch
andere Ereignisse, die sich mit
Funktionen belegen lassen,
z.B. das Ereignis »Nehmen &

Ablegen«. Wenn Sie auf der
Original-Workbench mit der
Maus Dateien in andere Ver-
zeichnisse ziehen, werden die-
se kopiert oder bewegt, je
nachdem, ob Quell- und Ziel-
verzeichnis auf demselben
Verzeichnis sind. Opus macht
das im Piktogramm-Modus,
nicht aber im Text-Modus.

Tl

lassen sich

Wenn Sie das stort, tragen Sie
beim Ereignis »Nehmen&Able-
gen« einfach den Opus-Befehl
»Copy  MOVEWHENSAME«
ein. Das klappt allerdings nur
bei Opus Magellan.

Schauen Sie sich auch
nochmals die Méglichkeiten
zur Definition von Dateitypen
an. Sie kénnen z.B. in Magel-
lan auch Laufwerke und Ver-
zeichnisse erkennen lassen.

Wenn Sie mit dem allgemei-
nen Dateityp fertig sind, lassen
sich weitere Dateitypen defi-
nieren. Sie kénnen fiir Bildda-
teien z.B. einen eigenen Da-
teityp erzeugen. So lassen sich
Bilddateien auf Doppelklick

mit ihren Lieblings-Bildanzei-
ger anzeigen und Meniipunkte
zum direkten Aufruf verschie-
dener Grafikprogramme er-
zeugen. Unter OS3.x konnen
Sie fiir die Erkennung von Bil-
dern einfach wieder das Data-
types-System  mitverwenden.
Vergewissern Sie sich vor dem
Erzeugen eigener Dateitypen
immer, ob in »DOpus:Stora-
ge/Filetypes« schon eine pas-
sende Vorlage zu finden ist.

Es kann durchaus vorkom-
men, dal mehrere Opus-Da-
teitypen auf ein und dieselbe
Datei passen. Dann nimmt
Opus zuerst die Vorgaben aus
dem Dateityp mit der héch-
sten Prioritdt, hdngt dann aber
soweit wie moglich die Ein-
stellungen der anderen
deckungsgleichen Dateitypen
an. So wird bei Bilddateien
z.B. die im Bild-Datentyp defi-
nierte  Doppelklick-Funktion
verwendet, aber das Pikto-
grammmeni enthélt sowohl
Eintrage des Bild-Datentyp als
auch die des Datentyps, der
fiir alle Dateien gilt.

Auf die Erzeugung neuer
Dateitypen fiir z.B. TurboCalc
oder Wordworth-Dateien ge-
hen wir in der nédchsten Folge
ein. Auch automatisches Star-
ten von Applikationen durch
Dateitypen via ARexx-Skript
wird ein Thema sein.

Als kleinen Vorgeschmack
finden Sie auf der nichsten
Amiga-Magazin-CD einen Da-
teityp fiir TurboCalc-Dateien.
Er verwendet das in der letz-
ten Folge erwihnte Skript
»ApplLauncher.rexx«,  damit
TurboCalc nur einmal gestar-
tet wird und dann per ARexx
die Befehle zum Laden der
Dateien erhilt.

Daneben werden wir noch
auf frei verteilbare Zusatzpro-
gramme und -skripts fiir Opus
eingehen. Auch das hervorra-
gende OpusFTP-Modul zum
Ubertragen von Dateien im In-

ternet wird im Verlauf des
Workshops noch eine Rolle
spielen. bl
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M E-Mail-Adresse
andern

Der elektronische
Postversand — E-Mail —
ist dulerst komfortabel
und wer diese Form der
Kommunikation einmal aus-
probiert hat, mochte sie nie
mehr missen. Wie beim her-
kommlichen Postverkehr muf
auch beim Versenden einer E-
Mail eine eindeutige Adresse
angegeben werden. Den Ab-
sender fiigt das E-Mail-Pro-
gramm dann automatisch an
den Brief. Meist werden von

Anbietern dieses Dienstes je- -

doch E-Mail-Adressen verge-
ben, die recht kryptisch und
daher schwer zu merken oder

keiner  Person = zuzuordnen
sind. Das laBt sich zwar mit
einer  sogenannten  Alias-

Adresse &dndern, aber dafiir
braucht man als Kunde bei T-
Online einen KIT-fihigen De-
coder. Das ist ein Programm
wie »MultiTerm« von TKR.
Wer diese Software nicht hat,
kann sich aber auch anders
behelfen. Man verfalt einfach
eine Mail mit der Bitte um An-
derung der Adresse und
schickt dieses Schreiben an:
postmaster@t-online.de.

Bei mir wurde die Ande-
rung prompt erledigt. Nach
zwei Tagen bekam ich die
entsprechende Nachricht per
E-Mail. Bernd Milhahn/tf

B CD-ROM-Lauf-
werk nachtraglich
aktivieren

Es kann durchaus passieren,
daB das externe CD-ROM-
Laufwerk am PCMCIA-An-
schluf des Amiga 1200 beim
Boot-Vorgang nicht einge-
schaltet war. Mitunter will
man das auch gar nicht. Denn
so laBt sich immerhin einiges
an wertvollem Speicher spa-
ren. Stellt man dann plétzlich
fest, daB das CD-ROM-Lauf-
werk doch gebraucht wird,
mull  nicht unbedingt der
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Rechner neu
gestartet werden. Schalten Sie
die Stromversorgung des Lauf-
werks ein und legen Sie eine
CD ein. Fiihren Sie nun die
Datei »startup-sequence« oder
nur die Datei »user-startup«

zeilen ein, die Sie sonst in der
Shell eingeben. Speichern Sie
diese Datei unter beliebigem
Namen in ein Verzeichnis.
Um diese Datei per Mausklick
ausfithren zu konnen, fertigen
Sie sich ein Piktogramm dafiir

Blocke:
Bytes:

Letzte dnderung
Kommentar
Standardprogranm

kript
firchiviert
Lesb.

1 ar
Schreibbar
Ausfuhrbar

Lsschbar

Info- Im Feld Standardprogramm steht IconX. Damit wird das
CD-ROM:-Laufwerk per Mausklick nachtriglich eingebunden.

erneut aus. Sie brauchen nur
die Datei ausfiihren zu lassen,
in der das CD-ROM-Laufwerk
eingebunden wird. In der Re-
gel wird das die »user-startup«
sein. Das geht beispielsweise
per Kommandoeingabe in ei-
ner Shell. Dazu fiihren Sie
nacheinander folgende Schrit-
te aus:

Durch Doppelklick auf das
Piktogramm starten Sie eine
Shell. Im darauf erscheinen-
den Fenster geben Sie folgen-
de Befehlszeilen ein:
execute s:user-startup
cd0:

Kurz darauf kennt das Sy-
stem das CD-ROM-Laufwerk
und das Piktogramm der CD
erscheint auf der Workbench.

Mochten Sie diese Methode
ofters nutzen, lohnt es sich,
die Aktion per Mausklick star-
ten zu kénnen. Fertigen Sie
sich ein kleines Script dafiir
an. Das geht so:

Starten Sie einen Texteditor
— beispielsweise »ED« — und
tragen Sie die beiden Befehls-

an. Das geht sehr bequem mit
dem Programm »lconEdit« im
Verzeichnis »Workbench:
Tools«. Sie kénnen zum einen
das vorgegebene Piktogramm
akzeptieren, zum anderen ein
neues zeichnen oder aber ein
beliebig anderes laden. Vorm
Speichern des neuen Pikto-
gramms stellen Sie unbedingt
den Piktogramm-Typ im Punkt
»Art« auf »Projekt«. Wahlen
Sie anschlieBend den Punkt
»Projekt/Speichern als...« und
speichern Sie das Piktogramm
ins selbe Verzeichnis unter
gleichem Namen, wie die vor-
hin gespeicherte Befehlsdatei.
Die Endung ».info« hingt
IconEdit selbstindig an. Ab-
schlieRend bekommt das Pik-
togramm noch den letzten
Schliff.

Offnen Sie per Mausklick
das Verzeichnis, in dem sich
das neue Piktogramm befin-
det. Klicken Sie das Pikto-
gramm einmal an, so daB es
aktiv ist. Wihlen Sie im Work-
bench-Menii den Punkt »Pik-

togramm/Informationen...«.
Damit werden die Eigen-
schaften des Pikto-
gramms gezeigt. Tip-
pen Sie ins Feld »Stan-
dardprogramm:« den - Pro-
grammnamen »lconX« ein.
Jetzt noch ein Klick auf den
Knopf »Speichern« und die
Befehlsdatei wird nun per
Mausklick ausgefiihrt.

Igor Vucinic/tf

M Assign oder Alias

Wer viel in der Shell-Ober-
fliche arbeitet, wird sich
schon ofters geédrgert haben,
wenn haufig gebrauchte lange
Pfadeingaben nach dem Start
der Shell erst einmal einge-
tippt werden miissen.

Ein Beispiel:

Sie starten die Shell und be-
finden sich zundchst im Root-
Verzeichnis der Workbench.
Soll nun zum Verzeichnis
»golded« gewechselt werden,
missen Sie folgendes ein-
tippen:

cd work:software/text/
editor/golded

Einfacher geht's, wenn auf
dieses Verzeichnis ein assign
gemacht wird. Etwa so:
assign golded: work:software/
text/editor/golded

Dann muf nur noch »gol-
ded:« eingeben werden und
man ist sofort im gewiinschten
Verzeichnis. ~ Allerdings ist
hierbei der Doppelpunkt nach
dem Namen wichtig. Er darf
nicht vergessen werden. Eine
andere Losung erscheint da
besser. Verwenden Sie ndm-
lich den Befehl »Aliasc, ist der
Doppelpunkt iberfliissig. Da-
mit kénnen Sie sich quasi lhre
eigenen Befehle stricken. Um
bei unserem Beispiel zu blei-
ben, erreichen Sie das gleiche
Ergebnis, wenn Sie folgende
Befehlszeile eintippen:
alias golded "work:software/
text/editor/golded"

Sie konnen diese Zeile mit
einem Texteditor natiirlich
auch in die Datei »user-star-
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tup« einfigen. Dann ist der

neue Befehl nach jedem Start

des Rechners sofort verfiigbar.
Igor Vucinic/tf

B Amiga mit Scart-
Anschlufl

Soll der Monitorausgang des
Amiga mit dem Scart-An-
schluR des Fernsehempfangers
verbunden werden, braucht
man ein entsprechendes Ka-
bel. Der Adapter vom 23poli-
gen Stecker des Amiga auf den
21poligen  Scart-Stecker st
aber nicht immer so einfach
zu bekommen. Wer etwas Er-
fahrung im Umgang mit dem
Lotkolben besitzt, fertigt sich
solch ein Kabel in etwa 30 Mi-
nuten an. Je nach Kabeltyp
wird die Soundverbindung
tiber dieses oder einem sepa-

raten Kabel hergestellt. Zum
Anfertigen der Verbindung hat
sich  eine  handelsiibliche
Scartverbindung bewihrt. Sie
wird dann entsprechend mo-
difiziert. Folgende Bauteile
werden benétigt:
=> Eine Buchse 23polig D-SUB
mit Gehéuse
= Zwei Chinch-Stecker fiir die
Sound-Verbindung
= Einen elektrischer
stand 150 Ohm
= Einen elektrischer
stand 1 Kiloohm
Die Tabelle »Adapter fiir
Amiga auf Scart« zeigt, welche
Anschliisse miteinander ver-
bunden werden miissen. Ach-
ten Sie darauf, daR die zwei
Widerstinde nicht vergessen
werden. Die passen problem-
los ins Gehduse des Scart-
Steckers. Thomas Fischer

Wider-

Wider-

Adapter fiir Amiga auf Scart

23polige D-SUB-Buchse

Signal Anschluf

Analog Rot 3 =
Analog Griin g e
Analog Blau 5 —=
Composite Sync 10 — 5
Video GND (Masse) 17, &—==
GND (Masse) 19 &=
+12 Volt 22 &5
+12 Volt 22 &—=

5
11
7
20
17
18

16

Ao b

Scart-Stecker
AnschluB Signal

RGB Rot Eingang
RGB Griin Eingang
RGB Blau Eingang
Video Eingang
Video GND (Masse)
Blanking GND
(Masse)

Blanking, wird tiber
Widerstand 150
Ohm verbunden
Verbindung tiber
Widerstand 1
Kohm?
Audio-Eingang rechts
GND (Masse)
Audio-Eingang links
GND (Masse)

THinweis: Verbinden Sie Pin 16 und Pin 8 tiber den Widerstand im

Scart-Stecker.

2

Greenpeace
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_. 43 Die: Erde ist

Wir machen weiter.

Jetzt anrufen, informieren, mitreden.
Infoline: 0180 - 55 0 95

Fax: 040/306 18 - 100

T-Online: greenpeace#

E-Mail: mail® greenpeace.de

Internet: http: //www.greenpecace.de
Greenpeace e.V., 22745 Hamburg

GREENPEACE

@25 Jahre Taten stalt Warten e
®e00000000000000000e DO o0

Informieren Sie mich, wie ich
Greenpeace unterstiitzen kann.

Vorname/Name

Ilmi Umwelschutz
ist Uberflissig

Strae/Hausnummer

PLZ/Ort

Telefon

01207
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GRAFIK

ArtEffect ist nicht nur Mal-
programm, sondern auch
fiir Image-Prozessing und

M Bildverarbeitung mit ArtEffect

M Bewegung im Bild

Composing geeignet.
An dieser Stelle einige

Starthilfen und Tips, die die
Arbeit mit dem Programm

erleichtern sollen.
W von J6rn-Erik Burkert

it einigen Tricks und

Kniffen kann man recht
einfach Bilder manipulieren —
hier ein kleine Auswahl.

B Schwebende Objekte

Um beim Positionieren von
Schriften oder Objekten tiber
einer Grafik dem Betrachter
einen Schwebe-Effekt vorzu-
gaukeln, muB man nur einen
entsprechenden Schatten un-
ter der Grafik erzeugen. Legen
Sie eine neue Ebene an und

Schatten: Mit Hilfe von Ebenen und deren Opasity-Funktion

Digitale Tricks

Textur: Mit der Sprithdose modelliert man kleine Gebirgsziige
in das Muster und softet mit der Darken-Funktion ab

tur modellieren und ihr dreidi-
mensionalen Touch verpas-
sen. Mit der Spriihdose im
Mode Farbe (Color) und mit
Schwarz lassen sich die Aus-
buchtungen formen. Fir die

lassen sich Schatten einfach unter Objekte legen

setzen Sie den Schriftzug in
Schwarz darauf. Stellen Sie
dabei die Durchsichtigkeit
(Opasity) auf 50 Prozent. In
einer weiteren Ebene konnen
Sie nun den Schriftzug ein we-
nig versetzt und mit 100 Pro-
zent Opasity einbauen (s. Bild
»Schatten«). Ahnlich geht man
bei Pinseln (Brushes) vor. Da-
zu miussen Sie den gewdhlten
Brush einfach nur mit Hilfe ei-
ner Maske (Stencil) freistellen.

M Texturen raumlich
Mit eingen wenigen Arbeit-
schritten kénnen Sie eine Tex-

Uberlagerung: Mit einem
einfachen Verlauf im Alpha-
Kanal ist eine Uberblendung

schnell perfekt
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Feinarbeiten kommt wieder
der Airbrush zum Einsatz. Im
Mode Abdunkeln (Darken)
werden die Uberginge »ge-
spritzt« — Ergebnis: die Texture
geht sanft und harmonisch in
den dunklen Hintergrund tiber
(s. Bild »Textur«).

M Uberginge mit dem

Alpha-Kanal

Um zwei Bilder weich in-
einander flieRen zu lassen, ist
der Alpha-Kanal ein michtiges
Instrument. Mit Hilfe des Sten-
cils kann man Teile ohne Pro-
bleme abdecken und das
zweite Bild als Brush dann
einfiigen. In unseren Abbil-
dungen »Composing« und
»Uberlagerung«  sehen  Sie
zwei Beispiele.

T

Um Dynamik in Motive zu
bekommen, ist der Unschirfe-
filter sehr gut geeignet! »Um-
drehungen« zeigt hierfiir ein
Beispiel. Das Rad des Busses
wurde mit Hilfe der Spriihdose
mit einem Stencil abgedeckt
und dieser dann umgekehrt.
Der Filter Motion Blur (Menti
Filter/Blun verpalte dem freien
Bereich dann die »Bewegungc.

s 1215
Umdrehungen: Ein Bild vor
(links) und nach der Bearbei-
tung mit dem radialen Un-
schirfe-Filter

M Maske mal anders

Das Maskieren von Berei-
chen kann unter Umstidnden
recht kompliziert sein. Gerade
bei feinen Strukturen, kommt
es leicht zu Problemen. Das
Beispiel »Ventilator« ist so ein

Composing: Da wundert sich die Katze - mit ArtEffect ist das
ungleiche Duo auf dem Bildschirm kein groRer Aufwand
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Gehiuse: Der Filter Adjust Colorspace verwandelt die tiirkis-
farbenen Teile des Ventilators in rote Flichen

Fall. Um den Propeller so
richtig in Fahrt kommen zu
lassen, muB man das Gehause
und den Hintergrund mit dem
Stencil abdecken - bei den
feinen Gitterstdben kann es
aber knifflig werden. Mit eini-
gen Operationen kann man

Farbaufnahme: Mit der Pipette im Stencil-Menii »Color Selec-

namic Range (Einstellungen:
Min 80, Max 115) entfernt
man dann die grauen Bereiche
um den Ventilator. Um aus
beiden Arbeitschritten perfekte
Ergebnisse zu erhalten, muf®
man mit den Einstellungen ein
wenig experimentieren — un-

tion« kann man Bereiche bequem mit einer Maske abdecken

die gewiinschten Bereiche
dennoch maskieren.

Dazu laden Sie eine Kopie
des betreffenden Bildes. Der
Filter Adjust Colorspace aus
dem Submentii Farben (Color)
mit den Einstellungen:

Hue -180

Saturation 500

Brightness 10
hebt die Gehduse-Bereiche
des Ventilators (s. »Gehduse«)
rot hervor. Mit dem Filter Dy-
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Maskiert: Das komplette Ven-
tilator-Gehduse und der Hin-
tergrund sind abgedeckt

Dynamic Range: Dieser Filter entfernt graue Flichen rund um
das Objekt und bereitet die Maske vor

sere Angaben im Artikel sind
nur Richtwerte. Im néchsten
Schritt pickt man mit der Pi-
pette die rote Farbe des
Gehauses auf. Mit diesem Ton
werden alle Bereiche rund um
das Ventilator-Gehause gefillt
bzw. mit dem Pinsel tibermalt.
Nun legen wir eine Maske
tiber die roten Bereiche - da-
bei kommt die Funktion Color
Selection aus dem Stencil/Pin-
sel-Menti zum Einsatz. Sie
wihlen Grab from Picture und
nutzen die Pipette — klicken
Sie nun den roten Bereich (s.
»Farbaufnahme«) an. Im Vor-
schaubild kénnen Sie den ge-
wihlten Bereich sehen. Mit
dem Regler im Window kén-
nen Sie die Auswahl noch ver-
dndern — in unserem Fall wur-
de der Wert 80 eingestellt. Die
Maske deckt nach dem Klick
auf den Apply-Button den ge-
samten roten Bereich ab. Nun
kénnen Sie die anderen Teile
mit Weil8 einfirben und die
Maske (Stencil) invertieren.
Der rote Bereich wird nun
noch mit schwarzer Farbe ge-
fullt und das Bild im IFF-For-
mat ohne Alpha-Kanal (Sten-
cil) gesichert.

Nun o6ffnen Sie erneut die
Original-Datei mit dem Venti-
lator und importieren die Mas-
ke per Open Wallpaper. Jetzt
kénnen Sie das Bild nach
lhren Wiinschen manipulieren

Ventilator: Mit einigen klei-
nen Tricks wurden alle festen
Teile des Ventilators und der
Hintergrund abgedeckt und
mit dem Unschirfefilter der

Propeller in Fahrt gebracht

— in unserem Fall wurde radia-
le Unschirfe angewendet. Das
Ventilatorrad bewegt sich nun
scheinbar — der Rest des Bil-
des bleibt unberihrt. |

Info: Alle Beispielbilder stammen aus der Clip-
art-Sammlung der Micrografx Graphic-Suite
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Leute, die zum ersten Mal
beim Einsatz eines Web-
Browser mit Datatypes in
Beriihrung kommen, flu-
chen oft auf das »Zeugg,
weil es Schwierigkeiten
macht. Doch Datatypes
sind ein geniales Konzept;
man mul nur wissen, was
dahinter steckt und wie
man damit umgeht. Wir
kldren auf, zeigen neue Ent-
wicklungen und bringen Ta-
bellen, die die richtige Aus-
wahl leicht machen.

W von Edgar Conrad

ie kennen das: Auf Diskette

bekommt man ein Bild.
Das Bild hat das Format
»TIFF«. Auf dem eigenen
Rechner finden sich aber nur
Mal- und Bildbearbeitungspro-
gramme, die keine TIFF-Bilder

B Amiga-OS: Datatypes

Typen mit Konzept

Programme das auch TIFF-For-
mat lesen - alle.

Genau das haben sich die
Entwickler damals bei Com-
modore ausgedacht: Ein mo-
dulares System, bei dem das
Laden, Anzeigen oder Abspie-
len sowie Speichern von Da-
ten in bestimmten, festgeleg-
ten Formaten vom Betriebssy-

stem unterstiitzt und teilweise
tibernommen wird.

Das funktioniert so: Der Be-
nutzer 6ffnet in einem Malpro-
gramm einen Dateiregeuster,
wihlt ein Bild aus und klickt
auf OK. Das Malprogramm
offnet die Datatypes-Library
und »sagt« dem Betriebssy-
stem: »wenn das ein Bild ist,

lade es und gib mir die Daten
zurtick«. Fiir das Programm ist
die Sache damit ad acta ge-
legt. Wenn das Betriebssystem
das Bildformat ermittelt hat
und das zugehorige Modul
findet, ladt es das Modul, ruft
die notigen Funktionen auf
und gibt die Daten an das
Programm.

text.datatype

" AMIGA-0S ~

sound.datatype \

datatype.library

LN

devs:datatypes

GIF

lesen konnen. Auf fast allen Y
Rechnern der Welt ist das The- S
ma dann gegessen. Sie miissen
sich ein Programm suchen | Progzamn
(und wahrscheinlich kaufen), i
das TIFF-Bilder lesen kann. / Die Struktur:
Nicht so beim Amiga: Sie So hiingen Datatypes zu-
mussen sich nur ein TIFF-Mo- Erst eine Subkl
dul von Diskette, CD oder aus e enthilt die notigen Lese-
dem Aminet laden und instal- e und Schreibfunktionen.
lieren und schon kénnen alle
Bild-Datatypes gingiger Formate
Bezeichnung  Archiv-  Bildformat auch 24-Bit  Autor/Firma zu finden Bemerkung
GroRe auf/in
PictDT43 237513 ILBM/JPEG/PCX ja Ralph Schmidt ~ Aminet notig fiir 24 Bit, gut!
akJFIF43x 217217 JPEG ja Andreas Kleinert ~ Aminet gut und schnell
jfif_dtc 78797 - YPEG nein Christoph Feck Aminet sehr gute Implementation, aber 8 Bit
JpegDataType 28492 JPEG nein Michael Zucchi ~ Aminet alt und langsam
ProDev_jfifdt 31889 JPEG ja Hans Raaf Aminet kennt auch Progressive-JPEGs
JPEG 46836 JPEG ja Cloanto PPaint-CD
GlFdatatype-39 5232 GIF nein Steve Goddard Aminet brauchbar, keine Transparenz
ZGIFDT39.18 6872 GIF nein Michael Zucchi ~ Aminet schnell, mit Transparenz
GIF 6084 GIF nein Cloanto PPaint-CD schnell
akPNG43x 206862 PNG ja Andreas Kleinert ~ Aminet gut und schnell
png_dt 81170 PNG ja Cloanto PPaint-CD tnterstiitzt PNG sehr gut
TIFFDT 81837 TIFF ja Bert Wynants Aminet sehr gute Implementation
BMPdt407 21240 BMP ja Gunther Nikl Aminet schnell, verarbeitet alle BMPs
PCX.datatype 5337 PCX nein unbekannt Aminet nicht zu empfehlen!
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Dieses Beispiel legt den
SchluB nahe, daR die Dataty-
pes nur fiir Bilder taugen -
weit gefehlt. Sie funktionieren
auch bei Sound, mit normalen
Texten, mit Hypertexten, Ani-
mationen und Systemdaten.

Fiir Ton-Daten ist der Einsatz
einleuchtend: Es gibt Samples
oder Musikstiicke in diversen
Formaten, etwa 8SVX (Amiga),
AIFF  (vom Macintosh), AU
(Unix-Rechner wie Sun Sparc-
Station), WAV  (Windows-
Rechner) und diverse Tracker-

Einfach editieren: Mit »dtdesc« kann man die Beschreibungs-

d i Wiinschen

i} L

ohne selbst Funktionen dafir
einbauen zu mussen.

Die Konzeption und Imple-
mentierung der Datatypes hat

HDTC im Einsatz: Das Datatype kann problemlos mit meh-
reren Zeichensitzen und Bildern auf einer Seite umgehen

Formate. Ein Programm wie
»PlaySound« (auf den Amiga-
WWW-Seiten zu finden), das
dazu nur die Datatypes-Library
nutzt, kann alle Formate lesen
und abspielen, wenn die pas-
senden Module (sie werden im
Fachjargon »Klassen« genannt)
installiert sind.

Mit  Animationen funktio-
niert es genauso: Egal ob AVI,
ANIM, MPEG oder sonstwas:
Hat man die passenden Klas-
sen installiert, 148t sich alles
abspielen.

Auch bei Texten sind Dataty-
pes sinnvoll. So gibt es Texten-
Dateien mit Programmtexten in
C oder C++, die farblich mar-
kiert leichter zu lesen sind. Das
gleiche gilt fur Dokumentatio-
nen im Unix-»Man«-Format.
Ein Programm, das also Texte
per Datatype liest, hat also viel
mehr Moglichkeiten — und das
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Commodore leider nicht voll-
stindig beenden kdénnen. So
ist das »anim.datatype« zum
Abspielen von IFF-ANIMs sehr
fehlertrachtig. Auch das »ami-
gaguide.datatype« hat seine
Schwéchen: Es kann zum Bei-

spiel Text und Bilder nicht ge-
meinsam anzeigen, was in
HTML oder Windows-Hilfeda-
teien anschaulich und ublich
ist. Doch fiir diese beiden Ein-
schrankungen gibt es bereits
Abhilfe; dazu gleich mehr.

B Wo ist was

Als Anwender sieht man
von dem ganzen System nur
wenig. Es gibt zwei Verzeich-
nisse, in denen sich alles ab-
spielt: »Sys:Classes/Datatypes«
und »Devs:Datatypes«.

In »Devs:Datatypes« liegen
nur recht kleine Beschrei-
bungsdateien. Das sind keine
Programme, sondern Hinwei-
se, welche Kriterien eine Datei
erfillen muB, um als XYZ-Da-
tei erkannt zu werden. Fiir ei-
ne GIF-Bilddatei wire das:
»Sie mul auf .gif enden und
muf in der Datei mit den
Buchstaben GIF anfangen«.
AuBerdem steht in dieser Da-
tei, wie die andere Datei
heift, die die ausfiihrbaren
Funktionen enthalt.

Sie liegt in »Sys:Classes/Da-
tatypes« und endet immer auf
».datatype«. Darin sind kom-
pilierte Funktionen zu finden.
Wenn es also ein Update von
einem Datatype gibt, reicht es
aus, die Datei, die auf ».data-
type« endet, auszutauschen.

Haben Sie ein Datatype
zum ersten Mal installiert,
klicken Sie einfach doppelt
auf das Icon in »Devs:Dataty-
pes«. Damit ist das Datatype
eingebunden und kann von
Programmen sofort genutzt
werden. Haben Sie aber eine
neue Version installiert, mis-
sen Sie noch »AddDatatypes
Refresh« in der Shell einge-
ben. Es kann aber sein, daf
das noch nicht wirkt, weil ein
laufendes Programm die alte
Version noch benutzt. Dann
fiihren Sie am besten einen
Neustart durch. Eine genaue
Installationsanleitung ~ finden
Sie im Kasten »Ein Datatype
richtig installiert«.

Es gibt sogar eine Moglich-
keit, die Beschreibungsdatei
zu editieren. Das erlaubt das
von Commodore fiir Entwick-
ler geschriebene Programm
»dtdesc«, das Sie auch auf un-
serer Web-Seite finden kon-
nen. Es ist aber nicht einfach
in der Bedienung. Sie miissen
wissen, was Sie tun.

" Zweierlei kénnen Sie ma-
chen: Hinter »Name Pattern«
ist ein Suchmuster angegeben,
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das Sie einfach verdndern
kénnen, um die Erkennung
anhand des Dateinamens zu
verbessern.

Ganz unten rechts im Fen-
ster ist ein Bereich mit 64 Fel-
dern zu sehen. Werfen Sie
einfach eine Datei in den lin-
ken Fensterbereich und Sie se-
hen rechts unten die ersten 64
Bytes der Datei. Sie kénnen
nun mit der Maus festlegen,
welche der Bytes den sichtba-
ren Wert haben miissen, um
als Datei des gewiinschten

Da beim Lesen eines Bildes
mit einem Bild-Datatype (wie
etwa einem jpeg.datatype) die
Daten immer durch das pictu-
re.datatype laufen miissen, ist
das oft ein groRer Nachteil:
24-Bit-Bilder mussen vor der
Anzeige immer auf 8 Bit her-
untergerechnet werden. Das
dauert evtl. langer als das La-
den. AuBerdem geht dabei
Qualitét verloren. Fir Bildbe-
arbeitungsprogramme und
Nutzer von Grafikkarten ist
das also nicht akzeptabel.

Wo gibt es Datatypes

Die meisten Datatypes findet man im Aminet, zum Beispiel
auf den Seiten http:/ftp.uni-paderborn.de/ aminet/util/dtype/

oder auf den Aminet-CD-ROMs. Neben diesen frei erhalti-
chen Datatypes finden sich auch spezielle bei PhotoworX von
COME (ein PhotoCD-Datatype) und Cloantos »Personal Paint«
(CD-ROM-Version). Eine nicht représentative Auswahl gibt es
auch auf den AMIGA-Magazin-Webseiten.

Wer eine gute Ubersicht gewinnen méchte, sollte einen Blick in
das Datatypes-Guide werfen. Sie kénnen die Datei ebenfalls im
Aminet oder bei uns auf den Webseiten finden. Eine Kopie gibt
es auch auf der ndchsten Amiga-Magazin-CD-ROM.

Typs erkannt zu werden. Alle
anderen klicken Sie einmal
an, um sie farbig zu markie-
ren. Deren Inhalt ist dann
egal. Wenn Sie fertig sind,
konnen Sie die Datei per
Menii wieder speichern.

Statt »dtdesc« zu benutzen,
konnen Sie auch ein Pro-
gramm wie »MakeDT« ver-
wenden, das es im Aminet
zum Download gibt.

M 8 oder 24 Bit Farbtiefe

Ein Problem gibt es beim
»picture.datatype«, dem Uber-
vater als Bild-Datatypes. Auf-
grund der auf 8 Bit Farbtiefe
beschrinkten Video-Hardware
eines Amiga ist auch das
picture.datatype auf 8 Bit
Farbtiefe  beschrankt.  Egal
also, ob die gelesene Bilddatei
8, 16 oder 24 Bit Farbtiefe hat,
das picture.datatype liefert
einem Programm immer nur
Bilder mit maximal 8 Bit
Farbtiefe.
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Deshalb haben einige Pro-
grammierer einen vollkompa-
tiblen  Ersatz  fur  das
picture.datatype geschrieben,
das auch 24-Bit-Daten
zuriickliefern kann (auf
Waunsch). Es macht sich vor
allem mit einer Grafikkarte zu-

sammen bezahlt. So kann man
dann einen Web-Browser wie
AWeb auf einem Bildschirm
mit 16 Bit Farbtiefe starten
und sieht alle Bilder ohne
Farbverfalschungen und ohne
stérendes Punktraster.

Natiirlich miissen auch das
Datatype-Module in Sys:Clas-
ses/Datatypes die 24-Bit-Ei-
genschaft unterstiitzen, doch
davon gibt es mittlerweile eine
ganze Menge (s. Bild Dataty-
pes géngiger Formate). Egal ob
TIFF, JPEG oder PNG, 24-Bit-
Bilddaten lassen sich problem-
los lesen. Obwohl Datatypes
auch schreiben kénnen, wird
das leider noch von kaum ei-
nem Programm genutzt.

M Alles neu

Ahnlich kreativ geht es bei
den anderen Datatypes-Klas-
sen zu. So ist eine kleine Trup-
pe um Roland Mainz dabei,
das animation.datatype kom-
plett neu zu programmieren
und auch die »datatypes.lib-
rary« neu zu schreiben. Das
soll letztendlich diverse Pro-
bleme und Fehler beheben,
die die alte Library noch hat,
aber auch neue Features brin-
gen, wie etwa das Anzeigen
von Bildern wihrend des La-
dens (wird bei WWW-Brow-
sern benétigt) und das Abspie-
len von GIF-Animationen.

Ein Datatype richtig installiert

Viele Datatypes kommen mit einem Installer-Skript daher.
Wenn das der Fall ist, nutzen Sie das Installer-Skript — das ist

immer die bessere Wahl. Fehlt solch eine Datei, gibt es fast
immer zwei Dateien, die leicht zu unterscheiden sind: Die ei-
ne hat einen Dateinamen, der auf ».datatype« endet, die an-
dere Datei hat ein Icon, heifit dhnlich, ist aber wesentlich
kleiner. Nehmen wir mal an, das Datatype hieBe »FIF«. Dann
wiirde es die Dateien »FIF« und »fif.datatype« geben. Zum
Kopieren wiren die folgenden drei Zeilen in einer Shell ein-
zugeben:

copy types
copy fif.datatype Sys:Classes/Datatypes
AddDatatypes REFRESH

Das ist alles. Wenn Sie vorher keine iltere Version des glei-
chen Datatypes installiert hatten, kénnen Sie sofort damit ar-
beiten. Sonst ist ein Neustart notig.

v | tempE11.mpy

Ein MPEG-Datatype: Nach
der Installation von zwei Da-
teien kann Multiview auch
MPEG-Filme abspielen.

Gerade auch im Anima-
tionsbereich hat Roland Mainz
diverse neue Datatypes ver-
offentlicht, darunter auch ein
sehr flottes MPEG-Datatype
und einen Ersatz fiir das Com-
modore IFF-ANIM-Datatype,
das recht viele Fehler hat.
Weitere ~ Animations-Module
sind wohl in der Mache, aber
zu Redaktionsschlu® im Ami-
net noch nicht zu finden.

Eine ebenfalls sehr interes-
sante Entwicklung ist das Hy-
perText-Datatype von Stefan
Ruppert. Es ist ein kompletter
Ersatz des AmigaGuide-Dataty-
pes, geht aber wesentlich wei-
ter. So lassen sich in einem Do-
kument verschiedene Fonts ein-
setzen und Bilder einbinden.

Als Unterklassen gibt es so-
gar ein Verzeichnis-Datatype,
ein HTML-Datatype (mit ge-
ringen Fahigkeiten), ein kom-
patibler ~ AmigaGuide-Ersatz
und einiges mehr. Zusitzlich
kann man in Dokumenten su-
chen. Das Hypertext-System
ist wesentlich machtiger als
das alte AmigaGuide-System
und dariiber hinaus auch als
Ersatz dienen.

Der Blick ins Aminet lohnt
also ungemein, denn mit Data-
types 4Bt sich noch viel mehr
anstellen (etwa Archive an-
schauen). Es scheint, als wenn
auf dieser Ebene das Amiga-
OS noch kriftig nach vorn ent-
wickelt wird - auch ohne
Amiga International. Man darf
auf zukiinftige Ergebnisse sehr
gespannt sein. b
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AKTUELL

B CD-Brenner

CD-ROMs zu produzieren.

Asimware Innovations pra-
sentiert mit »MasterlSO v.
1.18« eine universelle Brenn-
software, die sowohl CD-
ROMs als auch Audio-CDs
ftir Amiga und andere Com-
putersysteme zusammenstel-
len und brennen l4Rt.

Das Softwarepaket besitzt
hierfir eine Reihe spezieller
wertvoller Utilities, die die
Produktion universeller, also
fur alle Systeme kompatible,
CD-ROMs nach der verlang-
ten Norm I1SO 9660 ermog-
licht. Das innovative, neu-
artige und leistungsstarke In-
terface erlaubt auch die Ver-
gabe (iberlanger Dateinamen
und Sonderzeichen sowie
CDTV - und Autostart-CD-
Eigenschaften.

MasterISO V. 1.18: Die neue Brennsoftware besitzt jede Men-
ge niitzlicher Utilities, um universelle, systemiibergreifende

Hier ein informativer Aus-

zug der wichtigsten Lei-
stungsmerkmale  des  Pro-
gramms:

= MasterlSO kreiert 1ISO 9660
kompatible Datentrager.

Genernt Infornat ion

LT ———

Track

i
i
|
%
|
g

Die komfortable Benutzeroberfliche der Brennersoftware pré-

MasterISO Version 1.18 — CD-R Writing

= Es unterstiitzt ISO 9660 Le-
vel 1 und Level 2.

= Die Daten kénnen von
verschiedenen Datentré-
gern aus auf die CD-ROM
gebrannt werden.

© Es unterstiitzt AIFF, MAUD
and CDDA 16-bit Audio-
Dateien.

Systemvoraussetzungen:

= Workbench 3.0 und hoher;

= Workbench 2.0 und hoher;

= kompatible SCSI-Control-
ler;

= fiir Audio CDs - 650MB
HD;

= fiir ISO images - 650MB
HD;

© fiir System-Backup - 1.3
GB HD;

© 4 MB of RAM minimum
(16 MB maximum).

sentiert sich leicht bedienbar und iibersichtlich

Folgende CD-R Laufwerke
werden von MasterlSO unter-
stlitzt:
= Yamaha CDR-100,

CDR-102, CDR-400;
= Pinnacle RCD-202,

RCD-1000, RCD-5040;
= Philips CDD-521,

CDD-522, CDD2000,

CDD2600;
= Sony CDU920, CDU924,

CDU926;
= HP 4020;
= Pioneer DW-5114X;
= TEAC CD-R50;
= Mitsumi CR-2201, CR-

2401;
= Grundig CDR100IPW;
= JVC 2010;
= Smart and Friendly 1002,

2004, 2006;
= HP 6020.

Der Preis fiir die Vollversi-
on liegt um die 200 US-
Dollar. Was das Produkt in
Deutschland  kosten  soll,
stand bis Redaktionsschluf®
noch nicht fest. Eine Demo-
version von kann unter fol-
gender Internet-Adresse run-
tergeladen werden:
http://www.asimware.com

Asimware Innovations Inc.,

600 Upper Wellington Street, Unit #D,
Hamilton, Ontario, Canada L9A 3P9,

Tel.: Canada - (905)578-4916, Fax: Canada -
(905)578-3966, E-Mail: info@asimware.com,
WWW: http//www.asimware.com oder FTP:
ftpy/ftp.asimware.com

B Gesetzgebung

Kommunikationsdienste-Gesetz

Seit Freitag, 13. Juni 1997, ist
es soweit: der Bundestag hat
das bisher in Fachkreisen sehr
kontrovers diskutierte Informati-
ons- Kommunikationsdienste-
gesetz nun doch verabschiedet.
Laut diesem Gesetz konnen
Online-Anbieter nicht mehr fiir
Inhalte zur Rechenschaft gezo-
gen werden, die sie nicht selbst
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ins Internet gestellt haben und
folglich auch nicht kennen (z.B.
politischen Inhalts).

Hier ein Auszug aus dem Sit-
zungsprotokoll: "Es wird gere-
gelt, wer fiir Inhalte verantwort-
lich ist. Der Diensteanbieter ist
fiir eigene Inhalte voll verant-
wortlich. Fiir fremde Inhalte, zu
denen er nur Zugang verschafft,

trdgt er keine Verantwortung.
Fiir fremde Inhalte, die er zur
Nutzung bereithdlt, ist er nur
dann verantwortlich, wenn er
erstens Kenntnis hat und es
zweitens  technisch méglich
und zumutbar ist, die Nutzung
zu verhindern."

Einzelnen Fachleuten geht
dieses Gesetz aber noch nicht

weit genug. Wer naheres iiber
dieses neue Gesetz wissen
méchte, kann sich im Internet
unter folgender Internet-Adres-
se schlaumachen: http:/www.
bundestag.de/aktuell/113.htm

Deutscher Bundestag, Bundeshaus,
Gorrestrale 15, 53113 Bonn,

Tel.: (0228) 16-22708, Fax.: (0228) 16-26786,
E-Mail: 0228230650I@t-online.de,

WWW: www.bundestag.de
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M Animation

Aladdin 4D und Image FX

Aladdin 4D Version 5.0, die
wohl meistverbreitete 3D-Soft-
ware fiir den Amiga, soll nun
endlich ab Juli ausgeliefert
werden.

Der Preis fir das Upgrade,
das auch ein komplett neues
Handbuch enthilt, liegt unter
100 US-Dollar. Fiir rund 25
Dollar mehr erhalt
der User zusitzlich
ein "Cross-Update"
auf ImageFX v. 2.6.
Leute die bereits FX
beisitzen,  bekom-
men das brandaktu-
elle Aladdin 4D fiir
rund 100 Dollar.
Dieses Angebot ist
allerding  zeitlich

begrenzt. Die Preise fiir
Deutschland standen bei Re-
daktionsschluB  noch nicht
fest. Weitere Infos sind erhilt-
lich bei Bob Fisher von Nova
Design.

Nova Design, Inc., 1910 Byrd Ave,
Suite 204, Richmond, VA 23230,

Tel: 804-282-5868, Fax: 804-282-3768
WWW: httpy/novadesign.com/pr9. htm/

ArtEffekt 2.0: Ab sofort gibt’s eine funktionell eingeschrinkte

Demoversion auf der Homepage von Haage&Partner

M Grafik

Demoversion von ArtEffekt 2.0

Ab sofort kénnen sich alle
grafikbegeisterten User von
der Homepage der Firma Haa-
ge & Partner eine kostenlose
Demoversion des brandneuen
Grafikprogramms ArtEffekt 2.0
(s. Softwaretest im AMIGA-
Magazin 6/97) aus dem Inter-
net laden. Zu finden ist die

Software unter: http//www.
haage-partner.com/down
load.htm. Die Datei hat etwa
600 KByte.

Haage & Partner Computer GmbH,

Mainzer StraRe 10a, 6191 Rosbach,

Tel.: (0 60 07 93 00 50, Fax: (0 60 07) 75 43,
E-Mail: info@haage-partner.com, oder
100645,3133@CompuServe.com,

WWW: http://www.haage-partner.com

M Hardware

Die Soundkarte Delfina Lite
ist ein Audio-DSP-Board mit
drei Stereo-Eingdngen, einem
16bit Stereo-Ausgang und ei-
nem méchtigen 24-bit Sound-
prozessor von Motorola. Die
Karte ist frei programmierbar
und unterstiitzt AHI, den neu-
en  Amiga-Soundkartenstan-
dard mit einem groRem Soft-
ware-Pool. Zudem kann der
MIDI-fahige Expansions-An-
schluB der Soundkarte eine
high-speed serielle Schnitt-
stelle aufnehmen.

Technische Daten:
= 40MHz Motorola

DSP56002 digital signal

processor (20 MIPS, 24 bit

Datenbus (144dB dynami-

scher Bereich))
= 96kB SRAM
= Stereo Audio Chip Crystal

CS4231A
mit einer Samplefrequenz bis
48kHz bei 16bit, 3 Stereo Ein-
gdnge und 1 Stereo Ausgang
(Alle Eingdnge konnen mit
dem Ausgang gemixt werden)

Delfina-DSP-Soundkarte

= Expansions-Anschlul  fiir
MIDI-fahige serielle Schnitt-
stelle sowie 24-bit S/PDIF
digitaler Ein- und Ausgang.
= vollsténdig programmier-
bar.
Software:

Die Soundkarte (interstiitzt
vollstindig den AHI-Standart
und kann sogar die Toccata
Soundkarte  softwaremaRig
emulieren. Gleichzeitig las-
sen sich ihre eigenen sowie
AHI-Programme nutzen. Un-
ter anderem ist folgende Mu-
siksoftware fiir die Delfina
Light erhiltlich: Octamed So-

undStudio, AudiolLab 16 for

Delfina, Sound FX, Digi Boo-

ster Pro, APlayer, SinED,

Play16, Shape Shifter 3.6.
Die Systemsoftware bein-

haltet:

= AHI-Treiber (Audio Hard-
ware Interface)

= Mehrkanal Audio

= Der AHI-Standart ermog-
licht es Software, die auch
auf anderen Soundkarten
(inkl. Amiga Audio) lauf-
fahig ist, zu entwickeln

= Defina-Library

= Tools zur Programment-
wicklung sowie Delfina-
kompatible Software

= ermoglicht das DSP-Multi-
tasking

Delfina Lite hat einen 24-Bit Soundprozessor und unterstiitzt

den Amiga-Soundkartenstandard AHI

= erméglicht Audioplayback
und Aufnahme
= DelFX
= Echtzeit Effekte
= Aufnahme und Wiederga-
be von AlFFstereo-Samples
von 4000 bis 96000 Hz
= DelfLOAD
© zeigt die DSP-Auslastung
und andere relevante Stati-
stiken an
= A56
DSP56002 Assembler zur
Erstellung eigener DSP-Pro-
gramme
Als besonderer Service des
Distributors ~ werden  dem
Kunden alle Updates der Sy-
stemsoftware ein Jahr lang ko-
stenlos zugesandt - dieser
Service ist beispielgebend.
Delfina Lite ist ab sofort er-
héltlich und kostet im Bundle
mit Audio Lab16 799 Mark.
Einzeln ist Delfina Lite fiir
599 Mark und die Software
Audio Lab fiir 249 Mark zu
haben

Vertrieb: Ami Point, Marc Gerlitzki,
Plantagenweg 4, 47178 Duisburg,
E-Mail: amipoint@ips-net.com,

WWW: http://www.ips-net.com/amipoint
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M Internetbrowser

IBrowse 1.12: Neue Version ab sofort erhaltlich

IBrowse, der meistbenutzte
Internet-Browser fiir den Ami-
ga ist nunmehr in einer neuen
und verbesserten Version ab
sofort verfiigbar.

Zu den Neuerungen zdhlen
folgende Features: ein verbes-

sertes Farbmanagement zur
Darstellung von Websites mit
bis zu 256 Farben, ein
schnellerer Zugriff der Web-
page-Texte via Link-Option
(Wegfall der nervenden Sroll-
option), eine Art Lesezeichen-

el 2L E—
@L_JIE]

IBrowse 1.12: Sowohl die Darstellung von Webpages, die aus

SC Frames b

toh

als auch Bilder mit bis zu 256

Farben sind fiir IBrowse kein Problem mehr

Ubersichtlich und einfach zu handhaben sind die »Preferen-

ces« von IBrowse 1.12

funktion, die bereits besuchte
Bereiche im Internet markiert
und komfortabel fiir spitere

Zugriffe speichert.
Insgesamt  soll  dieser
Browser bedeutend mehr

Funktionen bieten, als jeder
herkémmliche Browser fiir
den Amiga.

Online-Update ist selbst-
verstandlich auch maoglich.
Einfach im Internet einloggen
und die Software laden:

HiSoft, The Old School Grenfield, GB,
MK 45, 5DE Bedford,

Tel. (00 44) 15 25 71 81 81,

Fax: (00 44) 15 25 71 37 16

WWW: http//www.hisoft.co.uk/ibrowse/
E-Mail: sales@hisoft.co.uk

M Hardware

AMIGA-Lizenz fiir infinitiv-Towersystem

Mit dem neuen infinitiv To-
wersystem finden AMIGA-
Freaks jetzt auch eine profes-
sionelle Hochleistungs-Multi-
media-Lésung fiir den Privat-
gebrauch. Produziert werden
die Tower von der deutschen
Firma Micronik, die fur ihre
Entwicklung jetzt eine offizi-
elle AMIGA-Lizenz erhielt.

Das infinitiv Towersystem
hat  ein ansprechendes
Gehausedesign und  bietet
bietet reichlich Platz fur Er-
weiterungen aller Art, wobei
die durchdachte Gehause-
konstruktion miihelosen und
schnellen ~ Wechsel  der
Hauptplatine moglich macht.
Der modulare Aufbau bietet
zahlreiche  Ausbauméglich-
keiten: intern anhand von

Festplatten-Ausbauschéchten
oder nach oben (ber ein
eigens dafiir konstruiertes
Top-Case.

Die Montage zusitzlicher
Laufwerkschéchte ist kinder-
leicht und erfolgt durch einen
einfachen "Snap-and-Click"-
Mechanismus. Mit Hilfe der
Top-Cases kann der Tower
beliebig mit CD-ROM- und
Festplatten-Laufwerken erwei-
tert werden. Zudem ist dieses
Rechnersystem  kompatibel
mit den Betriebssystemen
Mac-OS- und PC/DOS.

Die High-end-Version nutzt
dabei das volle Leistungs-
spektrum des AMIGA-Be-
triebssystems.  Durch  den
A3/4000-kompatiblen  CPU-
Slot ist in Zukunft der Einsatz

beliebiger
realisierbar.

Das Innenleben des infini-
tiv  Towersystems  besticht
durch seinen modularen Auf-
bau und seine multivariable
Gehdusekonstruktion. Die
Rechner kénnen wahlweise
mit zwei verschiedenen, lei-
stungsstarken Bus-Boards aus-
gerlistet werden:

Zusétzlich  zum  Amiga
1200 Motherboard bietet das
Bus-Board Zorro 11/l "Z-3i" in
der Hochleistungsversion infi-
nitiv A1500 5 Steckplitze, 1
PC-ISA Slot, 2 PC-PCI Slots, 1
Video Slot (AnschluB optio-
nal), 1 SCSI-2 Controller, 1
CPU Slot A3000/4000 32 Bit
sowie einen durchgefiihrten
A1200 Expansions-Port.

Prozessortypen

Die laut Hersteller etwas
kostengtinstigeren  Alternati-
ven fiir das A1500-System
sind der infinitiv A1400 mit
Bus-Board "Z-2i" und das Ein-
steigermodell infinitiv A1300.
Diese werden allerdings ohne

die erwdhnten BusBoards
geliefert.

Die Preise: der infinitiv-
A1300-Tower  kostet 799

Mark, der A1400 1149 Mark
und der infinitiv A1500 1499
Mark.

Bleibt anzumerken, daR
laut Micronik die brandneue
Cyberstorm PPC von Phase5
in diesen Towern selbstver-
standlich lauffahig sein soll.

Micronik Computer Service, BriickenstraRe 2,
51379 Leverkusen, Tel.: (02171) 72450,
Fax.: (02171) 724590, E-Mail: info@micro-
nik.de, WWW: httpy/ www.micronik.de
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AmrcA

COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 10 (erscheint am 24.09.97): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 27. August (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spéter eingehende Auftrage werden in der Ausgabe 11 (erscheint am 22.10.97)

Private Kleinanzeig

Biete an: Software

Verk. BASS 20,- Banshee 15~ Brian t.L. 15—
Death or Glory 25,— Elfmania 10,~ Kyrandia
10, Starlord 15,~ Syndicate 15~ u.v.a. Tel.
0641/490065

Verk. Aufschwun

Ost 5,~ A[pldya 5~ Der
Clou 10,- Hanse 20,— Heimdall 15~ Kick Off
3 15,- Rob. Requiem 15— Sabre Team 10,
Whales V 2 10,-. Tel. 0641/490065

verdffentlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachten Sie:
Ihr Anmluunlm darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck
oder in Bargeld. Bezahlung iber Puslscheckknn\o ist nicht mehr moglich. Der Verlag behalt sich

die Verdffentlichung langerer Texte vor.

sind, oder deren

die
Text auf eine gewerbliche Tétigkeit schlieBen 14Bt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum
Preis von DM 12,- je Zeile Text verdffentlicht.

Maxon Cinema V 3.0 Prof. = 100 DM, TKR
Multisurfer Kit = 80 DM, Dir Opus V 5.5 = 60
DM, XI Paint V 4.0 = 40 DM, Maxon Cad V
2.5. Tel. 09561/28981

Uber 100 orig. Spiele u. Biicher v 3 2 ,—
Burntime, Dune atrizier, F-15, F-1

au u. PC-Games. Liste unt Te! /Fax
0721/475950

Battle Chess 2 30 DM. Space Job 25 DM.
Kanig d. Ldwen 35 DM. Aladin 35 DM. Lothar
Matthdus Soccer 20 DM. Whales Voyage 35
DM. 05232/86273

WB+BuchEr|315DM 2,1 40 DM, 3,1 50
DM. DPaint 45 35 DM. Wriete 25 DM.
Textomat 20 DM Wordworth 40 DM.
40 DM. Datamat 20 DM. E-Paint

17 Amigadisketten komplett 25,~ Beckertext 2
mit zwei Handbichern 50,- Becker's
Rechtschreibprofi 30,~. Tel. 04121/91800

2
35 DM. 05232/86273

Verk. original Games wie die Siedler, Turrican
3 uva. schon ab 5 DM. Tel. 07072/5895

 Private Kleinanzeigen

NEC CP6 Color 24-Nadel-Drucker mit
Zubehor far Amiga zu verkaufen. Tel.
09424/1733

Retina Z3, 1 MB, S-VHS DM 320,-,
A4000/68030-25 Turbo-Karte DM 200,-. Tel.
06621/13626, A. Knoetig

Biete an: Hardware

CD ROMs Battle- Chess CD32 Aminet 19 je

Adorage Magic far Movna Shop (6 Op) 70—
Reflections 2.5 (+ Upd) 80,~ DOpus 4 50,
Superbase 2 40,— Pocobase 20,~ Pro. Titler
20, etc. 07131/172217(Frank)

Clarissa V 3.0 Pro + Transf. 99,- DM, Clnema
V 4 149,-, PicManag. 4 4 jede M ?e
CDs, u.a. Maxon Xtens., Haylr, Tele-Inf
Amlnet A-plus-CDs Uva. mehr. Tel.
0340/2201563

, WB 3.0 mit
Handbuchsrn AR x Workbench,
Harddrive DM 35, Gotdﬂsh 2-CD DM 25.
07361/32742

Adorage 2.0 AGA 70,- DM, DOpus 5 85. DM,
DPaint IV AGA 65~ DM, Scala 2.11 90

M-Tec 1230/28 4 MB neu 100 DM,
AT-| Fe Iattsn Conner 450 MB 100 DM, [BM
340 MB 70 DM, alles zusammen 240 DM.

Modem 144400 Baut 50 DM. Tel
06421/483555

A1200 Elg Tower, 020, 882, 6 MB RAM, 1 GB-
M1438S, CD-ROM,
ontroller, Software, Zubshor

Catweasel PC

5 lle
Kaufnachweis  und *"Handbuch. TeL

0711/583533

DOpus 5 50 DM, AdPro 2.5 70 DM, Final
Writer 5 70 DM, FW-Briefe 10 DM, FW-Visit.-
Karten 10 DM. Tel. 06466/7116

Verk. CD32 mit Zubehtr und Spielen. Habe F

Spirit, Gloom, Banshee, Skel Krew, Wingco +

Ds Oscar + D(ggers (auch einzeln, 30-10
). Tel. 0941/560348. Ab 16 Uhr

Wordworth 6 Office 110,~, Turbocalc 4 130,
DOpus 5.5 70,~, Ibrowse 70, Turboprint 4.1
50,—, Multiterm Kit 100,~ CDX 20,~, Castillian
40, Tel. 089/86308920

Reunion AGA, Hollywood Pictures, F117 A,
Steel Sky je 25~ DM. Might an Magic 3, EOB
2, Midwinter 2, Transarctica AGA je 20, DM.
05067/5910 (Sebastian) ab 18.00

Am
Verklelnsrung Farbman?pulauon Preis 20
DM. Tel. 03843/332

5 Cinema 4D u.v.m. komplett
1400,—. 0634t 504

A4000/40, 240 MB HD, 14 MB RAM, SCSI
CD-ROM, Video Backup, Genlock, Framem. +
Prism24, Software, meistbietend abzugeben,
Tel. 0431/806910

Cyberstorm 060 (MKI), CyberSCSI, 16 MB ( 2
MB/60 ns) Email: a.pokahr@amiga-

world com 0. 5pokahr@informatik.uni-ham-

burg.de o. Tel. 040/6781895 (Alexander)

A1200 400, Blizzard 1260 50 MHz 600,
SCSI Contr. f. 1230 70,~ A500 150,~ 8 MB
Erw. f. A1200 80,— Monitore 150-250,~ A600
250, Zwlw 40, Tel. 05741/296519

Verkaufe: Amiga 1200, 1 GB HD, Monitor,
Drucker, 2. LW + relchhamges Zubehér far
850,~ DM. Tel. 0171/4518061, Harald Mdller,

B21220/4 80,— ext Floppy 60,— Handbuch

WB 3.0; 1.3; A500 je 25~ AmiAtias 1.3 reg.
20~ Ww 3.0 reg. 30 Ww 5.0 unreg. 50,—.
Tel. 01772992224 Raum SPN

Blste Spiele: Lotus 3 10,- DM, Golden Axe 5,

ordern Sie einfach Ihre kostenlose
Llste ‘unter: Paulovic Dalibor, Kartlngar Str. 37,
80992 Munchen oder 089/1404215

Digi Tiger von K. Tute 50,-, Laufwerk fir
Amiga zu verk. 80,—, Syquest 170 MB extern
neu 200,-. Tel. 04761/70161

Max. Cinema 4 220,~ Max. Atlas 40,~ Clarissa

+ alle Module 290~ Stauerproﬁ 96 40~

lbrowse 50— TKR Multisurfer 90—

Imagemaster 110,~ Sim City, Lemminge IlI,

H|s!o line, Bundesliga Man., Colonisation je
el. 05327/184:

Far A2000: GVP 030 Turboboard mit 8 MB,
FPU und MMU 500, GVP SCSI-Contr.
mit Guru-ROM V6 200. DM Apollo SCSI/AT—
Bus-Contr. mit 2 MB RAM 160,~ DM. Tel
089/1292667

A4000 LC 040, 10 MB RAM, 420 MB HD, CD-
ROM, 14" Monitor, div. CDs, Software. VB
1150,~ DM. Tel. 0861/9878908

VLab Motion + MS 4.2 + alle Oper. Disk +
Monument Des. Pro 1599 D occa(a 299
DM Microp 4 GB SCSI 1299 M

1199 DM; DAT Streamer DDS1 H DM
SCSI Geh. 2fach 99 DM. 02302/26421

Amiga: {ber 100 Progr./CDs: z.B. Aminet ab
10,~, Ador379 ab 30,-, Clarissa ab 30,—,
Monument T./D. ab 30,-, ,Anadne 290,-, Siegf.
Copy/Alpha ab 20,~. Tel. 0234/9129119

CD-Creator 2.04 2000 DM, Cinema 3.2 Pro
150 DM, Tele-Info 15 DM, Frontier 20 DM,
Nemac 4 20 DM, Meeting Pearl 3 10 DM,
Banshee CD32 10 DM. Alles zus. 350 DM,
100% OK. Tel. 06421/483555

DOpus 5 60, ImageMaster RT 90, Clarissa
Pro V 3 190, Maxon C++ Pro 3.1 250, Maxon
ASM 60, Fchanegev 3 60, Turboprint 3 40,
StormC-++ 1.1 333, DP4 30, nur Originale. Tel.
0821/585801

CD; F

P F PD,
Kiz-Verw., Biicher, TurboBase, TurboCalc,
DOpus 5, AmiFileSafe. 09122/75042

Spiele je DM 25: AB3D, Gloom Deiuxa.
Capital Punishment, Tvapped CD, DM 10:
Turrican, The Plaque, Paramax, X-f Out, Z-Out,
Die Siedler, Lionheart; Tel. 0171/8461257

PD-Software aus allen Bereichen fiir 2,
DM/Disk. Auch Tausch méglich. Info-Disk ko-
stenlos von Walter Terczewski, Nordweg 6,
32369 Rahden

Verkaufe Original Amiga Spiele. Liste anfor-
dl(em. per Fost an Manuel Reinisch,

Verk. orig. Spiele m. Verp. & Anl.: Push Over
15, Bills TomatoG 10, UnightsOTSky 15, Tel.
0821/585801, http:; W Augsburg.| bayne!
.de/homepages/ba881207/Verk.htm|

p , 85126
per E-Mail: 6= 197 @t-online.de

Bloodnet 15; Civilization 15; Cruise for a C.
15; Crystal Dragon10 D/Gen. 10; Embryo 10;
Erben der Erde CD 20; Heimdail 2 AGA 15;
Hanse AGA 15; Liste! 06232/44796 (Sandro)

Bild- und g

Abspeicherung auf Datei. Preis 20 DM. Tel.
03843/332330

Flugsim. Falcon-F16, Birds of Prey ua.
Historyline 1914-1918, Wolfpack, Nuclearwar,
hartAttack, Uridium 2, Robozone, zw. 5-30

Innocent until laught 10; Larry 3 10; Loom 15;
Qwak 5; Sevege 10; Zembelo 10; Whizz 10;
Doofus 15; Robosports 10; Sink or Swim 10;
Tausche auch! Liste! 06232/44796 (Sandro)

MAG! AGA, Tower Ass., Zeewolf, P.o.
Darkness, Gateway o.t.S.F; Imp. Mission,

Pizza C., Conquestador, Leg. o. Valour, L.o.t.
L Unr am besten Tel. g S COn el 0B228/1038
Thorsten
Verkaufe: Isahr 1l, Hanse, Dream Web, Verk. Originale mit Handbuch: DOpus 5;

Jonathan, Eye of Beholder far je 30 DM u.
Lord of Doom, Winzer fir je 10 DM. Tel.
0375/783407

Databecker Demomaker 1-6; CD Write;
Viruscontroll 4.0 u. WB 3.1 (6 Disks 3
Handblicher) VB W. Wiesner 03437/916153

2100 DM Tal 02302/26421

Verk. A1200 2 MB RAM OS 3.1 2 Mause + 2
Joyst.,
Worms, Sim City, upe

Monitor 1084S kaum benutzt 1 Jahr alt, VB
550 DM. 06128/44291

A1200 Magic + Zubehor 550 DM; 2. LW 55
DM; 850 Disk viel Software 550 DM; 160
Hefte (Amiga, -Joker, -Games, -Special) 180
DM; alles zus. 850 DM. Tel. 02173/77751 ab
20h (Alex) oder AB

35216

Verkaufe Amiga 1200 im Tower mit Bildschirm,
6 MB RAM, 4fach CD-RO! Laufwerk,
Festplatte 540 MB, Turbokana von M- Tec,
Preis 1400,~. Tel. 05563/5387

Amiga 4000/30, 18 MB, 120 FP, 2 x HD LW,
Monitor, VB DM 999,~//Digital Mischer MX1
neuwertig DM 1700,-. Tel. 0651/48115

A2000 Retina Z2 2 MB 130 DM, Oktagon
2008/4000-2000 neuestem Ubdate (ROM) 4
MB 150 DM, Genlock ZBOOéHGIQ 50 DM kom-
letter A2000 HD LW 2 ubehdr 800.
fel./Fax 02191/388445 ab 17 Uhr

Amiga 2000-B, 2 MB, 2. LW, 200,- DM; CDTV,
200,— DM; Tel. 05152/61917 (ab 4. August)

Draco mit 68060 CPU, 32 MB Speicher, 1 GB
Festplatte und CD-ROM (SCSI) far 4900,
DM. Envoy + Liana Peer to Peer Netzwerk
80,~ DM. Maxon Twist Version 3 fur 170~
DM. Tel. 06151/351741

Fur A1200 Turbokarte M-Tec T1230LC
(030/42 MHz) 4 MB, Coprozessor DM 200,-,
Turbopnnt Prof. 5 DM 60, 25 CD-ROMs DM

externes Laufwerk DM 40,-. Tel.
02203/51287 ab 18.00 Uhr

A1200 Inllnltlv Blizzard 1V, 18 MB RAM, 1.3

GB HD, CD-ROM, HD -+ DD-LW, Monitor, ori
sSw: Turboprlnl 5.0, Pic _Manager 4.
Aminetset 1-4, und mehr. VB 1299 DM. Tel.
06138/941185

Amiga 1200: 28 MHz, 6 MB RAM, 240 MB
HD, 2. HD-LW, 9-Nadel s/w Drucker, Sony 14"
TV Schwarz, Uber 400 Disks, 4 Joysticks, FP
DM 1200,~ inkl. Versand (05425/231 6)

A500+, 52 MB HD, 68020, 2 MB Chip, 4 MB
Fast-RAM, Software VB 700~ DM.
03941/600275

A1200Magic, Blizzard 1230/4/50 MHz/CoPro,
330 MB 2,5" HD u. A1438s DM 1100,-, CD32,
Rise, Osc, Dig, Micr. DM 220,— ext. 2 GB-
SCSi-Dat-Streamer DM 560,-, ... Tel.
07524/49610

A1200/50 MHz, 6 MB, HD/DD-Laufwerk, 1,2
3 LW, CD-ROM 4fach 800 Disks,

Amlvboxen Monitor, 50 ong Splele Joys\;‘clﬁ
r. Ral

Gosssl]nk Brink 8, 26409 Wmmund

486SLC2 50/25 MHz, 8 MB
RAM, 1 MB VGA-Karte + Monitor-Master VHB
700,— DM. Apollo SCSI/AT-Controller + RAM
Option VB 170,~ DM, Hand-Scanner VB 40~
DM. 06466/91017

Fir A2000: Supra SCSI Controller 80 DM, PC-
Karte m. Laufwerk 50 DM. Tel. 06466/7116

GcldenGale 486/25 mit VGA 300,— Guru-
,— Micronik-Tower f. A500 kompl

250 £ SCSI CD-ROM 100,-, Epson_9
Nadeldrucker 50,-, div. Softw. Tel.
089/86308920

A2000D 2 DLW Mulmackard ||| Dl iTiger |1 fir
A1200 externes HD DLW lizzard mit
Copmz Fmal Copy 40,— Becker Text Il u. Il
print 4.0 + 4.2 40,-, Databas Prof.
50 Tel 05193/999176
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Arvuga 500 im Mlcronlk Tower, 1 MB ChipR.,
Festplatte, Monitor 1084

Epson 24 Nadeldrucker. Joystick, Maus‘

Bucher u. Software VB 600 DM. 06461/74270

Fr A2000: 040/28120/bls 32 MB (MMU +

FFU) 32 Bit VHB 7( M, A2300 Genlock
— DM, RAMCard 4/8 120 DM, Dlgnlzer

120 DM, 2091/2 MB Guru-ROM VHB

DM. Tel. 05404/4185 (Sean)

A1200T OS 3.1 420 MB HD, Blizzard 1234 |V

50 MHz/2fach + 8fach CD-ROM, Monitor,

Plcasso + Pablo, Bicher, Toccata, Boxen, 2
rsncks 55 CD-ROMs, 236 Disketten,
/Fax 06221351427

A1200 im Bl% -Tower, 16 MB RAM, Bllzzard
Turbokane 1230 mit CoPro, 50 MHz, 1

Laufwerk, Monitor 10843
Skala 113 Turbc Print 5.0, X-Copy mit
Hardware, Spiele, Biicher und CDs fir 1400,
DM. Tel. 05734/4605 ab 18.00 Uhr

A1200/030 42 MHz, 10 MB, 420 MB FP, 2.
L 4 x CD, T-Print 4, Bnngl u.a. Spiele VB

1100,~, Scandoubler f. A1200 V. 250~
Monitor 1084 50, Tel. 0711/354074

A2000, 1.3, 3 MB, 2 x 3,5" 1 x 5,25" LW, 105
MB HD, HD-Controller, A228GAT-| Kane
Epson LQ500 Driicker, Joyst
Farbstereomonitor, Software, theratur Frals
VB, Tel. 07544/3972

Amlga 2000, 68030/30, 10 MB, 100 MB IDE,
ycg:est Wechselpl 2w, NEC Multys. 2D,
SCSI Controller, ext. LW, 2 MB] Agnus, Opal

Vusngg] Gvahk Lightwave, Imagine, Scala,

061

A1200 6 MB Blizzard 1260 170 MB HD ext.
PCMCIA Controller 520 MB HD + CD-ROM 15
A Netzteil, 1084 St. Olivetti JP150 VB 1700,~
DM; Tel. 036949/20248

/A4000/40, 10 MB, 1,2 GB HD, SCSI-Contr,,
4fach CD, 2. LFW, viei HD z.B. LCD-Anz. iber
45 CDs, Progs. & Spiele; NP ca. 5500~ FP
2500,~. Tel. 02043/682190

Prozessoren 68030/50 MHz PGA, 68882/50
MHz PGA, DM 120,-. Tel. 07457/3136

Amiga 4030 mit Monitor, Citizen 24-
Nadeldrucker, Hama-Genlock 290 und
Software (3 Jahre alt), Preis: VS. Tel.
0711/9018316

A500 2 MB Fast FP 600 MB, Ccnlr M- Tsc
ATS500 inkl. 2. Kick und 4 MB, ext.

Mon. 1084, Drucker s/W 24 Nadsln chstl
Maus/ SW, alles zus. DM 800,- auch einz.
08191/921921

2 Amiga 1000, 1 Monitor 1081, Drucker MPS
1221,1 Golem 2 MB, 1 extra Laufwerk, VB
700,~, ca. 150 Disk mit Progr. u. Splelen teilw.
mit Liter, 150 Leerdisk. VB 700,~. Tel.
06196/85528

Oktagon SCSI Con(ro!lev far Amiga 4000, DM
80,~; orig. 68EC030-Prozessorboard fiir
AmlgadOOO DM 80,~; Tel. 08122/14317

A1200, Monitor 1084S, RandéROM CcD LW
externes 35" L\

Nadeldrucker, Blizzard 12301V Tumokane
incl. Software & CD’s, VB 1500 DM.
02406/93244

A4000 68400/33, Tower, 38 MB RAM

HD, Ariadne, ISDN-Master, Z3 SCSI,
ROM, CyberGFX 64 2 MB, Monitor 10848
Software  Preis: VHB  3500,-.
0511/630936

A4000/40, 270 MB Quantum, SCSI-2
Controller, 12 MB RAM, Viab Y/C intern,
MultifaceCard Ill, 2 Floppy’s, NEC Multis nc
30, CD-ROM, div. Softw. Preis VB.
030/4728591

A1200 + Blizzard 1260 0. RAM im Micronik-
Tower + Z2 Busplatine, 4 x CD-ROM, externes
HD-Diskettenlaufwerk, o. Festplatte, fir DM

+730

Cavin-Videoschnittsteuerung von ED mit
Netzteil und ser. Kabel f. Genlock 690,~ Scala
MM300 90,- PhotoworxPro 90,~ Imagemaster
RIT 90,~. Tel. 06033/68900

Monitor 1084 200,~ A4000 Prozessorboard m.
FPU/MMU + CoPro 100,~ Maus 400 DPI 10,~
Scala 300 inkl. Handbuch 80,— TurboPrint,
MultiTermKit je 50— PPaint 6.3 30,-.
06032/82240

A1200, 18 MB, 60 MB AT HD, 1230 IV 50
MHz, SCSI-Kit, SCSI-Tower: 4 x CD-ROM, 1
GB HD, 10858 Monitor & Software (AURA-
Sampler) fur 1400 DM. Tel. 05341/8351475

3000, nur komplett. Tel. 189

A2000, KS 1.3 + 2.04, GVP 68030 33 MHz, 1
MB Chip 8 MB 32 Bit Fast, DS SCSI CD:
ROM, 52 MB 500~ DM VB. Tel.
0511/697635 ab 20h

Sirius Genlock, PBC-Videomaster, VLab
Digitizer, Adorage V 2.5, Clarissa 2.0,
Monument Titler, Sony-Scnmttsteuemng RM-
gggf 8gegsn Spendenquittg. ca. 2000 DM. Tel.

A4000/40, WB 3.1, HD-Laufwerk, 10 MB
RAM, 125 MB HD, mit Tastatur und Maus,
technisch optisch einwandfrei, VB 1500,—.
09122/75042

A1200 Tower Mlcromk komplan 1230 v,
1230 1V, SCSI, 108 GB S M HD-
Laufwerk intern 4 x CD-| ROM SCSI 1800—
Cavin 800,-, Sirius Il-Genlock 1000,-.
0375/784837

Amiga 1000, Unterschriften der Erbauer im
Gehéuse, 2,3 MB RAM, 2. LW + Monitor. Tel.
040/6518921 (AB) Preis gegen Gebot

GVP Turbo F. A2000, 4 MB RAM,
SCSI, Guru-ROM VG; VB DM 300,
Osterbuvg Tel. 03381/718903 Fax 718904, E-

Monitor Commodore 1084 14 Zoll, DM 170,-.
Tel. 05383/182

Verkaufe Blizzard IV 1230 Turbo 50 MHz fir
A1200 ungebraucht 300,~ DM. Tel.
03907/710122 nach 17 Uhr

Verkaufe A4000/40 Tower 6 MB, CD-ROM,
Cyl 4 MB,

Graffito-Video-Digitizer SVHS incl. Software +
Netzteil 200,~ zzgl. Versandk. 05527/73366

Amiga 1200, Blizzard 12301V, 10 MB RAM,
1,1 GB HD, Monitor 1942 (VGA + PAL)

A1200-Tower; Zorro - Buspiatme, thzard
1230-IV 50 MHz; 2 MB Chlp F st
Seagate mit 1032 MB; 14.400
Surfware; VHB 1500,-. Tel. 03581/410525

A2630 mit 4 MB 300,— A2058 mit 4 MB 200,—
GVP HD 50 MB_SCSI Series Il 150,—
FrameMaschine + FM-Prism 24 400, 2 MB
Chip-RAM 80— FlickerFixer 80,— Sirius

Genlock 500,-. 07732/7329, 01713301850

A1200 gut erh. m. Monitor 12 Zoll, vielen ong
Spielen u. etwa 100 Disk zu verk. . 170,— DM
Berno Kuehne 39130 MB b. Taut- R|ng 97 Tel.
0391/7224673

ol
07041/41 261
Nachmittags)

viele
DM, Tel. (wenn mbgllch

Verkaufe Vortex 486/25 Briickenkarte (PC-
Emulator) mit 8 MB RAM, VGA-Karte,
Monitor-Umschalter, 1.44 MB Floppy, Preis
350,- VHB, Blizzard SCSI-Kit 4  (VHB)
07844/7561 (Frank)

RAM-Karte f. A1200, 4 MB m. CoPro-Option f.
nur 50,~ DM; Tel. 03332/515845

ext. Floppy
Soﬁwars 1000 ,—, PC-Karte 100 MHz DX
4350,~, Tel. 03907/710122 nach 17 Uhr

A3000/25, 10 MB RAM, 105 MB HD, Graka
Piccolo 2 MB, OS 3. 1,2 x Floppy, ext. 1 x CD-
ROM SCSI, Maus & Tasl CygnusEd Pro 3.5,
div. Spiele und CDs u.v.m., kompl. 850 DM.
0521/896695

A2000 Tower OS 1.3, 2.0, 3.0, 1 MB Chlp
A2630, 4 MB A2632, 16 MB, 2. LW 3,
A2320 Picasso, HD 730 MB, Golamcontr 4

x CD-ROM, reichliches Zubehér VB 1150,~
DM. Tel. 02802/2007

AA4000, CPU/Daughterboard 999

A4000/040, 18 MB, 2 Floppies, 750 MB HD,
Oktagon §CSI, Toshiba 3701 CD- ROM,

Amiga 4000/030 10 MB RAM, 2 MB Piccolo
(Zorro 3) Grafikkarte, Fllckernxer GVP SCSI-
Controller + NEC 3X| CD-ROM + MB HD,
80 + 245 MB IDE-Platte, Prexs Vs.
06897/768840

1240 Turbokarte Blizzard 450,~ div. Software
+ Hardware einfach anrufen, es lohnt sich.
CDs, Spiele, Anwender, Grafikkarten,
Rechner usw. 02161/658355

Multiface Card Ill 60 DM, GVP-Series II-
SCSI-Controller 100 DM, Seagate 214 MB AT-
HD 50 DM, Clarissa Easy V3 90 DM, SSA-
Perf. 20 DM, Gravix-Stick 10 DM. Tel.
05101/5655

A500, WB 1.3, HD 590, 3 MB, Drucker Star
LC10, Techi

Opus 5, Tele Info,
Photogsnlcs 2.0, AdPro Morph Plus, DPaint,
Turbo Print 5, Dlavclo Aminet CD 3-12 uvm.
VB 2000, 07582/

DM; Merlin 2 Grafikk. 4 MB 291 DM; Digitizer
. Meriin 2, Excalibur 290 DM:; Fasflane 290
DM, Scand. 170 DM; A4000, kpl 1390 DM,
A500, kpl. 230 DM. 02065/62532

V: A3000D 500,~ DM, Zip RAM 4 MB 80,-
DM, A2000 80~ DM, Tastatur

A1200/030/50100Pro/16 MB RAM, 600 MB
HD, DD + HD-LW, 4fach CD-ROM, 1438S,
Canon 200ex, Shapeshifter 3.7, Macos 751,
viel Software, CDs usw. VHB 1299,-.
09181/43499

Amiga 1200, Monltor. 540 MB HD, 6 MB RAM,
Turbokarte, 4 CD M, Drucker, Software,
CD32 kompatibel, B DM 1300. Auch
Einzelverkauf. Tel. 0511/8250524

Amiga 2000, Kick 1.3 + 2.0, 2. Floppy = 250
DM; SCSI Controller von GVP mit 100 MB HD
=150 DM; Turbokarte mit 4 MB = 250 DM; 4
MB Merlin'= 120 DM. Tel. 09561/28981

leicht n.
OK, Maus, Joyst. DM 600,— plus Versand. Tel.
05554/\

A3000 3/240 MB, 1000 DM. PC 486 SLC 33
2/120 MB, Windos 3.1, Spiele, Di

A-Cut von Hama fir

40,- DM, Bmlock Genlock + ngi View Vid. &
Direcotri VB. Tel. 04422/175:

A1200T 540 MB HD + 1240 Terc + SCSI-II
Contr. 24 MB RAM + CD 4fach, Monitor 1085-
S, viel Zubehér; Spiele + Software, CD-ROM
ext.,, Tastatur usw. Alles zus. 1200 DM. Tel.
05232/68201

Blizzard 1230/IV 50 MHz mit 16 MB RAM,
CoPro und SCSI-II optional fir 300,— DM.
Tel./Fax 040/7027263

Cavin Videoschnittsystem 900 DM, thzard-
Turbomemoryboard 1220/4 MB
Overdrive CD-ROM fiir PCMCIA 250 DM
Thomas Anton Tel. (ab 18 Uhr) 07159/7584

A2000 220~ Turbok. A2000 270~ SCSI
Contr. MultiEvol. 150,~ 1084 160,~ A4000
HD/10 MB 950,~ VLab Motion Letzt, Rev. +
Movies. 1100,~ Sunrize 1012 dig. Soundk.
600,~ Picasso/2 MB 250,-. 07229/1234

Amlga -Zbh. %:tsg Netzteil A500 40,~; 512 KB

A600 40,~; ext. LW 3,5"
35 & 35, ; Tastatur AS00 25—
Joystlck Mausa Tel 07252/84166

A1 200 Magic; 850 MB HD; Blizzard 68030/50

z; 10 MB; Monitor M1438S; CD-ROM LW
+ PCMC!A Kontr. mit CD32 Emulator;
Wordworth 5; Turboprint prof. 4.1; ca. 300
Leerdisk; BHandb SW. Tel. 07123/33952 DM
1100~ VB.

Suche Spiel Lotus I-lll fur CD32. Tel.
0395/4221218

Suche altes Strategie/Kriegsspiel ,Red
Lightning*“ (von SSI) und Links Golf Samf zus.
Courses. Tel. 0911/440561 (abends) o.
0911/448565 (mgsuber) Alan verlangen

Superfrog, Darkseed, Caveman Ugh.,

Lympics, Rampart, Silver Blades, To be on
Top, Hook, Stadt d. Léwen, Tusker, Nebulusz
Hannibal, Bloodwy. Tel. 08225/1038 Thorsten

Achtung! Suche dringend Civilization fiir
A500, bitte melden unter Tel. 04481/98736
Falko ab 15 Uhr

Suche Civilization und Lords of the Realm mit
Handbiichern. Tel. 07131/253685

{ 250, DM,
Genlock Prolock-HV von ML 250~ DM 2u-
sammen 450,- + Versand Zipps 514402 4 MB
200,~ DM. Tel. 04262/8055 Sa/So ab 19h

piel
defekt 290 DM. Farbdigitizer far A2000 250
DM. Light Gun 50 DM. 05232/86273

Umschalty Iv + Rom AB00 50 DM. Tastatur fiir
A500 50 DM. RAM fiir A590, A2091 2 MB 90
DM Zip RAM fiir A3000, Oktagon usw. 4 MB
00 DM. CD-Brenner 600 DM.

Verk. Blizzard 2060 f. A2000 6 Mon. alt VB

00~ DM, Retina Z2-Gratikkarte 2 MB + V-
Code Switch ext. Videoencoder (S-VHS,
FBAS)/g1 XéPalnt 4.0, VB 275,- DM, b. Stefan

Fr A1200: Netzteil 90 DM. Tastatur 85 DM.
Fes(gl 45 MB + Kontr, 100 DM. SCSI Kontr. +

180 DM. Genlock 200 DM. 286er
PC- Kane LAufw. 75 DM. 05232/86273

24 Nadeldrucker mit Textv. + Malprogramm
anschluBfertig 120 DM. Amiga 500, 20 Spiele,
TV-Anschl. 190 DM. AB0O + CD-ROM + 1000
Spiele CD 350 DM. 05232/86273

Mulns nc Monuor C1942 250 DM; Overdrive

Speed + 2 Spiele 70 DM; Blizzard

SCSI Klt 4 100 DM; RAM-Erw. A1200 4 MB 60

M; WW 3.0, DPaint 4, N. Mansell 25 DM; Tel.
09231/61 200

4 MB

|-Vision mit O al Palm
2 4 und Presenter 2u verkaufen. N
600,—-, Amiga Literatur, Hard-
Soi(waéegmlng A4 + Erw. f. 150~ + Dlsk

A1200/6 MB, Blizzard 1230/IV, CD-LW,
Drucker, HP660C, 1084S Monitor. Software
TP 4.1;" Gloom; Aminet 12, Preis VS. Tel.
0208/487301

MZOO thzard 1230/IV 50 MHz, 10 MB
RAM, 1 GB FP, Farbmon., Star LC 24-10, 2.
LW, Sound sampler, viel Zub./Softl 1300 DM,
26421/36191 lafrentz @stud-mailer.uni-mar-
urg.de

Fur Retina BLZ 3 CybergraphX Treiber ge-
sucht. Tel. 06151/293415 Biete: Handscanner
256 Graust. + OCR DM 30,~ Pcmport Ami-
Quest 120 MB 2,5 " Festpl. DM 70,—. Tel.
06151/293415

Gesucht/10 Mark pro Diskette. Dungeon
Master 2, dt. Version fur Amiga 1200, Disk 5.
Seelenturm dt. Varsmn !ur Amiga 1200, Disk

Blizzard 2060/50 MHz, Picasso 2 MB, HD-
Flop. fiir A2000 int., Tastatur A2000, CD-ROM
LW 2fach incl. CDs u. 11 Caddies, 2 x 540 MB
Festplatten, umfangr. Softw.; 089/74100961

V: 16 MB Zip-RAM, 44400 80 ns, passend fiir
A3000, Retina etc. Preis: 300 DM oder je 8
MB fiir 160 DM oder je 4 MB fiir 100
Tel./Fax 06142/44943

A3000T, 25 MHz, 12 MB RAM, 850 + 210 MB
Festplatte, 24 er Grafikkarte, div. Programme,
14 Zoll Monitor, 6, 7 P. CD-ROM Laufwerk VB
1500,~ DM ab 17 Uhr Tel. 030/7214315

Multisync-Monitor Amiga M1438S 280,-. Tel.
02173/907333

RAM 1 MB

Grahkkane, 120 MB Festplatte, 2tes
ca. 600 Disk., Monitor 14", Citizen

ABC Farbdrucker VP 500 DM. Tel.
02305/78912

A1200 Gehduse, original mit int. Floppy und
Tastatur alles Top-Zustand fir nur 40,- DM zu
verkaufen. Suche Bards Tale I-Ill auch leih-
weise; unter Tel. 039421/74874 (AB)

Amiga 3000 8/170/0S 3.1, Ret. 4 MB +
VCode, VLab, Genl. inttext, CD-ROM, Hama
ACut, Disk. ext TV-Tuner, Mon. Amlga+ NEC,
Joyst. 24, alle Pro + Amiga 500, 1 MB VB
2300,-. A. Tel. 0821/49944:

5. F if meinen Ongmalen
H. Slr6b| Salurnerstr. Zofl'op 2, A9900 Lienz

Suche prog. Touchup von Migraph fir meinen
Scanner. Schickt Kopie od. Orig. an Herbert
Markart Dr. Karl Psennerstr. 13, A-6130
Schwaz/Tirol/Osterreich

Suche Legend, Worlds of Legend, Switch-

Blade 2, Kick Off 2, Kings of Adventure (dt.),

Dune (dl) Pnnce of Persia. Tel. 05067/5910
18.0

Cyberstorm MK Il
05327/1842

A4000 Motherb., CPU/Daughterb. 999 DM;
A1200 kpl. 399 DM Cawn Schnittsystem 999

50/60 700,-. Tel.

Speedup 4fach 70 DM. 02065/62532

Amiga 2000 mit Monitor, Drucker, AT-
Briickenkarte, Wachselplane, Bichern u.
Software, VB 800 DM. Tel. 02252/833630

Ich suche Tauschpartner fir Amiga 500.
Schreibt Eure Spiele- und Anwenderliste an
Marcel Frauenrath, Sordansberg 29, 52223
Stolberg. Antwort mit Liste garantiert

Suche UFO, Monkey Island 2, Microcosm.
Angebote an Mirko_Stuffel, Am Huenengrab
1, 46286 Dorsten, Tel. 02369/76570

Suche Movie Shop FX Disk 1-5. Tel.
06157/85376
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Suche: Hardware

Suche Sunrize 516 Sound Karte. Suche
Flickerfixer A2000. 07229/1234

Verschiedenes

Prenzlauer Amiga Club (PAC) nimmt standif
neue Mitglieder auf. In!eressen G:’a‘{lc

Suche Amiga 4000 mit mind. 25 MHz, 6 MB
RAM und Scandoubler fir unfer 1000 DM. Tel.
05222/81895

c/o Thomas Schulze, Klosterstr. 36 17291
Prenzlau

Suche Monitor 10848 zwecks
Ersatztellgewlnnung Kann defekt sein. Tel.
03621/705:

Monitor: Amiga-M1538S (AT) 7 Monate ait
450 DM; Catweasel (A4000) 80 DM; Genesia
20 DM; A-Ost 20 DM; Der Produzent (AGA)
25 DM; Donk. 10 DM; Guido Miller
038483/22355

+ ser. Kabel fur

Suche A2632 oder Acess 32 fiir A2630-
Turbokarte mit oder ohne RAM-Baustein. Tel.
0221/692422

Ca!

Genlock 3/4 Jahr alt far 800, - Sirus I
Genlock fr 1000,~; Software: Animage 100,
Adorage 2.5 100,~ Monument D. 2.0 200—
Clar. 3.0 200,-. 0375/784837

Suche giinstigen A500, 600 oder 1200 mit
Zubehor und Software. Andreas Millinger, Nr.
90A, A6793 Gaschurn (Osterreich)

Didi’s BBS in Franken 3 Lines 24h only
Amiga, Aminet Mirror viele Netzte, hilfsberei-
ter Sysop Printplatze freil Call 0911/708225
28.8k 0911/708250 28.8 + ISDN CU!

Suche Tower f. A1200

Grafikkarte, Micronik Z-| anrd mlt V-Slot; Verk.
ext. Netzteil, A500/1 MB, TV-Mod., QDrive
PCMCIA CD-ROM Cont. Tel. 07541/25557

Epson Stylus Color Il 720 x 720 d

Turbokarte 2630 - 4 MB, HD-Laufwerk

A500/2000 1ntern Grawml far A500, Tei
66/7116

Suche Hippo Books 5001 mit Disk von
Friedhuber. Zahle Neupreis nur Original.
040/437568 + Ab. 23663165 Tg.

Amiga-Magazin Jahrgange 1988/89 teilweise,
ab 1990 bi 96 komplett zu verkaufen gegen
Gebot Uber 100145. 3472@compusewe com
oder T-Online 0307526391

V-Lab Motion, incl. Software, etc., sowie
Toccata incl. Software, etc. in technisch ein-
wandfreien Zust., preiswert gesucht. Tel.
02065/62532

Suche D fur  Amiga-
Joysticks, Tel. 040/259415 (AB)

Suche von Addison Wesley Amiga ROM
Kernal Reference Mannal 2n2/3.2 Edition, und
DiskLab V 1.2; Tel. 04131/83715

far Amiga + Adapter 40,—

Wichtiger
Hinweis:

Zur Bezahlung
von Kleinanzeigen
werden weiterhin
keine Briefmarken

angenommen.

DM mit Netzteil Amiga Superbase 1.0 10,—,
Amiga Geld 10,— DM; Amiga Sprachen 5,~
DM; Amiga Software Extra 5 DM. Tel.
07459/2677

Amiga User Club Rostock, mit Spass u.
Unterhaltg. 2-4 Disk monatl., verbilligter Soft-
und Hardwareeinkauf Gber Handler. E. Molier,
Beim Hornschen Hof 3, 18055 Rostock,
0381/4903620

Suche: Apple-ROM f. Shapeshifter auf
Diskette. Biete: 4,5 Ampere Netzteil f. A1200
30, DM. Tel. 05401/43421 (Thorsten)

Suche schnurloses Telefon der Marke
Panasonic KX-T 9320 G. Angebot bitte an
Reiner Busse, Im Sleedsfeld 5, 35232
Buchenau, Tel. 06466/711

Wegen Platzmangel (Umzug) trenne ich mich
schweren Herzens von meiner Amiga-
Ma g{?zln Sammlung (6/7 198(7 b;s 12/96 kom-

Suche Antares zahle gut, méchte jemand
A500 Spiele tauschen oder verkaufen,
schreibt mir! Nicki Schomaker, Kernerstr. 13,
72336 Balingen-Frommem

Bitte senden Sie den Coupon an
folgende Adresse:

AMIGA
COMPUTER-MARKT
MagnaMedia Verlag AG
Postfach 1304

85531 HAAR bei MUNCHEN

unter der Rubrik:

Biete an: Hardware (]
Software (]

...von vielen im Lebensraum I
| FlieBgewasser ist der Otter. Wir |
Isind die Spezialisten fiir den
1 Schutz seiner Lebensraume. I
Infos iiber unsereForschungs-,
Biotopentwicklungs-und Bil-
J dungsarbeit schicken wir lhnen |
gern gegen Einsendung dieser
1 Anzeige und von DM 5,- (in Brief-
I marken) zu.

Name:

Geschaftliche

Kleinanzeigen

Scan 1 DM; Print ab 30 Pf; SPS
09281/478457

AMIGA/CD32 Ausverkauf !

Uber 600 Titel u. Oldies ! Software von
S8, Sierra, Lucasfilm, Origin, EA uvm.
Indy 3 & 4, Sledlar, EOB, Ultima 6 & viele
Advenlures alte Rollenspiele, Strategie.
Uber 50 CD32/CDTV Spiele im Angebot !
Spiele ab 5 DM ! Liste anfordern !!
Gebrider Graf Hard&Soft , Ringstr. 2
56462 Hohn (Laden). Tel./Fax 02661/40338

Sie wissen was Sie brauchen!
Ich beschaffe lhnen ginstige Hard- &
Software fir Ihren Amiga
09122/75042 Tel. 20-22 Uhr Fax 0-24 Uhr

Wichtige Hin-
weise fiir alle
Kleinanzeigen-
-inserenten

@ Kleinanzeigenauftrage
ohne Absenderangabe
sowie Anzeigentexte unter
Postlagernummer
kénnen leider nicht
veroffentlicht
werden.

@ Zur Bezahlung von
Kleinanzeigen
werden kelns

I StraBe:

|

|

|

| PLZ, Ort: :
|

|

- ol

OTTER-ZENTRUM
29386 Hankensbiittel

Aktion Fischotterschutz e.V.
-
L fax05832- 980851 V
LB & N N ]

----------------------- -...---------------------——--—-g,<-----------------—

A.MIGA Kleinanzeigenauftrag fir den Computermarkt

Bitte veroffentlichen Sie in der nachsterreichbaren Ausgabe von ,Amiga-Magazin“ den folgenden Kleinanzeigentext

Ich suche: Hardware (]
Software

ungen
mehr angenommen.

@ Bitte achten Sie auch
darauf, daB |hr Auftrag
immer vollsténdig
ausgefiillt ist
(z.B. Unterschrift).

Verschiedenes (]

ABSENDER:

NAME

VORNAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON
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L1
(B
Fepa]
[

b L]
kL L] |
b ]
LI

|
|
| L]

Meine Anzeige ist eine:

O 5,- DM liegen bar

{1 Private Kleinanzeige (max. 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben)

O als Scheck anbei. Bitte keine Briefmarken!

Meine Anzeige ist eine:

[ Gewerbliche Kleinanzeige

O fiir 12,- DM (2zgl. MwSt,) je Druckzeile

O als Scheck anbei. Bitte keine Briefmarken!

Bezahlung iiber Postscheckkonto nicht mehr mdglich.

Bei den Angeboten: Ich bestétige, daB ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze.

Datum/Unterschrift:
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DATA HOUSE [
+ Laden
Inh. Kai-Uwe Dittrich Mo. - Fr.
Harleshéuser Str. 67 - 34130 Kassel 10%.18®
Telefon: 0561- 68012 Fax: 68405 Sa. 10-13%
AMIGA SPIELE PREISHITS

ECS=A500, AGA=A1200, HD=Festplatte. ~ Behind the Iron Gate (Action) DA 19,90
A320 Airbus 2 (Flugsim.) DA 39,90  Bill's Tomato Game (J.n'Run) DA 19,90
BAT 2 (Rollenspiel) DA 29,90  Budokan (Kampfsport) DA 19,90
Black Gold (Kohleférderung) DV 29,90  Cross Check (Eishockey) DA 19,90
Bograts (Monster-Adv,) 3990  Der Seelenturm AGA/2MB DV 29,90
Burnout (Kampfsim.) AGA+HD EV 59,90  Diggers (Str.-Adv) AGA DA 19,90
Capital Punishment AGA+HD DA 59,90  Dingsda,Riskant Wetten dai je DV 5,00
Chaos Engine 2 ECS/AGA DA 5990  Doofus (Jump'n'Run) DA 19,90
ENEMY - Tempest of Violence * DV aAnfr.  Embryo (Jagdfiieger) DA 10,00
F1 Masters (Managersim) ~ EV 39,90 Heimdall (Rollensp.nur AS00) DA 19,90
Fightin' Spirit AGA DV 49,90 International Karate Plus EV 10,00
Flamingo Tours (Reisebir)) DV 39,90  James Pond 2 (nur A500) DA 10,00
Flyin High (Rennsim.) * DA aAnfr.  Jimmys Fantastic Journey DA 22,00
Gloom Deluxe AGA EV 3990 Morph (Plattform) ECS/AGA je DA 19,90
Hanse ECS/AGA jeDV 3990  Populous + Promised Lands DA 19,90
Hattrick! (lkarion/1,5MB) DV 4990 Roketz (Weltraumaction) AGA DA 25,00
Hillsea Lido (Freizeitparadies) DV 39,90  Shaq Fu (StraBenkampf) AGA DA 19,90
Jet Pilot (Flugsim.) EV 59,90 SoccerKid (FuBbal) AGA DA 19,90
Kargon (Rollenspiel) DV 39,90 Wonderdog (Jump'n'Run) DA 19,90

MAG !l ECS/AGA/AMCD jeDV 29,90
Magic Island (Rollensp.) AGA DV 59,90 CD32/Amiga CD / Zub.

Minskies (Tetrisvariante) AGA EV 39,90 CD Aminet14,1516,17,1819 je 19,00

Robin Hood (Adv, nur A500) DV 28,90 CD AminetSet3, 4, je 49,00

Ruffian (Jump'n'Run) DA 39,90 CD Golden Games (AMCD) 10,00

Samba Partie Prof. ECS/AGA je DA 49,90 CD Fears (auch CD32) 39,90 ¥ 4 P 3 .
S.W.0.Soccer 96/97 1MB Chipr. DA 49,90 CD NEMAC IV (AGACD) 49,90 Hockey-Spielerinnen und -Spieler sind schlagfertig und

SW.0.S. 96/97 Upgrade (Ew) DA 2990 CD Trapped (AGACD) 4990 i ;
Super Tennis Champs (Sim) DA 39,90 CD Wendetta 2175 (auch CD32) 39,90 gerne gut gelaunt. Jedes Spiel bringt neue Erlebnisse. Das

Testament (3D-Ballerei) AGA DA 49,90 ZUB AM-Joypad (Tecno Plus) 19,90 ” o o
Timekeepers (Geschick) DV 3990 ZUB AM-Joystick (Supercharger) 19.90 Faltblatt ,Hockey zum Kennenlernen” und die ETOSChure »lm
Verein ist Sport am schdnsten” gibt es beim Deutschen

Tiny Troops (Action) NEU! DV 59,90 ZUB AM-Maus (2-Tasten) 29,00

Tommy Gun (Tomate in Action) EV 39,90 T R ;
KoStallsenietiag anfordem | Sportbund, 63146 Heusenstamm, gegen DM 2,- in Brief-

marken.

i A 4
Tiapped (Rollansp) AGATHDIDA 4990 Bitte System angeben. Wir liefern auch
&’0' tbund g }:I

Valhalla 3 - Fe f Ey 49,90
aihallap SFortren ctbver  1ON;40) Spiele fiir PC + C64 + Konsolen |

Worms - Wirmerschlacht DA 39,90 )
LOSUNGEN zu fast allen Spielen ab 10,-

Worms - Directors Cut AGA DA 59,90 2l
XP 8 (Kick2.0) ECS/AGA jeEV 49,90 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

DA = Deutsche Anleitung DV = Komplett Deutsch * = noch nicht da, Vorb
Versandkosten: Vorkasse plus DM - Nachnahme plus 1

g moglich

DM (incl aller NN-Gebuhren)
Ausland: nur Vorkasse (bar / Euroscheck / Postanweisung) + 20,- DM

Alle Angebote solange der Vorrat reicht Irtumer und Preisanderungen vorbehalten

Deutscher
Hockey-Bund

©DSB/SB

Versandbestellungen: 0130 - 83 56 10
Montag - Freitag 10 - 13 + 14 - 18h » NN « EUROCARD ¢ VISACARD
im Internet http:\\www.fischer-hs.de

CDs Software Laufwerke
Aminet 10 / 12, Animania | Lernsoftware Deutsch/ ... 5,- A1200 intern 880KB 59,-
Tools Unlimited, Meeting Pearls Il Personal Font Maker 10,- A500 defekt 10,-
Netnews Offline, Photoworx/Pro/Loader je 149,-
Turbocalc 2.1 je 7,- Teach Me Europa / Franz. 15,- Tastaturen
Aminet 13 12,- Superbase 4 248,- AS500 (gebr.) 49,-
Amiga Repair Kit 50,- Surfware AMIGA 45,- A1200 69,-

True Paint 24Bit 25,- A4000 (engl., schwed.)  159,-
CD-ROM A2000 ,
Controller + doublespeed 249,- Spiele AMIGA Dies & Das

Behind the Iron Gate 10,- Aktivboxen 2x8Wartt 25,-
Netzteile Cross Check 10,- Surfkit AMIGA mit Modem 190, -
fur A5/6/1200 3.0A 69,- Crystal Dragon, Embryo 10,- Sounddigitalisierer Jukebox 95,-
Powernetzteil A500 119,- FuBball Total, Turbo Trax 10,-
fur A4000 280Watt 199,- UMS 20,- Videobearbeitung

5 Strategie-Games 50,- Cavin 948, -
Turbokarten Digi Gen I 995, -
Blizzard 1230 I 189,- | Fontmachine 2.0 95,-| VLAB Motion (Vorfuhrg.) 1195, -
Cobra 1230-33MHz 160,- | erstelien Sie Ihre Zeichensatze | Animage 199,-
Cobra SCSI-Kit 99,- | selsbt (Test AMIGA 07/97 gut) ClariSSA 3.0 299,-

Schnappchenmarkt - Restposten - Spitzenpreise
solange der Vorrat reicht




INHALT

Sl e Eser

8/9 7 ...ist gar nicht so einfach, wenn Spielen! Sind die Leserbriefe zu

man nicht so genau weiB, was wenig, ist die Userbox zu groB -
diese eigentlich wollen. Deshalb was lhr wollt und was sich dndern
wollen wir nicht gleich eine ganze soll. Und weil sich die Miihe auch
Leserumfrage starten, doch wére lohnen soll, stellen wir fiir die
es manchmal schon interessant interessantesten Vorschldge ein
zu wissen, was man sich da paar Spiele bereit! SchlieBlich
drauBen eigentlich denkt. Also machen wir diese Seiten flir Euch,
schreibt uns zum Thema ,Quo und deshalb sollen sie nur Euch
Vadis, Amiga“ oder direkt zu den gefallen!

INHALT Amiga Games Compilation

Specials

Quo Vadis, Amiga, Teil4..............c00uene 2
5D Software - kennt Ihr nicht? Dann lernt diese Firma
doch bei uns kennen, sie hat einiges zu bieten.

Michael Erlwein
Redaktion Amiga Games

TrAPROIZ i s vvwevin's & wrewserae s wipdestisaiddunton 4
Trapped war schon gut, und Trapped 2 soll noch bes-

ser werden! Anhand der ersten bewegten Bilder und =
Shots prifen wir den Wahrheitsgehalt dieser Aussage. : selte

Diese Compilation hat zwar nichts mit uns zu tun, aber gentigend
PDGames .........ooouiiniininniininnann 1 gute Amiga-Games sind trotzdem darauf zu finden. Fiir diese Masse

Wie immer gibt es eine ganze Menge neuer PD Games, | | an Spielen haben wir uns gleich drei Seiten Platz gegonnt!

unter denen |hr wahlen kénnt.
Flyin® h Competition

Competition Flyin"High ..........cco0vniinnnn 9
20 nagelneue Rennspiele aus dem Hause APC & TCP
warten auf Euch! Mit ein wenig Grips und Gliick seid ihr
unter den ersten zwanzig Besitzern dieses Spieles!

| Games
Amiga Games Compilation. . .................. 6 20 x Flyin” High -
ANMAIPAIFS imi 5 5 ¢ smens = & s § 5 SEases 5 o6 11 i b selte
BIGOT I BaH < viv.sis s sirera 6.5 55555 & & 50 s 5 5ok 12

‘ T ToTe o | T o et e 12 Kaum sind die Worms-Spiele aus dem
Defender of the Camot « ... e vevenveiensnns 13 Hause, fillen wir unseren Gewinn-
Formula T/Mastersis d e el e il et st 10 Schrank gleich mit 20 Flyin" High nach.
Malodiction AGAT LS o istime st g i s 12 Sie warten auf Euch, wenn Ihr uns dafir
OMAZD, - . i il e e e math s 12 eine Karte mit einem tollen Werbespruch
POlfg4 0 s il o Al N SR e 11 schickt!
SPEOBrEalc i it s st s At el eseloami by ks 11
2 (U)o 1 R e AR e e e AR R C) pa s 13
Tlefall Cate o i e Lo LR I M
Vermone ...

| Tips & Tricks

‘ Expertentips’s sl Siiis bl o s e AR 22
Tips & TricksiABG R i iRl Lol St st 23
Worms - The Director'sCut. . . ........ooonnn.n 19

Rubrlken

sore 10

Seit den ersten Berichten uber dieses Spiel sind zwei Jahre vergan-
gen, in denen die Spieleprogrammierung groBe Fortschritte gemacht
| hat - kann F1 Masters noch Schritt halten?




Quo Vadis, Amiga? Teil 4

SD

So

Ohne die groBe Masse an englischen
Programmierern wére der Alltag eines
Amiga-Users wohl nur halb so schén,
denn Unmengen an Public Domain-
und Vollpreis-Spielen kommen von der
Insel mit dem rauhen Klima zu uns
heriiber. Bei 5th Dimension Software
hilft man freien Spiele-Entwicklern und
bringt Vertrieb, Katalogerstellung und
alles, was sonst noch dazugehort,

unter einen Hut.

Der Griinder von 5D Software,
Phil Wilkinson, bei der Aus-
lbung seines zweiten groBen
Hobbys.

Wilkinson eine PD-Reihe

namens ,SaddleTramps PD*,
die in England auch heute noch
erfolgreich lauft. Aus der dar-
aus gewonnenen Erfahrung
resultierten seine Bemiihungen
in Sachen Licenceware und die
Griindung von 5th Dimension
Software. Wie schon bei F1
Licenceware (siehe Ausgabe
5/97) werden auch hier Pro-
gramme im Vergleich zur Public
Domain ein wenig teurer ver-
kauft. Dafiir erhalt der Kaufer
aber sofort die uneinge-

Im Jahre 1994 griindete Phil

Bei Hilt muB man mit einem Team aus sechs Charakteren ein
bestimmtes Missionsziel erreichen, an das man die Zusam-
menstellung der Gruppe anpassen sollte.

schrénkte Version und der Pro-
grammierer sofort seinen Anteil
am Verkaufserlds. Eine Idee,
bei der vor allen Dingen der
Kunde durch den niedrigen
Kaufpreis einen Vorteil hat. DaB
dabei meist auf pompdse Ver-
packungen und dicke Hand-
biicher verzichtet werden muB,
stort im allgemeinen wenig.

re-Titeln zwei Eigenproduktio-
nen parat: Amivoice, ein Rech-
nungsprogramm, das auch die
Bestellungen mitverwaltet,
und Belle’s Paint V2.0, ein Gra-
fikprogramm, das anfangs
noch flr Kinder gedacht war,
nun aber Uber einige profes-
sionelle Zusatzfunktionen ver-
flgt. Fur die weitere Zukunft

Gemein-
sam stark

Deutschland
Phil  Wilkinson JAlfred Knétig

will dem Amiga
ausdricklich
helfen und nicht
schaden. Des-
halb steht er
auch im standi-
gen Kontakt mit
seinem Konkur-
renten F1 Licen-
ceware und flihrt
auch Program-
me aus dessen
Produktreihe im
eigenen  Sorti-
ment. Fur 1997

Wilhelm-Engelhardt-Str. 40
36251 Bad Hersfeld
Tel./Fax: 06621/13626

e-Mail: aknoetig.distribution@t-online.de

Internet: http://www.trv.de/knoetig
T-Online: knoetig*

England
5th Dimension Software
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Splat ist eine Breakout-Variante, bei der man in 50 Levels ver-
sucht, die am oberen Bildschirmrand plazierten Fische
abzurdumen. Jede Stage bietet dabei neue Grafiken.

sind zwei kommerzielle Spiele
angekiindigt, die dann unter
dem seit Anfang dieses Jahres
geanderten Firmennamen 5D
Software zu haben sein wer-
den.

Enthusiasmus
ohne Ende

Klar arbeitet man bei 5D Soft-
ware nicht umsonst, jedoch
hat diese Struktur des Soft-

Portia Software 1996

1ate. §9/88/1996 Tive. 1837
ptoont

1. Easytouseinterface.
2. Powerful database.

Postcode |

wiger | 8
7K |
£l |

IR
ten Searoh | £ | ool

sessionPil. [Dodes  quit

Mit Amivoice 4Bt sich das
Bestell- und Rechnungswe-
sen einer kleinen Firma gut in
den Griff bekommen.

Durch die einfache Benutzer-
fiihrung ist Belle’s Paint vor
allem fiir Kinder gut geeignet.

warevertriebs mittlerweile
sehr viele Anhéanger gefun-
den. Die kurzen Wege und die
geringe Anzahl involvierter
Personen oder Handler macht
den glnstigen Verkaufspreis
erst moglich, und der Elan,

P.L.E.B.S. ist auf den ersten Blick zwar ein 08/15-Plattform-
spiel, nach einigen Spielminuten entpuppt sich das Ganze aber
als Jump & Run mit Suchtfaktor und einigen witzigen Ideen.

mit dem man die ganze Arbeit
in dieser Firma angeht, wird
wohl auch in Zukunft noch
viele Programme hervorbrin-
gen. Wer also uneinge-
schrankte Software zu einem
relativ niedrigen Preis sucht,

der sollte sich mal bei 5D
Software umschauen und so
den Fortbestand dieser Soft-
ware-Quelle sichern.

M Michael Erlwein

.Strategie
.Strategie

.Arcade Puzzlespiel
. .Plattformspiel
FuBballmanager

Plattformspiel

. . .Simulation

.. .Shoot ‘em Up
Adventure

.. .Plattformspiel
.. .Action/Strategie
.. .Action/Strategie

.Arcade Puzzlespiel
Shoot ‘em Up

. .Plattformspiel
‘Asteroids-Klon

MSR Music 2
Reality Music Converter ..

Freie Musikmodule
..Mods & Sound Samples

SAMMLUNGEN

17Bit PD Disk-Sammlung
Amiga Developers CD Developer Tools usw.
Amiga Repair Kit . . . .Kommerzielle Software, Disk Salv
Aminet 14,15,16,17,18 . .Software-Sammlung
Aminet Box Set1or2 .....4 CDs voller Software
Aminet Box Set 3 .. .Aminet CDs 9-12
Aminet Box Set 4 . .Aminet CDs 13-16
Amos PD 2 Amos-Kollektion
Artworx Amiga Bildersammlung
Assassins 3 ... . .Uber 600 Spiele
CDRom Atlas Multimedia
Euro CD 1 Software-Sammlung
Geek Gadgets ool Box flir Programmierer
Global Experience . .Vollpreisprogram. und Spiele
Kara Collection




Auf der Suche nach neuen Abenteuern

Trapped

Nachdem New Generation Software
bereits in ,Das Rad von Talmar“ seine
programmiertechnischen Fahigkeiten
eingehend unter Beweis gestellt hat,
arbeitet man mit Feuereifer an der Fort-
setzung des Erfolgstitels. Neben einer
neuen Story setzt der Nachfolger auf
hochwertige Hardwarekomponenten.

uch die neue Episode
Aspielt wieder irgendwo
in einer Welt der Zau-

berei, der Monster und
der Legenden. Es wer-

den wieder

Al

4 Amiga Games 08/97

Von Oliver PreiBner

verschiedene Grafikkarten
Unterstlitzung  finden, wie
auch AGA- und ECS-Chipsets
genutzt werden kénnen. Zwar
wird der 68020er-Prozessor
gerade noch sein Soll in Trap-
ped |l erfiillen, fiir einen halb-

wegs verniinftigen
Spielablauf solite
man aber -

neben  mindestens 4MB
FastRam - vorzugsweise
einen 30er-, noch besser einen
50er-Prozessor unter der Hau-
be haben.

Weiterent-
wickelt...

Trapped Il wird voraussichtlich
Mitte des Jahres erscheinen
und ausschlieBlich auf CD-
ROM erhdéltlich sein. Fir ein
besseres Spielgefiihl arbeitet
man derzeit an einem deutlich
groBeren Play-Screen, wobei
derzeit noch nicht bekannt ist,
ob, wie im ersten Teil, auch hier
wieder eine Vielzahl von rech-
nerspezifischen  Bildschirm-
einstellungen mdglich sein
wird oder ob eben nur beson-
ders leistungsfahige Amigas
zum Zuge kommen werden.
Natrlich plant man wieder ein
ahnlich komplexes Levelsy-
stem, wobei neben den Hieb-,
Stich- und SchuBwaffen dies-
mal auch die Gegner und
Monster aus dreidimen-
sionalen Polygonen

In Trapped Il sind verschiedene
SchuBwaffen im Repertoire
enthalten.

Neu hinzugekommen: Spiegel
an den Wéanden.

bestehen. Ist die Handhabung
der Waffen im Prinzip gleich
geblieben, so findet man hier
jedoch andere Arten von
Mordinstrumenten vor. Neu
hinzugekommen sind dagegen
sechs unterschiedliche SchuB-
waffen, wobei diese nicht als
Handfeuerwaffen, sondern
vielmehr als verschiedene
magische Feuerbélle zu ver-
stehen sind. Jeder Feindkon-
takt geht selbstredend mit
einem mehr oder minder
hohen Verlust deiner Lebens-
energie vonstatten, und das
neues Dungeon-Abenteuer
arbeitet auch wieder mit ande-
ren genretypischen Rollen-
spielelementen wie Stérke,
Ausdauer und Erfahrungs-
punkten.

Kurz angespielt

Beinhaltete die erste Demo-
Version von Trapped Il noch
schwere Grafik-Bugs, und
wollten viele Befehle erst nach
andéchtigen Denkpausen
funktionieren, so scheint doch



Die neue Monstergeneration ist zumindest ebenso angriffs-

lustig wie im ersten Teil.

zumindest die Verwendung
von magischen Spriichen an
Bedeutung gewonnen zu
haben. Spielte diese Kompo-
nente im Vorganger eine unter-
geordnete, ja fast bedeutungs-
lose Rolle, so 148t sich nun das
Spielgeschehen mit Spells wie
,vorlibergehender Unver-
wundbarkeit”, dem ,Monster-
schreck” und anderen deutlich
beeinflussen. So gelangt man
teilweise sogar in Situationen,
in welchen man nur durch
einen gezielten Einsatz von
Magie vorwartskommt oder
Hindernisse Uiberwinden kann.
Mal abgesehen von den rucke-
ligen Bewegungsablédufen,
darf unser neuer Held seine
Blicke durch die ganzen Rau-
me schweifen lassen, seitliche
Schritte sind moglich, ebenso
wie ein Blick zur Decke oder in
Richtung Boden niemals scha-
den kann. Zudem st6Bt manim
Spielverlauf auf Passagen, in
denen man nur im Sprung eine
héhergelegene Plattform er-
klimmen kann, und an anderen
Stellen erscheint eine geduck-

te Haltung ratsam. Ein weiterer
bedeutender Bestandteil des
Gameplays sind nicht zuletzt
verschiedene grafische und
technische Spielereien. Flak-
kernde Lichteffekte und durch
den Raum sausende Energie-
kugeln sind ja bereits bekannt.
Neben den ganzen Licht- und
Schattenspielereien zeigen
sich die Entwickler jedoch
besonders stolz auf ihre
zusétzlich integrierten Spie-
gelwénde, die eine neue raum-
liche Dimension erdffnen.
Nichtsdestotrotz lebt die vor-
liegende Vorabversion mo-
mentan noch mehr von Ver-
sprechungen denn von klar
sichtbaren Tatsachen. Wer das
»,Rad von Talmar” daneben-
stellen wiirde, wirde Uber die
neue \Version nur mide
lacheln. Haben wir anfangs
von dem Demo des ersten
Teils auch nicht allzuviel gehal-
ten, warten wir auch hier
sicherheitshalber bis zur ferti-
gen Version, bevor wir unter
Umstanden Lobeshymnen
anstimmen.

Beeindruckende Lichteffekte werden wieder spielbestimmend
sein.

Wir diirfen uns auf noch aufwendigere Wand- und Bodentextu-
ren freuen.

Der Bildschirmaufbau wurde einem Wandel unterzogen: In
Trapped Il hat man verschiedene Anzeigefelder im Rahmen

(wie z. B. fiir jede elnzelne Waffe) verkleinert bzw. wegratio-
Spielausschnitt

Amiaa Games 08/97 a
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Amiga Gamés Compilation
CD Vol. 01

Nachdem uns New Generation Soft-

ware spétestens seit dem Action-Rolli S 8
Trapped ein Begriff sein diirfte, vertrei- el = il edadiad T idiad il
ben sie nun ganz neu eine Kompilation —

recht unterhaltsamer und witziger
Low-Budget Games. Wir nahmen den
Silberling genau unter die Lupe.
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Zweifel viele Anleihen aus den T B L5

allseits beliebten Lemmings- Erst wenn das Monster in der Falle zappelt, 13Bt es sich mit ein
Spielen. Ziel des Spieles ist paar gezielten Schiissen zermatschen.

Ant Wars I

Entwickelt von Paranoid,

A

einer ehemaligen Szene-
Gruppe, hat dieser Titel ohne

Ob Panzer oder Flugzeug,
jedes Vehikel dient einem
anderen Zweck.

MENU

o8 |

es, mit einer Armee von Amei-
sen das Hauptquartier des
feindlichen Stammes aufzu-
sptiren und zu erobern. Damit
die  stecknadelkopfgroBen,
kaum sichtbaren Krieger
etwas kampfstérker agieren
kénnen, besitzen sie viele
schone Spielereien wie Pan-
zer, Flugzeuge und Helikopter
sowie Jeeps und Motorbikes.
Die einzelnen Levels umfas-
sen mehrere horizontal scrol-
lende Screens, in welchen

HELECT

SE CURSOR

man mit seiner Kriegsmaschi-
nerie und in verkimmerter
Worms-Tradition Hindernisse
aus dem Weg sprengt,
Briicken errichtet oder auch
einen gezielten SchuB in Rich-
tung des Feindes wagt. Die
didelige Musikunterstiitzung
klingt ganz niedlich, die FXs
dagegen beschranken sich
auf simple Explosionsgerau-
sche. Insgesamt gesehen
spielt sich Ant Wars |l jedoch

»

GAME

THE VEHICLES

HEYS LEFT ~ RIGHT
Up #~ DOWH
T

EFT 7 RIGHTY

“ DA

T

$oU WISH

ro
TO BUY -

etwas zéh, da der Weg bis zur
gegnerischen Stellung ver-
haltnismaBig lang ist und vie-
le der Steuerbefehle um-
standlich mit der Tastatur ein-
zugeben sind.

Trap 'em

Mit diesem Titel von Paul
Clarke ist ein nettes, wenn
auch recht simples kleines
Jump & Run-Game gelungen.
Drei Tirme mit jeweils zehn
Stages missen von lastigen
Monstern gereinigt werden.
Ausgeriistet mit einer Béren-
falle und einer smarten Hand-
gun, missen die Viecher
zuerst in die Falle gelockt und,
wenn sie dann festsitzen,
umgenietet werden. Wah-
renddessen fallen zahllose
verschiedene  Bonus-ltems
vom Himmel und sorgen fir
Energy, Cash & Money. Im
fortgeschrittenen Stadium
werden die Biester sogar rich-

Zeitlimit bringt

Ein knappe:
bisweilen gal
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tig intelligent, nehmen dich
unter BeschuB, weigern sich,
blind in jede Falle zu tappen
und legen frecherweise eige-
ne Traps aus. Sobald Du alle
Monster eliminiert hast — vor-
ausgesetzt, das Zeitlimit
macht Dir nicht zuvor einen
Strich durch die Rechnung -
darfst du die Szene durch ein
Energietor verlassen. Im Zwei-
Spieler-Modus werden die
Aufrdumarbeiten recht ein-
fach, wobei dank Codewort
das Game selbst im Solo-
Betrieb recht schnell durchge-
spielt sein durfte. Coole
Sprachausgabe und didelige
Bonbongrafiken machen Trap
‘em zum vergnuglichen Feier-
abendspiel, eventuell sogar
mit Suchtgefahr.

S*M*A*S*H
Ebenfalls von Paranoid, tech-
nisch aber wesentlich weiter
entwickelt als Ant Wars I,
kommt SMASH einem Full-
Price-Game schon sehr nahe.
Angeblich sollen sogar ein
paar Ideen aus diesem Spiel
von den Worms-Programmie-
rern geklaut worden sein,
wofir wir allerdings nicht die
Hand ins Feuer legen wollen.
Auch hier bekriegen sich zwei
gegnerische Parteien mit
Panzerfahrzeugen, zu FuB
oder in spateren Stages auch
mit Hilfe von Zeppelinen aus
der Luft. Besonders witzig
gemacht sind die kleinen
Spuds, die etwas dem Titel-
helden aus Cool Spot dhneln,
jedoch nicht annahernd die-
selbe GroBe besitzen. Sie

AHGLE

Blue Iank

Left Mouse tn select/ain @

ANGLE

W FORCE

Aus nachster Nahe benutzt man am besten den Flammenwerfer,

da die Expl. Deiner Bomb

koénnen laufen, mit einem
PreBlufthammer Tunnels gra-
ben, Briicken bauen und vor
allem nattirlich gemeine Bom-
ben und Raketen ver-
schieBen. Sie besitzen ein
Worms verbliffend ahnliches
Sprachvermégen, und wenn
man seinen Feind zum Bei-
spiel mit einem Flammenwer-
fer aus nachster Néhe rostet,
entschwebt dieser sanft als
Engel ins Jenseits. Die Maus-
steuerung klappt tadellos
schnell, so daB man selbst
dem Computergegner ordent-
lich eines auf die Mitze geben
kann. Ebenso bewegt sich die
ruckelfrei in alle Richtungen
scrollende Grafik auf einem
soliden Niveau und macht
SMASH zu einem rundherum
empfehlenswerten Action-
Strategical.

Ooze

Fur kleine geistige Verrenkun-
gen erscheint auch die in den
USA entwickelte Steinerei

anht nouse to fire

auch Dich selbst téten wiirde.

Ooze gut. Das Spielprinzip ist
sehr einfach, und sicherlich
hat es jeder schon einmal in
leicht - abgewandelter Form
gesehen oder sogar selbst
ausprobiert. Gespielt wird auf
einem 7 x 7 Felder groBen
Spielbrett.  Jedes Level
beginnt mit einer unterschied-
lichen, aber stets fairen
Startaufstellung, wobei jeder
Spieler  eine bestimmte
Anzahl von einfarbigen Stei-

nen erhélt. Diese kann er nun
entweder ein Feld weiterzie-
hen, wobei sich der gezogene
Stein verdoppelt und somit
einen zusatzlichen Punkt
bringt, oder man darf auch ein
freies Feld Uberspringen. In
diesem Falle jedoch wird der
Spielstein nur gezogen und
nicht verdoppelt. Sobald die
neue Position an die gegneri-
sche Farbe angrenzt, werden
alle benachbarten Steine
umgeféarbt und somit zu eige-
nen Steinen. Ziel ist es nun,
durch geschicktes und takti-
sches Setzen entweder alle
Figuren des Gegners umzu-
farben oder die héhere Punkt-
zahl vorzuweisen, sobald das
letzte Feld besetzt wird.
Kinstliche Mauern sorgen fiir
etwas Abwechslung, und
wenn auch der wahlweise ein-
zusetzende Computergegner
etwas lasch agiert, lassen
sich Ooze ein paar interessan-
te Stunden abgewinnen. Fur
Nimmersatte gibt es dann
zudem noch einen eigenen
Leveleditor.

Sieger ist, wer zuletzt die meisten Steine hat oder alle Steine
des Gegners umfirben konnte.
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Current location

Die Inselwelt ist in verschiedene Abschnitte unterteilt, die
alle erforscht werden wollen.

Bazza’n’Runt

Was sich vom Spielprinzip
etwas wie ein Bomberman-
Clone anhort, prasentiert sich
optisch etwas klein und fitze-
lig, ist es aber durchaus wert,
einmal ausprobiert zu werden.
Da die guten Ideen fir ein
Computerspiel alle schon ver-
braucht sind, macht sich
Bazza (im Zwei-Spieler-Modus
unterstitzt von Runt) auf den
Weg, um den geheimnisvollen
Old Man Misty zu finden. Im
Gegensatz zu Bomberman
spielt sich Bazza’n’Runt wie
ein Plattform-Game aus der
Seitenansicht. Bewaffnet mit
einer, spater auch mehreren
Bomben, muBt Du in jeder Sta-
ge eine bestimmte Anzahl von
Zielscheiben zerstéren, die Du
auf den verschiedenen Ebe-
nen verteilt findest. Neben die-
sen Zielen darfst Du nattrlich
auch die herumwuselnden
Monster und spaBeshalber

‘_I"l"l"'i
"R \mCRmR|TRR

vielleicht Deinen Mitspieler in
die Luft sprengen. Andere
Objekte geben  wiederum
Bonuspunkte und Power-Ups
frei, doch davon regnet es
wahrend des gesamten Spiel-
verlaufes sowieso schon hau-
fenweise vom Himmel herab.
So erlauben Dir zum Beispiel
15 eingesammelte Buchsta-
bensymbole den Zutritt in eine
spezielle Bonusstage, in der
man dann unter anderem flie-
gende Béren abschieBen kann
(?!). Andere dagegen lahmen
Deine Gegner und verschaffen
Dir einen kleinen Zeitvorteil.
Weiterhin  stoBt man auf
geféahrlich spitze und lange
Néagel, Katapultfedern und
Teleporter. Die einzelnen Le-
vels sind zwar relativ ab-
wechslungsreich gestaltet,
doch wurde alles etwas klein
und wuselig in Szene gesetzt,
so daB das an sich gute Game-
play nicht so recht zur Geltung
kommt.

ol

whmiasa e s
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Rom

Jimmy’s Fantastic
Journey

Als treue Leser der Amiga
Games kennt Ihr sicherlich
bereits die Titel Roketz sowie
Jimmy’s Fantastic Journey, die
wir bereits Ende 96 eingehend
prasentierten. Roketz konnte
zwar mit beeindruckenden Gra-
fiken glanzen, das gravitations-
abhéngige Wettfliegen diverser
Raumschiffe um verschiedene
Rundkurse erschien uns aber
schon damals auf Dauer etwas
schwierig und nicht zuletzt
eintdnig.  Jimmy’s  Journey
dagegen konnte sich zwar
optisch nicht mit den bekannten
Vorzeige-Jump&Run-Games
messen, dafiir stimmte hier das
Gameplay. Vor allem die empor-
schwebenden Blasen, die sich
mit etwas Ubung zum Erklim-
men und Uberqueren von Hin-
dernissen nutzen lieBen, hatten
es uns angetan. Insgesamt
gesehen umfaBt die neue Com-
pilation-CD neben einem kurzen
Demo zu Trapped Il und ein paar
Animationen und musikalischen
Bonus-Tracks sieben ganz pas-
sable Vollversionen. L&Bt man
auBer acht, daB — mit Ausnahme
der beiden bereits bekannten
Games - die Spiele ausschlieB-

COMMENT

Vorausgesetzt,

gebenermaBen

FACTS

Hersteller: New Gene-
ration Software B
Spieler: 1-2 B CDs: 1
B Preis: ca. DM 69,- W
Englisch nétig: nein B
Festplatte: wird unter-
stltzt M 2. Laufwerk: —
B Steuerung: Joypad,
Tastatur, Maus B

man  will
beschriebenen Games auch wirklich
einmal spielen, lohnt sich vielleicht die \3&
Anschaffung der CD-Compilation. Oftmals
sorgen aber wesentlich glinstigere Cover-CDs (die zuge-
jedoch meist
bekannter Full-Price-Games enthalten) fiir ebenso lang
andauerndes Spielvergntigen.

10000 360

Bei Jimmy’s Journey handelt
es sich um ein kunterbuntes
Hiipfical, das Dir mitunter
sehr viel Geschick abverlangt.

In der Tradition von Thrust
k@mpft man um Rundenbest-
zeiten, vor allem aber gegen
die mérderische Schwerkraft.

lich aus den Jahren 1994 und
1995 stammen, kann man mit
dieser Auswahl eigentlich ganz
zufrieden sein. Nicht umsonst
haben wir die Titel einzeln vor-
gestellt, denn nun kénnt Ihr
selbst entscheiden, ob sich die-
se Anschaffung in Euren Augen
lohnt.

Oliver PreiBner

alle hier

nur Demo-Versionen




FLYIN

1G]

Mann oh Mann, gerade haben wir mal einen Monat Pause

(=
gemacht, und schon haben wir wieder ein Gewinnspiel fiir Euch! o
Diesmal gibt es das allerneueste in Sachen Rennspiel zu gewin- 5 F

nen! APC & TCP und Amiga Games stellen

20 x Flyin" High | 7 P«<

(CD oder Disk-Version (AGA))

zur Verfiigung! Die Gewin-

ner gehoren dann somit zu L
den ersten zwanzig Men- / Eure Einsendungen schickt Ihr bitte an:
schen weltweit, die dieses Com[?utec Verlag
Spiel in den Finger halten ? {\n‘.llga Gt
konnen! Fiir diese Ehre und Flyin’ High-Wettbewerb

= R 5
den damit verbundenen i oonsAlE: A1
|

i

; i . 90429 Nirnberg
SpielspaB muBt lhr nur eine EinsendeschluB: 14. August 1997

Karte an die neben stehen- | Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, und Mitarbeiter
de Anschrift schicken 1 des Computec Verlages sowie deren Angehdrige
3 diirfen nicht teilnehmen!

Darauf schreibt lhr
einen fetzigen Werbe- |
spruch fiir Flyin" High.

So etwas wie ,,Flyin”
High verleiht Fliigel!“
zum Beispiel.

Bitte gebt auch das
gewiinschte System an. Die
besten Ideen werden mit
einem der zwanzig Spiele
belohnt und in einer der
nachsten Ausgaben ver-
offentlicht! Also Stift
geschnappt und die Gehirn-
zellen ein wenig ange-
strengt!

Viel Gliick!

<D
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Oldtimer oder Formel 1?

Formula 1

Nachdem dieses Spiel von ESP Soft-
ware bereits vor liber zwei Jahren
erstmals in unserer Redaktion auf-
tauchte, ist dieser Titel nun tatséchlich
auch in Deutschland erhéltlich. So wie
Rost an einer Autokarosserie frit,
nagte mehr als nur der Zahn der Zeit
am Gameplay von Formula 1 Masters.

rinzipiell ist die Idee gar
P nicht einmal so schlecht,
fir die auto- und motor-
sportbegeisterten Deutschen
einen eigenen Manager zu ver-

offentlichen. Wenigstens t soll-
te dieser dann aber auch

W
o0 :5‘ ;--! t
ﬁﬁ

8T132"

Eine weitere nervige Zeltver-
zdgerung: Das Qualifikations-
rennen wird lediglich in Zah-
len und Fahrzeugbildchen
ausgedriickt.

Boxenstopp: Per Fadenkreuz
werden Reifen gewechselt.

zumindest einen Hauch von
Anspruch besitzen, um nicht
nur als triibe Unterhaltung flir
trostlose Stunden zu fungie-
ren. An Formula 1 Masters
kénnen sich bis zu vier Mana-
ger gleichzeitig vergntigen,
und - man lese und staune —
man findet sogar Namen wie
Michael Schumacher, Berger
und Alesi wieder und darf
Teams wie Ferrari, MclLaren
oder Benetton leiten. Hat man
sein Startkapital in einen neu-
en Wagen (= Team) mit einem
halbwegs passablen Motor
sowie einen erschwinglichen
Fahrer investiert, gelangt man
ins  eigentliche Spielment.
Hinter den meisten Icons ver-
bergen sich Statistiken und
Informationen. Aufs eigentli-
che Geschehen kann man nur
sehr wenig EinfluB nehmen,
und so muB man mangels
Geldmitteln erst einmal stun-
denlang an bedeutungslosen
und nichtssagenden Rennen
teilnehmen. Man begutachtet
kurz die Strecke, schaut sich
den Wetterbericht an, wech-
selt die Reifen und repariert
den Motor. Nach unzahligen
Wettlaufen kann man sich
dann vielleicht einmal einen
guten Fahrer leisten, der einen
wirklich auf die begehrten
ersten Platze katapultiert.
Wenn Du das Rennergebnis
nicht einfach vom Computer
ausrechnen |4Bt, darfst Du
Dutz langweiligen

Wendlinger Ferr
8 J.Verstappen Pacific
9 R.Zanardt  HWilliam
H.Blundell Sauber
1 S Sintek
Jordan

89.868
Ligier - 8:18.868

Masters

$: 7 COUNTRY
0. ﬁrnw Uard {oo?uark
L9t

6 HE\U?P(MH Tyrell
C.Fittipaldi Forti
g P.ALL Sintek
Hinardi
Tyrell
Larrouse
Hillians
Hinardi
Forti
Pacific 64
Larrouse 8:15.933

Diese Ansicht wird wahrend des gesamten Rennverlaufes
angezeigt. Fahrzeuge dréhnen vorbei, und die Anzeigetafel
wirft Zahlen und Daten aus.

schirm, auf dem ein ultrakur-
zes Streckenstiick in Seiten-
ansicht gezeigt wird, auf dem
dann die Formel 1-Boliden
vorbeidlisen. Etwa zwei Drittel
des  Bildschirms  bleiben
jedoch fiir eine Texttafel reser-
viert, auf der die aktuellen
Positionen stehen und mittels

COMMENT

FACTS

Hersteller: ESP Soft-
ware M Spieler: 1-4

M Disks: 1 M Preis: ca.
DM 50,-

W Englisch nétig: ja

H Festplatte: -

W 2. Laufwerk:

W Steuerung: Maus,
Tastatur @

Management eines
Formel 1-Teams

° todlich langweilig

Formula 1 Masters stellt fiir mich nur eine

Beleidigung fiir Auge und Ohr dar, vom geist-
losen Gameplay ganz zu schweigen. Nur der
aktuellen Spielflaute haben wir es zu verdanken,
daB dieser Titel den Weg in deutsche Verkaufsregale fand.

einer einzeiligen Textmeldung
Crashs und andere Fahrzeug-
ausfalle dokumentiert werden.
Wer es bei diesem Spiel wirk-
lich schafft, sich auf Rang 1
hochzuarbeiten, bevor er die
Diskette verbrennt, hat eine
Auszeichnung verdient.

M Oliver PreiBner




PD GAMES USERBOX

Im Hinblick auf die immer sparlicher
werdenden Neuerscheinungen im Be-
reich der Vollpreisspiele kann man beim
Public Domain-Markt kaum von einer
Flaute reden. Tag fiir Tag werden Pro-
gramme zwischen miserabel und her-
vorragend abgeliefert und sind schon
bald fiir wenig Geld fiir alle zugéangig.
Doch auch der duBerst giinstige Betrag
von DM 4,- will gut angelegt sein! Und
genau hier helfen Euch unsere monatli-
chen PD-Seiten. Wir zeigen Euch die
besseren Produkte und lassen Unsinni-
ges weg. Was lhr auf diesen Seiten pra-
sentiert bekommt, kénnt lhr getrost
kaufen. Und damit Ihr auch wiBt, wo lhr
die vorgestellten Spiele bekommt, hier
wie immer die Anschrift: Nordlicht EDV-
Service, Alter Fischerspfad 10, 26505
Norden, 04931/167222, je Disk DM 4,-
zuziiglich Versandkosten.

'WARSHIP

Dieses Spiel gehort wohl zu den &ltesten und bekanntesten
Spielen, die es auf jedem Computersystem gibt! In dieser neuen
Version wurde das komplette Spiel vom Programmierer tiberar-
beitet und 32 neue Level zur Verfigung gestellt. Das besondere
an dieser Breakout-Variante ist, daB man nicht nach oben spielt,
sondern von links nach rechts. Die Musik kann vom Spieler
abgestellt werden, und spielen konnen dieses Game nattirlich
nur User, die mindestens Amiga-OS 2.0 besitzen.

TILEFALL

Fur alle Grubelfans ist dies wieder einmal eine neue Herausfor-
derung. Die Aufgabe des Spielers besteht darin, alle bunten
Steinchen vom Spielfeld verschwinden zu lassen. Dies geschieht
jedoch nur, wenn mindestens zwei gleichfarbige Steine neben-
einander liegen. Durch das Anklicken mit der Maus verschwin-
den diese dann, und die Liicke wird sofort von den tibrigen Stei-
nen gefillt. Nur wer strategisch vorausd hai

Chan-

SPEED BREAK

Bei Speed Break handelt es sich um ein Ballerspielchen fiir ein bis
zwei Spieler. Will man dieses Spiel alleine spielen, muB man den
eingebauten Computergegner aktivieren. Nachdem man das
Spiel gestartet hat, befindet man sich erst einmal im Einstellungs-
Menti. Hier kann man die verschiedensten Einstellungen wie zum
Beispiel die Spieler-Anzahl, den Spiel-Modus und die Auswahl
des Raumschiffes aktivieren. Geht man nun auf den Start-Button,
kann das Spiel endlich beginnen. Je nach Spiel-Modus haben die
beiden Kampfraumschiffe verschiedene Objekte vor sich, die es
durch den Einsatz der Bordkanone zu beseitigen gilt. Derjenige,
der zuerst alle Objekte vom Bildschirm gefegt hat, startet das
Duell, da dann die griine Trennbarriere verschwindet und man das
Feuer auf den zweiten Spieler er6ffnen kann.

Auch wenn die Grafik eher sparlich ist, so langt sie doch fiir
diese Variante des Gedéachtnistrainings voll und ganz aus.

Hier handelt es sich um eine sehr gelungene Memory-Variante,
die mindestens Amiga-OS 2.0, 1 MByte RAM und eine Festplat-
te bendtigt. Zu vierzehn verschiedenen Tieren, die in digitalen
Bildern dargestellt werden, sollen die passenden Tierlaute

funden werden. Ein oder zwei Spieler kénnen hier ihr Erinne-




Bei der Zusammenstellung des Teams muB man auf nichts ver-
zichten. Nur ein wenig Englischkenntnisse werden benétigt.

In dieser Demoversion des gut gemachten englischen Rollenspie-
les muB man sich zunéchst einmal seine Crew, bestehend aus drei
verschiedenen Charakteren, zusammenstellen. Danach befindet
man sich in einem dunklen Wald und steuert die Figuren mit Hilfe
der Maus und entsprechenden Buttons durch die Labynnth-
Wege. Doch im Wald erwarten
den Spieler schon die ersten
héBlichen Kreaturen, die ihm
das Leben ziemlich schwer-
machen koénnen. Die Grafi-
ken und auch die Handha-
bung sind sehr gut gelun- §
gen. Das Spiel benétigt min-
destens Amiga-OS 3.0 und
den AGA-Chipset.

BLOOD BATH

Wer gerne Spiele im Stil von ,,Operation Lemming*“ spielt, ist hier
genau richtig. Uber ein Fadenkreuz werden die Gegner, die alle
als digitale Bilder mit Filmsequenzen existieren, anvisiert und
abgeschossen. Aber keine Angst, es wird keine echte Munition
verwendet, sondern nur Farbpatronen; dies kann man schon
alleine daran erkennen, daB die Gegner sehr schnell wieder auf-
stehen. Das Spiel benétigt mindestens Amiga-OS 3.0, 2 MB Chip-
RAM und elne Festplatte

Im Stile von Rock ‘n’ Roll geht
es bei Boondar rund.

Dieses grafisch wunderbar
gelungene Geschicklichkeits-
spiel ist vermutlich eher fiir Pro-
fis in diesem Genre gedacht.
Der Ball wird auf vorgegebenen
Wegen durch eine sehr schéne
Landschaft gesteuert. Einige
der Bodenplatten weisen aller-
dings schon Risse auf und sind daher nicht sonderlich belastbar.
Es kann aber auch passieren, daB eine Mauer oder ein anderes
Hindernis im Weg steht oder gar eine Bodenplatte fehlt. Diese
und noch viele andere Hindernisse miissen tiberwunden werden.
Allerdings hat der Spieler dafiir nicht viel Zeit, da der Bildschirm
ohne Riicksicht auf Verluste einfach weiterscrollt und die Spiel-
figur ins Verderben ziehen kann.

Nur schnelle Spleler haben
hier eine reelle Chance.

In dieser Demoversion des Labyrinth-Spieles sieht man die
Spielfliche aus der ,lch“-Perspektive. Obwohl es eine
Demoversion ist, ist der komplette erste Abschnitt voll spiel-
bar. Zun&chst bewegt man sich durch die Gdnge und sucht
sich seine Ritterriistung und ein Schwert zusammen. Dann
geht es weiter durch einige Turen, die sich problemlos &ff-
nen lassen. Andere Tiren benétigen Schltssel, die man erst
einmal finden muB. Per Teleporter kann man in geheime
Gange und Hohlen gelangen, in denen man noch viele niitz-
liche Gegensténde aufnehmen kann. Das Spiel wird kom-
plett mit der Maus gesteuert und benétigt Amiga-0S 2.0 mit
mindestens 1 MByte ChipRAM.




USERBOX

DEFENDER OF THE
CARROT

Die Saison fir die Hasenjagd ist
wieder eroffnet! Als schlauer
Jager geht man natdrlich nicht
stundenlang auf die Pirsch, um
ein paar Hasen zu erwischen,
sondern wendet einen listigen
Trick an. Man plaziert eine riesi-
ge Karotte in der Wildnis und
muB nur noch darauf warten, bis
die Hasen zum Naschen kommen. Nun hat man die Méglichkeit,
mit einem Fadenkreuz die Hasen anzupeilen und abzuschieBen,
wobei man nur eine begrenzte Anzahl von Munition zur Verfligung
hat. Hat man einen Level erfolgreich geldst, kann man sich in
einem Shop noch eine Vielzahl von niitzlichen Gegenstanden kau-
fen, die einem die Jagd gewaltig erleichtern kénnen. Um einen
Hasenbraten auf den Tisch zu bekommen, muB man allerdings
mindestens Amiga-OS 2.0 besitzen.

yrdlicht-Sg
VERMONE

Es gibt ja bereits einige Snake-Varianten fir den Amiga. Doch
Luca Ciccotelli war dies nicht genug, und er programmierte eine
neue Variante der fesselnden Spielidee. Dem Spiel sind 33 Level
beigelegt, und wenn dies jemandem zu wenig sein sollte, kén-
nen mit dem beiliegenden Editor bis zu 100 eigene Level in das
Spiel integriert werden. Unter dem sehr groBziigig bemessenen
Zeitdruck muB hier eine niedliche Schlange Pillen einsammeln.
Je mehr Pillen eingesammelt werden, desto l&nger wird die
Schlange. Wenn man aber mit dieser Schlange Pillen auf seinem
Computer jagen will, sollte man mindestens Amiga-OS 2.0 und
2 MByte ChipRAM sein eigen nennen.
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Nordlicht-Spiele 104-1
STUMPFSINN

Hast Du ein dickes Fell? Dann sollte Dir dieses Spiel keine Pro-
bleme bereiten. Es handelt sich dabei um eine Wirtschaftssi-
mulation, in der man die Aufgabe hat, eine Firma namens Com-
modore innerhalb von 48 Stunden in den Ruin zu treiben. Dabei
kiimmert man sich um die Entwicklung, Werbung und natdirlich
um die Filialen. Es stellt sich eigentlich nur noch die Frage, ob
der Name des Spieles irgendeinen tieferen Sinn hat? Das Spiel
bendtigt mindestens Amiga-OS 2.0 und 1 MByte Chip-RAM
und kann naturlich auch auf Festplatte installiert werden.

kKR TELEGRAMM KK

Jay Minor, der Vater des
Amiga

Mochten Sie seinen

ist gestorben!

letzten Hillen mit einer
kleinen Spende unter-—
stitzen?

| el

IBM : 0987/65432

g AGARA-Chipset
AAR-Chipset = [
forr e

1288 *

DTV :
nces .
AdBea =

Nicht nur wegen des Titels sollte man dieses Witz-Spiel nicht
ganz ernst nehmen und es nur als Partygag verstehen.




HELPLINE

INTUITION

1) Ich méchte Sie bitten, mir
zu helfen. Immer, wenn ich

den Amiga 1200 starte, |

bekomme ich folgende
Meldung: ,Intuition méchte
den Workbench-Schirm zu-
riicksetzen. Bitte schlieBen
Sie alle Fenster.“ Was be-
deutet diese Meldung?

2) Wenn ich auf der instal-
lierten Workbench die
Schublade Prefs 6ffne und
ein Piktogramm anklicke,
erscheint die Meldung
»Requires asl.library V38“.
Gibt es vielleicht eine Dis-
kette, auf der diese Library
zu finden ist?

Nild Gerhardt,
25336 Elmshorn

1) Irgend etwas sorgt dafiir,
daB das Shell-Fenster beim
Booten nicht geschlossen
wird. Da jetzt das Shell-Fen-
ster noch gedffnet ist, kann
das Amiga-OS den Bild-
schirm nicht zuriicksetzen,
um den Bildschirm fir die
Workbench zu 6ffnen. Sorge
dafiir, daB das Shell-Fenster
beim Starten wieder ge-
schlossen wird, und Du hast
das Problem nicht mehr!

2) Die Library befindet sich
normalerweise  auf der
Workbench-Diskette. Falls
sie sich dort nicht mehr
befindet, muBt Du im Fach-
handel nachschauen.

ANSCHLUSS
EINER
FESTPLATTE

Seit einem Jahr lese ich
Eure Zeitschrift, und ich fin-
de sie ganz toll. Ich habe
einen Amiga 1200, und vor
ungefdhr einer Woche habe
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_gekauft. Ich
t, wo ich sie

in mei Amiga einbauen
soll. atte ihn auch
scl mal offen, aber
ic be keinen AnschluB

gefunden, an den die Fest-
platte passen wiirde. Die
bei der ich die Fest-
platte  gekauft  hatte,
schickte mir leider keine
Installationsbeschreibung
mit.

1) Gibt es vielleicht zusatz-
liche Adapterkabel zum
AnschluB der Festplatte?
2) An welchem speziellen
Ort wird die Festplatte
innerhalb des Computers
installiert?

3) An welche Steckverbin-
dung wird die Festplatte im
Computer installiert?

Matthias Kiihn,
59418 StaBfout

1) An einer Seite der Fest-
platte (iblicherweise neben
dem StromanschluB) befin-
det sich der AnschluB, an
den man ein AT-Kabel
anschlieBen kann. Mit die-
sem Kabel, das uberall im
Handel erhdéltlich ist, kannst
Du die Festplatte mit dem
internen Controller = vom
Amiga 1200 verbinden.

2) Das bleibt eigentlich Dir
Uberlassen, aber Du wirst eh
nur einen Platz finden (obe-
re Seite), an dem die Fest-
platte iberhaupt geniigend
Platz hat. Dort kannst Du sie
einbauen und dann mit den
entsprechenden Kabeln ver-
binden.

3) Auch im oberen Teil des
Amigas, . direkt auf dem
Motherboard, befindet sich
der interne Controller vom
Amiga 1200. Diesen verbin-
dest Du mit einem ent-
sprechenden Kabel mit der
Festplatte, versorgst die
Festplatte noch mit Strom
und schon funktioniert das
Ganze. Aber Vorsicht! Achte
darauf, daB Du die Kabel

nicht verkehrt herum an-
schlieBt!

WAS IST JETZT

LOS?
Ich habe ein sehr drgerli-
ches Problem mit meinem
Amiga 1200. Ich habe am
internen IDE-Controller
eine 3.5“Festplatte ange-
schlossen, das Adapterka-
bel verldngert, durch das
Gehduse gefithrt und die
Platte auf diese Art extern
gelegt. Nun habe ich seit
ein paar Monaten das Pro-
blem, daB der Festplatten-
motor immer wieder aus-
setzt. Was kann ich tun,
damit dies nicht mehr der
Fall ist?

Alexander Pfau,
73773 Aichwald

Dein Problem kann mehrere
Ursachen haben. Zum Bei-
spiel kann das AT-Kabel viel
zu lang sein und deswegen
Probleme machen. Es kénn-
te aber auch der Fall sein,
daB ein anderes elektroni-
sches Geriét Deine Festplat-
te stért. Sorge dafir, daB
sich kein Gerédt, zum Bei-
spiel ein Monitor, zu nahe an
den Kabeln oder der Fest-
platte befindet.

SIEDLER

Ich schreibe heute zum
erstenmal an Euch, mit der
Bitte, mir zu helfen. Seit ca.
zwei Jahren besitze ich
einen Amiga 2000 mit 1
MByte ChipRAM und 4
MByte FastRam sowie
einer 50 MByte-Festplatte.
Per Zufall stieB ich beim
Spielekauf auf Die Siedler.
Den Rest braucht man,
wegen der bekannten
Suchtgefahr, wohl nicht
mehr erldutern. Nun zu
meinem Problem: Ich wiir-
de gerne Welten der GroBe

Fragen gibt es immer, aber wir kénnen Euch nur helfen,

wenn lhr Eure Fragen an Computec Verlag, Amiga Games,
Kennwort: HELPLINE, RoonstraBe 21, 90429 Niirnberg schickt.

8 spielen, aber egal, was
ich mache, ich habe keine
Chance, dorthin zu gelan-
gen. Ich hoffe, Ihr konnt mir
hier weiterhelfen.

Hauke Piitz, 53773 Hennef

Tja, ein Blick in die Anleitung
von Siedler, und Deine Frage
wdére beantwortet gewesen.
Laut deren Statistik kannst
Du zwar mit Deinem vorhan-
denen Speicher Welten der
GréBe 8 spielen, jedoch ver-
langt die Konfigurationsta-
belle hier einen 100%ig frei-
en Speicher. Da Du sicher
eine Festplatte hast, und
auch Deine Workbench
etwas RAM bendtigt, hast
Du einfach nicht mehr genti-
gend RAM dabei. Es gibt
hier nur zwei Méglichkeiten:
1) Lege Dir noch mehr RAM
zu! Mit 1 MByte ChipRAM
wirst Du auf Dauer nicht weit
kommen! 2) Starte Deinen
Rechner ohne die Work-
bench und. aktiviere das
Spiel direkt aus der Shell. So
sparst Du Dir den Speicher,
der fir die Workbench dar-
gestellt wird. Schalte alle
nicht benétigten Laufwerke
aus, dies spart auch noch
einmal einiges an RAM.

SYSTEME
VERBINDEN

Da Ihr ja nicht unendlich
viel Platz habt, kommen
hier schon meine Fragen:
1) Ist es méglich, ECS, AGA
und Power-PC-Amigas so
zu verbinden, daB sie ein
ganzen System bilden?

2) Wenn ja, kénnte man die-
ses System so verbinden,
daB ein Monitor, ein
Drucker, ein Scanner, eine
Tastatur und eine Maus an
mehreren Computern ge-
nutzt werden kénnen?

3) Wieviele Amigas braucht
man, um die Power einer
Workstation ven Silicon
Graphics zu haben?



————

1) Generell ist es kein Pro-
blem, mehrere Gerdte mit-
einander zu verbinden. Fir
diesen Zweck gibt es relativ
teure Netzwerkkarten oder
auch die ginstige Methode,
die Rechner Uber ein Paral-
lelport zu vernetzen.

2) Nein, zumindest nicht auf
die von mir vorgeschlagene
Methode. Kennt jemand eine
Software- bzw. Hardwarel6-
sung, wie man einen Drucker
usw. an mehreren Rechnern
nutzen kann, ohne ewig
umstecken zu missen?
Frither gab es hierfiir einige
Hardwarelésungen.

3) Keinen einzigen. Du kannst
Dutzende von Amigas ver-
netzen, aber die Rechenpo-
wer addiert sich deswegen
nicht.

AUFRUSTEN 1

Ich habe ein paar techni-
sche Fragen und wére Euch
sehr dankbar, wenn lhr sie
mir beantwortet:

1) Werden Amiga 500-User
die Powerup-Boards nutzen
kdnnen?

2) Gibt es fiir den Amiga
500 Turbokarten mit einem
hoheren Prozessor als
68020?

3) Welche Maéglichkeiten
zum Aufriisten eines Amiga
500 bietet ein Tower?

4) Gibt es Soundkarten fiir
den Amiga?

LR

5) Gibt es eine Maglichkeit,
zwei oder mehrere Amigas
so zu verbinden, daB sie als
eine Einheit arbeiten, d. h.

HELPLINE

lohnt sich eigentlich nur, eine

- solche Karte zu kaufen, wenn

man professionell mit Musik

Rl
ar

daB sich ihre Leistungen
(Speicher, Prozessor usw.)
addieren?

6) Existiert ein AGA-Go-Kit
fiir den Amiga 500?

7) Hat Pios Giberhaupt etwas
mit dem Amiga zu tun?

8) Was ist empfehlenswerter,
eine Festplatte oder eine
Wechselplatte?

9) Kann man die Turbokarten
eines Amiga 2000 nicht auch
an einem Amiga 500 betrei-
ben?

Wiadi, 34497 Korbach

1) Bis jetzt gibt es hierfiir noch
keine Lésung!

2) Ja, im Fachhandel gibt es
Turbokarten fiir den Amiga
500 mit héheren Prozessoren
als den 68020, zum Beispiel
den 68030 usw.

3) Bei einem Tower kannst Du
relativ viele Geréte intern ein-
bauen, was beim Kauf dieser
Geréte wesentlich glinstiger
kommt. Des weiteren kannst
Du, wenn Du eine Zorro I/l
dazukaufst, auch Einsteck-
karten benutzen, wie sie
eigentlich nur fiir den Amiga
2000, den Amiga 3000 und
den Amiga 4000 gebaut wer-
den.

4) Ja, es gibt mehrere Sound-
karten fir den Amiga. Aller-
dings nutzt relativ wenig Soft-
ware diese Erweiterung. Es

5) Nein, die Leistung der ein-
zelnen Rechner 4Bt sich auf
keine Art und Weise addieren.
Sicher, man kénnte die einzel-
nen Aufgaben auf verschie-
dene Rechner verteilen, um
somit einen Geschwindig-
keitsvorteil zu  erlangen,
jedoch gibt es in der Praxis
dann schon sehr bald Proble-
me mit der Softwareunter-
stitzung.

6) Nein, bis jetzt noch nicht,
auch wenn schon mehrere
Zeitschriften dariber berich-
tet haben.

7) Ah, Gegenfrage: Hat Intel
was mit dem Amiga zu tun?
8) Wenn Du oéfters groBe
Datenmengen zu  einem
anderen Rechner transportie-
ren muBt, ist sicher eine
Wechselplatte sehr nitzlich.
Fir ,Otto Normalverbrau-
cher” reicht aber eine ganz
normale Festplatte aus!

9) Nein, auBer Du baust Dei-
nen Amiga 500 in einem
Tower mit Zorro-Slots ein.
Dann kénntest Du auch
Erweiterungen  verwenden,
die eigentlich fir den Amiga
2000 gedacht sind.

AUFRUSTEN 2

Ich habe einen Amiga 1200
mit 1,27 GByte Festplatte

TE12345A

YE1L34 5 A

VE1234 54

und einen 68030 Prozessor
mit 40 MHz. Da ich mir bald
ein CD-ROM-Laufwerk und
einen Farbdrucker kaufen
will, habe ich vorher noch ein
paar Fragen an Euch:

1) Welches CD-ROM-Lauf-
werk ist fiir meinen Compu-
ter das beste?

2) Kann ich das CD-ROM-
Laufwerk an den Amiga 600
von meinem Freund an-
schlieBen? . .

3) Welchen Drucker wiirdet
Ihr mir fiir gute Grafik und
Briefe empfehlen?

4) Besteht die Mdglichkeit,
an den Amiga 500 jedes
beliebige CD-ROM anzu-
schlieBen?

Tobias Kréuter, 16348 GroB
Schénebeck

1) Nach Méglichkeit ein SCSI-
CD-ROM-Laufwerk, das min-
destens 4fach-Speed oder
schneller besitzt.

2) Ja, allerdings nur AT-Geréa-
te oder auch SCSI-Geréte mit
einem entsprechenden Con-
troller.

3) Je nachdem, was Du mit
dem Drucker anfangen willst,
solltest Du Dich fiir einen der
verschiedenen Druckertypen
entscheiden. Fiir Unterlagen,
von denen auch Durchschlé-
ge gedruckt werden miissen,
ist natirlich der gute alte
Nadeldrucker immer noch
der beste. Er zeichnet sich
auch durch sehr niedrige
Unterhaltskosten aus. Je-
doch ist die Qualitat nicht die
beste, und ziemlich laut sind
diese Gerdte gegeniiber den
anderen Typen auch noch.
Fir den ,Normal“-User wére
ein guter Tintenstrahldrucker
sehr geeignet. Hiermit kann
man sehr gute Ausdrucke
machen, und auch die Unter-
haltskosten sind je nach
Hersteller mehr oder weniger
glinstig. Laserdrucker haben
die beste Druckqualitit, die
stolzen . Verkaufspreise und
die Unterhaltskosten sind
jedoch auch nicht unbedingt
das Gelbe vom Ei.

4) Ja, dazu muBt Du nur
den dazu passenden Con-
troller besitzen, der zwi-
schen dem. Amiga und dem
CD-ROM-Laufwerk installiert
wird.
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MAILBOX

Diesmal greifen unsere wundervollen Spiele folgende Personen ab:
Viktor Schleck, Dennis Jackstien, Andreas Schenk, Christian
Schmidt und Thomas Pursch. Immer wieder bekomme ich Briefe, in
denen lhr Euch liber hoch angesetzte Preise bei Spielen beschwert.
Wieso? Ich markiere hier einmal im Monat den Weihnachtsmann
(kein Problem, da ich mir dazu nur noch die Miitze aufsetzen muB)

und verteile Spiele fiir den lacherlichen Preis von einer lumpigen
Mark und ein wenig Arbeitszeit fiir das Verfassen eines Leserbrie-
fes. Billiger kann man an Software nur noch durch illegale Metho-
den kommen. Aber offensichtlich scheint das den meisten immer
noch zu teuer zu sein, da sich der Umfang der Zuschriften in er-
schreckend kleinen Stiickzahlen bewegt. Was soll ich noch ma-
chen? Schreibt einen Leserbrief, oder ich miBhandle diesen Amiga
(an dieser Stelle sich das Bild eines herzig guckenden, wuscheli-

gen, kleinen Amigas vorstellen). lhr
wollt doch sicher nicht, daB ich so
weit gehe, oder? Und wieder diese

peinliche Stille...

Ill be back:

- RUCKFRAGE

Halldle Rainer!
Ja, ich schon wieder. Er-
kldr’ mir mal kurz etwas:
Ich schreibe ungefihr alle
zwei Monate einen Brief an
Dich oder die Helpline. Es
wird NIE einer abgedruckt,
obwohl Ihr stindig nach
mehr Post bettelt. Schrei-
be ich vielleicht an die
falsche Adresse? Dann
mdchte ich mich bei dem
armen Tropf entschuldi-
gen, dem stindig meine
Machwerke ins Haus flat-
tern. Oder ist Euer Brieftra-
ger in Wahrheit ein brief-
fressendes Monster? Wird
das Postauto in Richtung
Niirnberg regelmiBig von
Aliens entfithrt? LaBt lhr
nur triibsalblasende Briefe
zu? Oder hat der miese,
kleine, haBliche, gemeine
Rossi etwas gegen mich
und meine Briefe?
Euer (dennoch) treuer
Henning Wolf Knopp

Die Adresse ist richtig. DaB
unser Brieftrdger ein Monster
ist, wage ich nicht zu behaup-
ten, hege aber den einen oder
anderen Verdacht. Ich denke
auch nicht, d. Postauto

~ an, Also, ich muB jetzt end-

Computec Verlag
Redaktion Amiga Games

Kennwort ,,Rossi*

Rainer Rosshirt

Roonstr. 21
90429 Niirnberg

ihrer Technik sind die be-
stimmt nicht in der Lage, so
langsame Ziele zu erfassen.
Obwohl ich aufgrund Deiner
Beschreibung meiner Person
eher den Schmollwinkel be-
vorzugen wiirde, bin ich den-
noch bereit, Dir die Grinde
darzulegen: Ich versuche im-
mer (ich habe nie behauptet,
daB es mir immer gelingt),
Briefe abzudrucken, die még-
lichst viele Menschen interes-
sieren - oder amdisieren. Und
genau hier lag immer der
Knackpunkt Deiner Episteln.
Bin ich Dir zu nahe getreten?
Dann steht es inzwischen 1:1.
Gegen Dich persénlich habe
ich ja (noch) gar nichts. Aber
ich zeige guten Willen und
drucke Deinen Brief trotz be-
rechtigter Zweifel an dessen
allgemeinen Interesse ab. Im
Gegenzug kénntest Du Dei-
nen néchsten Brief dahinge-
hend éndern, daB die Antwort
mehr Personen als Dich inter-
essieren kénnte. Ist das ein
Deal?

- VORWURF

Hallo Rossi,
ich spar” mir und Dir den
Schleim und' fang’ gleich

lich mal schreiben, weil
es immer schlimmer wird.
Wenn ich die Helpline lese,
wird mir schlecht. Sorry,
daB ich Dich damit nerven
muB, aber wem sollte ich
sonst schreiben? Da fragen
Euch Leute, was lhr von 20
MB-Festplatten haltet, was
eine 14 MHz ,,Turbo“-Karte
bringt und so weiter. Spin-
nen die alle? Wir sollten
iber PowerPC-Karten mit
mindestens 133 MHz re-
den. Es gibt Amiga-User,
die haben mehr als 20 MB
Arbeitsspeicher! Und da
schreibt einer, daB er einen
A500 mit Kickstart b1.3
hat, und er will jetzt auf 2.0
umsteigen. Aaaaaahhhh! -
merkt der noch was? Die
aktuelle ist 3.1, und selbst
die ist schon etwas ait.
Traut lhr Euch nicht, den
Leuten zu sagen, daB sie
sich einen anderen Rech-
ner kaufen sollen? Manch-
mal glaube ich, daB das gar
keine aktuellen Fragen
sind, sondern alte, die lhr
immer wieder auskramt.
Ansonsten méchte ich Dir
noch sagen, daB wenig-
stens Du den Mut gehabt
hast, etwas ahnliches zu
schreiben. Ich meine Deine
Antwort auf den Brief von



Frank (,Dreisatz“). Mach
weiter so, dann gibt es we-
nigstens einen Grund fiir
mich, die Zeitung zu lesen.

Tschiis: Robert Wagner

Leider sind das keine alten
Briefe, die wir immer wieder
aufwdrmen - so sieht das
richtige Leben aus. Auch
wenn ich mir wieder einmal
keine Freunde mache, bin ich
dennoch der Meinung, daB
die Amiga-Szene heute ziem-
lich sicher ganz anders aus-
sehen kénnte, wenn nicht so
viele an ihrem 500er gehan-
gen wéren wie die Glucke an
ihren Eiern. Es war schon
recht schwer, solchen Leuten
Uberhaupt eine Festplatte zu
verkaufen, weil sie immer
noch der Meinung waren, ein
zweites Laufwerk téte es voll-
kommen, als Festplatten
auch auf dem Amiga schon
ebenso normal wie er-
schwinglich waren. Uber wei-
tergehende  Erweiterungen
will ich noch gar nicht jam-
mern. Mir gellt immer noch
der Satz einer Spielefirma in
den Ohren, die keine Umset-
zung fur den Amiga machen
wollte, weil ein ,normaler”
Amiga nur TMB und ein zwei-
tes Laufwerk hétte - und das
Game darauf nicht zu realisie-
ren wére. Das ist noch nicht
sehr lange her! Und diese
User gibt es noch immer
reichlich! Wieder einmal kom-
me ich zu der Erkenntnis, daB
wir den Markt haben, den wir
verdienen. Und immer noch
jammern etliche, daB keine
guten Spiele mehr fiir den
Amiga kommen. Wenn sie
noch kommen sollen, dann
miissen sie ohne groBe Pro-
bleme vom PC fiir den Amiga
umgesetzt werden kénnen -
was auf dem guten, alten
A500 inzwischen unméglich
ist. Leider bin ich mir im kla-
ren dariiber, daB das sehr vie-
le nicht einsehen werden. Ich
kann nur die kiihne Hoffnung
hegen, daB sich daran noch
etwas dndern wird. Einfach
nur den verschiedenen Fir-
men den Schwarzen Peter zu-
zuschieben, hieBe es sich zu
einfach zu machen. Sie wer-
den (wer kann ihnen das vert-
beln) genau das herstellen,
von dem sie sich nennens-

werte Absatzmdrkte erhoffen.
Womit wir wieder mit dem
Anfang dieses Briefes begin-
nen kénnten.

VORWUREF Il

Hallo Rossi!
Jetzt muB ich Dir einfach
mal schreiben. Mich wun-
dert es iiberhaupt nicht,
wenn die Leute an ihrem
A500 festhalten in dieser
unsicheren Zeit. Geht es
uberhaupt weiter? Was
wiirde es niitzen, wenn
ich mir jetzt einen neuen
Amiga zulege? Ein besse-
rer Amiga ist einfach zu
teuer! Genau da ist der
springende Punkt, der mei-
ne Schmerzgrenze iiber-
schreitet. Die Softwarefir-
men gehen zur Konkurrenz
- daher bendtigen wir die
Hardware auch nicht. War-
um ist es nicht méglich,
einen anstidndigen Amiga
auf den Markt zu bringen,
der im Preis-Leistungs-
Verhiltnis fair ist?

Thomas aus Vienna

Ich kann Dir nur raten, den
obigen Brief noch einmal
zu lesen. Natirlich ist es
mdglich, einen ,anstindigen”
Amiga zu einem verniinftigen
Preis auf den Markt zu brin-
gen - beim PC funktioniert
das ja schlieBlich auch. Die
Leistung, die man dort fiir re-
lativ wenig Geld bekommt, ist
wirklich erstaunlich. Aber eine
Kileinigkeit hast Du vergessen:
Fiir PCs sind Absatzzahlen
machbar, von denen Firmen,
die etwas fiir den Amiga pro-
duzieren, nur trdumen kén-
nen! Und je geringer die Auf-
lage ist, desto héher der Preis.
Diese Rechnung ist ebenso
einfach wie einleuchtend.
Wenn die PC-User heute noch
hinter ihrem 286er sédBen, um
auf bessere Zeiten zu warten,
kénnte man 4MB SVGA-Kar-
ten auch nicht zu diesen
Spottpreisen verkaufen.

ANREGUNG

Halléle Rossi!
Ich habe eine wirklich
ernst gemeinte Bitte! Te-
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stet in Zukunft doch auch
Apple-Spiele! Was? Wie?
Und warum? Es gibt ein
wunderbares Tool fiir den
Amiga, das nennt sich
ShapeShifter (Shareware -
schlappe 50 DM), mit dem
es moglich ist, einen kom-
pletten MAC auf dem Ami-
ga zu emulieren. Das funk-
tioniert auch sehr gut bei
Spielen, da diese auf dem
MAC systemkonform ge-
schrieben werden, was auf
dem Amiga leider nicht im-
mer der Fall ist. Es gibt
heutzutage mehr neue
MAC- als Amiga-Spiele. So
funktionieren auf Shape-
Shifter sehr schone Spiele
wie Warcraft 2. Klar -
Grafikkarte sollte schon
sein, aber es ist mittlerwei-
le 1997!

Beste GriiBe: Hannes Gnad

Denkbar wédre es schon,
wenn es genug Leser wollen.
Wir sind eigentlich immer

bemiiht gewesen, dem Leser
zu geben, was der Leser will.
Und genau hier sehe ich
das grundsétzliche Problem.
Zweifellos werden ein paar
diesbezligliche  Zuschriften
kommen. Aber die groBe
Masse von Euch wird sich
weiterhin schweigend im Hin-
tergrund halten. Es ist fir uns
schon nicht so ganz einfach,
unser doch sehr geschrumpf-
tes Heft zu fillen. Die Kolle-
gen vom ,seriosen Teil“
dieses Magazins haben es da
einfacher. Die kénnen sich
uber mangelnde Resonanz
nicht beklagen. Und so muB-
ten wir immer noch ein klei-
nes Stiickchen kostbaren
Platz abgeben. Obwohl die
Idee einer “MAC-Seite” in der
Amiga Games nicht unbe-
dingt verkehrt ist, haben

wir dennoch momentan an-
dere Sorgen. Falls zu diesem
Brief Zuschriften kommen,
ldge das durchaus in meiner
Absicht.




CHARTS

SENSIBLE WORLD
OF SOCCER 96/97

ey,

Egal in welcher Ausfiihrung und fiir welchen Jahrgang, SWOS macht
immer noch und wieder SpaB. Die akribische Auflistung aller Spieler die-
ser Welt, die Management-Funktion und die drolligen kleinen Wusel-Spie-
ler sind Markenzeichen, die sich nun schon tiber Jahre gut verkauft haben.
i TS T T

FIGHTIN’ SPIRIT

Das von uns sogar mit dem Titel ,Spiel des Jahres“ versehene Fightin’
Spirit ist immer noch einen Tip wert. Die Charaktere sind fast bild-
schirmgroB, flieBend animiert und die farbenfrohen Hintergriinde wurden
vom Osterreichischen Softwarehaus NEO fantastisch in Szene gesetzt.

MINSKIES

2o,

Tetris ist weit entfernt, und immer noch treibt diese Idee Bliiten.
Mit Minskies bekommt Ihr ein ,Stapelspiel“ der neuesten Gene-
ration, bei dem die eher einténigen Formen durch originelle Tier-
chen abgel6st wurden, die farblich kombiniert werden miissen.

Was geht ab?

Die seit einiger Zeit in diesem Spieleteil auftauchenden Joysoft-Charts
haben Euch bestimmt schon ab und zu zu denken gegeben. Spiele, die es
noch gar nicht gibt oder die eine niedrige Wertung von uns erhalten haben,
landen auf den oberen Platzen. Das liegt daran, daB die Joysoft-Charts auf
den Bestellungen der Handler und einem kleinen Anteil an Endkunden
basieren. Sitzen diese dann aber auf den Spielen, so sind sie trotzdem
schon einmal als ,verkauft” gemeldet. In jedem Falle kénnt [0hr hier jedoch
interessante Infos ablesen, die - kombiniert mit den Lesercharts und unse-
rer Wertung - eine ganz gute Kaufempfehlung ergeben sollten.

(_Platz_Vormonat _Titel Dauer
3 Chaos Engine 2 Bitmap Brothers 4
1 Worms: The Directors Cut  Team 17 2
3 4 Samba Partie Professional  Sayonara Software 2
4 - Aminet18CD Aminet 1
5 6 Hugo 3 ITE 2
6 2 Sensible World of Soccer ‘97 Warner 4
7 10  Tiny Troops Vulcan Software 2
8 - Capital Punishment clickBOOM 1
9 - Hillsea Lido Vulcan Software 1
10 - Indiana Jones 4 LucasArts 1
D A )
Titel Bewerfung _Dauer
(3) Die Siedler 94% 15
(8) Capital Punishment 94% 4
(1) Worms 94% 15
"4 (neu) Burnout 81% 1
5 (4) Nemac 4 90% 10
6 (20) Samba Partie 84% 10
7 9 Alien Breed 3D 2 84% 9
8 (17) Slamtilt 90% 11
9 (19) Civilization 80% 12
10 (13) Sensible Soccer 89% 15
11 (10) Chaos Engine 2 87% 3
12 (12) Hugo 62% 8
13 (11) Gloom 91% 2
14 (6) Colonization 88% 15
15 (24) Syndicate 92% 3
16 (7) Breathless 82% 3
17 (18) Blobz 72% 2
|8 (neu) Fears 82% 1
19 (25) Mad News 85% 15
20 (16) Tiny Troops 80% 2
21 (14) Hillsea Lido 88% 9
22 (5 Bundesliga Man. Hattrick 91% 15
(neu) Fightin Spirits 84% 1
(neu) Legends 82% 1 |
Theme Park 87% 4

Macht mit!

Schickt eine Postkarte mit Euren aktuellen Top 5 und Systemangabe
(ECS, AGA, CD-ROM) an nachfolgende Adresse.

Unter allen Einsendern verlosen wir monatlich drei Amiga-Spiele!
Computec Verlag, AMIGA Games, Kennwort: Amiga-Charts,
Roonstr. 21, 90429 Niirnberg




2 wnserer Liellingaspiele,
das win sect Yabnen cmmer
wieder gerne splelen, bommt
wun als , Wormas: Dinector's
@xt sauniick. Eo ot ein tolles
Spiel gewonden, das allerdings
Jjede Menge Ubung erfordent. Dock
wenn ihn mal wieden auf uns hirt, dann schiefst
‘zj/z ewre 71&4;& scton bald durch ;lc'z
lands aze gibt es na 7
‘j’:ﬁz&w{e wnd das obligatonische ABE.
Auf was wartet din aloo nacé7

David Maderen

KOMPLETTLOSUNG
19 Worms - Directors Cut

22

. ie Fortsetzung von Worms kann man
~ eigentlich gar nicht direkt als zweiten Teil
einordnen. Doch in jedem Falle gibt es eine
ganze Menge neuer Sachen zu bewundern, die
wir euch im folgenden vorstellen, damit ihr i
siegreich seid. Ubrigens funktionieren diese
Tricks auch meistens bei der Originalversion!

IRECTOR’S CUT =

Diese Hinweise solltest du bei

GRUND. ___ seoe
deinem ersten Worms- bzw.
K‘RI& \ \ lN (, ;’;"l:'lnge:l;: Driectors Cut-

1.Deine ganzen
Homing Missiles
gleich zu Beginn des
Spieles zu vergeuden,
waére nicht sehr
sinnvoll. Stattdessen
solltest du sie dir
aufheben, um lm

4.Granaten,
.Cluster*-
Bomben,
Bananen-
Bomben und
Benzin-Bomben werden nicht vom Wind beeinfluBt. Dies
kann man zum eigenen Vorteil nutzen!

weiteren Verlauf die Gegner in den schwer
Verstecken zu erwischen.

2.Bei Worms: The Director’s Cut gibt es einen speziellen
zweiminiitigen Trainingsmodus. Hier kénnen deine Wiirmer
lernen, wie man Handgranaten wirft und die Bazooka richtig
abfeuert.

3.Zudem solltest du im Training all die anderen Waffen
ausprobieren, um herauszukriegen, wann du sie am besten
einsetzt. Ist ein Gegner zum Beispiel recht nahe, so benutzt
du die £ v 5 7
Schrotflinte
oder die Uzi.
Nach einiger
Zeit kannst du
die Kraft und
die Reichweite
der Waffen
richtig
einschétzen.

5.Im Director’s Cut
sind einige Level
nach oben begrenzt.
Wenn du also eine
Waffe hoch abfeuerst,
s0 kann es sein, daB
diese einfach an der
Decke explodiert.

6. Die Explosionszeit und die ,Sprungkraft® von Granaten
bzw. ,Cluster*-
Bomben kann
man einstellen.
Vor allem bei den
,Cluster“-Bomben
ist dies echt gut,
wenn sich viele
Gegner auf einem
Haufen befinden.
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Stelle die
~Cluster®-
Bombe einfach
so ein, daB sie
iiber den
Képfen der
Gegner
explodiert, und 3
du kannst ] it
gemiitlich zusehen, wie alle gleichzeitig ausgeschaltet
werden.

7.Du beginnst jede Runde mit einem Explosions-
Schaf. Diese Waffe ist &uBerst hilfreich, und du solltest
sie nicht verschwenden, indem du sie versehentlich
aufs Wasser oder
auf eine Mine setzt.

8.Das jeweilige
Szenario kann von
Vorteil oder aber
leider auch oft von
Nachteil sein. Es
gibt sehr viele

Waffen am besten einsetzt.

»
,l‘ \ Pt "‘\ Jeder hat vermutlich seine eig iebli
‘ l l 4 1 wir euch unsere und beschreiben zusétzlich, wie man die neuen

1. Dieser alte
Trick vom
ersten Teil
funktioniert
natiirlich auch
beim Director’s
Cut: Sollte ein
Gegner nahe am
Abgrund an
einer Klippe
stehen, so ldufst du zu ihm hin und gibst ihm einfach
einen deftigen Schlag (Fire-Punch), damit er ins
Wasser plumpst.

2. Mit der Uzi
oder der
Schrotflinte kann
man sich sehr
gut durch die
Landschaft
graben. Fiir den
Fall, daB ein

Gegner auf einer
Briicke oder einem
diinnen Sims steht,
schieBt du das
Stiick Land
unterhalb weg, und
der feindliche
Wurm stiirzt
gnadenlos ab.

3. Die Stahltréger kann man ebenfalls in einigen
Situationen gut einsetzen.Vor allem gegen Ende einer
Runde sind sie hervorragend dazu geeignet, sich
selbst zu schiitzen, zu anderen Positionen zu kommen,

Stellen, an denen du deine Wiirmer gut verstecken
kannst. Doch beim Feuern von diesen Plétzen aus
muft du sehr vorsichtig sein. Wenn du beim SchieBen
die obere Kante deines Versteckes erwischt, dann
kann es gut sein, daB du dich selbst vernichtest.

9. Die Minen sind bei Director’s Cut in einigen Levels
immer noch
sehr schwer zu
sehen. Du mufit
trotz jeglicher
Hektik immer
ganz genau
darauf achten,
wo du gerade
hintrittst.

10. Doch auch wenn Minen sehr geféhrlich sind,
konnen sie dir trotzdem hilfreich sein. Befindet sich
zwischen dir und deinem Gegner eine Mine, dann
versuche sie mit deiner Schrotflinte zu zerschieBen.
Wenn du richtig gezielt hast und dein Gegner nahe
genug ist, dann sollte das Ding explodieren und ihn
mitreiBen.

Liebl ktiken. Hier zeigen

sich davor zu
schiitzen, vom Screen
geschossen zu
werden, oder den
Gegner damit zu
blockieren (meine
personliche
Lieblings-
anwendung).

4.Die Taktik, die
am meisten
gehaBt wird, ist
der Einsatz der
.Dunklen Seite".
Doch auch wenn
dich die anderen
dafiir hassen
werden, solltest du
es ab und zu
vorziehen, dich in den Boden zu graben und so zu
gewinnen.

5. Einige der neuen
Waffen verfiigen iiber
eine unglaubliche
Wirkung, die es in
Worms bisher noch
nicht zu bestaunen
gab. Hier ein paar
Beispiele:

PRICELESS MING VASE

Diese ,unbezahlbare Ming-Vase" ist 4uBerst
zerstorerisch. Lasse sie neben deinem Gegner fallen
und entferne dich so schnell wie méglich - gehe noch
weiter weg als beim Einsatz von Dynamit..




OLD WOMAN
Diese alte Dame
spaziert eine
Weile herum und
explodiert dann.
Man setzt sie am
besten gegen
eine ganze
Gruppe Feinde
ein, die sich im selben Abschmtt befinden.

SHEEP ON A
ROPE

Dieses Schaf
kannst an dem
Seil schwingen
lassen; bringe
es tarzanmaBig
tiber die Decke
bis zum Gegner
und lasse es iiber ihm fallen.

SUPER SHEEP
Das
Superschaf ist
das
erstaunlichste
Tier seiner
Art,das du
jemals
gesehen hast.
Es explodiert
nicht nur heftig, sondern kann auch noch fliegen. Mit
den Pfeiltasten nach links und rechts steuerst du es
und 148t es dann {iber dem Gegner fallen.

TR T DT
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HOMING
PIGEON
Die Homing-
Taube ist
noch besser
als das
Schaf oder
die Homing-
Rakete. Sie
fliegt
néamlich vollig ungehindert von selbst zum Gegner.
Wirklich duBerst hilfreich!

MAD COWS
Die verriickte
Kuh muBt du
nur loslassen
und sie
zerstort das
néchste
Objekt, das sie
antrifft. Die
Viecher sind zwar dick, aber dafiir auch geféahrlich.

THE HOLY HAND
GRANADE

Die heilige
Handgranate ist
auBerst kostbar
und zerstorerisch
in ihrer Wirkung.
Verschwende sie
nicht unnétig.

| Fiir Worms: Director’s Cut gibt es
unendlich viele Cheats. Wir haben ein
paar der besten herausgesucht.

Alle Codes muf3t du beim Titelbildschirm eingeben.

JAMIE AND HIS MAGIC TORCH Spezialwaffen an/aus

SUPA SHOPPA Waffenkisten anstatt Minen

RED BULL Die Wiirmer konnen héher springen und harter

zuschlagen.

PESTI VCE Erledigte Wiirmer
brennen

E FLUFFY SHI Wenn du auf
die Kisten schieBt, erscheint ein Schaf
oder sogar ein Superschaf.

TOTAL WORMAGE Du bekommst das
Original Total Wormage-Logo, und die
Waffennamen haben wieder den Originalnamen.

NUTTER Alle Waffen richten soviel Schaden an wie Dynamit.

OMNIPOTENT BLUE WORM Die Wiirmer werden von
Schiissen nicht verletzt und kénnen {iber das Wasser laufen.

HOMPLETTLOSUNG
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inige Leute mdgen ihr Wissen nicht mit anderen
Amiga Usern teilen. Wir hingegen haben es uns

zur Aufgabe gemacht, unser bestes fiir andere zu
* tun. Schaut euch doch einfach mal die folgende

Briefe zu Future Wars, Kyrandia und Operation
Stealth an. Da kénnt ihr iiberpriifen, ob wir unser
Versprechen
halten.

Hallo Leuts!
L Ea £ N, D leh schraibe euch, weil ich sure Hilfs brauche und weil

ihr auch auf 24 Seiten immer noch einsame Spitze seid,
OF K Vkﬂﬂpl,q Das Spiel, bei dem ich nun Hilfe brauche, ist Z:; tolle ;M'anfm

Future Wars. Wie so manch anderer auf dissen Seiten hinge ich natiirli

iner .h:fin.rmfan Stelle fest. lch habe die Zeitmaschine zu; lt:‘ri’:';ﬂ::l:'l:f”:ﬁ: 2
mich ins Mittelalter gebeamt. Dach in dissem ekligen Dorf werds ich immer wisder
von den Ménchen angegriffen. Habt ihr ine Idee, was ich da un muBB? Wenn js,
dann druckt das doch bitte in siner dor néthsten Ausgaben b, -
Michael NiiBlein

Hallo, Amiga Games! . X
dreht sich wieder sinmal um ein
5‘7'5:“ Spiel. Es ist Kyrandia I. lch bin 7u;l; .
s ) yﬂkﬂgil"l:l; '{"d ‘:::; ;la?aoh; Iulba ich gerade
Goldmiinze und zwei Edelsteine, kol
i ieat. Doch nun stecke ich in
oot b?:g'klicz nicht mehr waiter. Hat das

i st und weil as
ii‘rot’:: :;wa: :rif diesem omindsen Palast zu fun, oder liege ich

da villig falsch?
David Steffen

Dein Problem liegt darin,
Klamotten anhast und 4
Verriickten oder ein Mon
FluBufer gehen und do

dafd du immer noch die modernen

ie Ménche dich fiir eine Art

5te; halten. Du mut bis zum

‘gehe rt auf den Baum klettern, Da

du, bis ein Ménch zum Schwimmen kommt. Nun grei':‘:twda:tde;t
seine Kleider, wenn er im Wasser ist. Jetzt kommst du ohn
Probleme in das Dorf der Ménche hinein. :

Da liegst du zunéchst einm:l tata'az'zhlich
den Hohlen herauszu® :
e + du nur die Goldmiinze mit

mmen, mu® e +
:(::1 Wunschbrunnen penutzen. Ganz einfac

OPERATION ™
STEALTH

Lighe Amiga Games-Helfer,

Konnt il mir bei Operation Stealth aus der Patsche helfen? Ich bin durch den lrrgarten hindurch und habe den Wachmann
gefessolt. Dem Mann habe ich das Wasser gegeben und die Sicherheitsmarken ausgetauscht. Doch ich schaffe es einfach nicht,

den durch Fingerabdriicke konfrollisrten Aufzug zu benutzen. lch weiB natiilich, daB meine Fingerabdriicke nicht funktionieren werden,
doch wie mache ich es dann? Helft mir!

Gerhard Sommer

Das ist ja klar, daB deine Fingerabdriicke nicht angenommen werden. Also sagen wir dir, was du tun mufdt. Gehe
in den Raum der Wachen und nimm dort das leere Glas mit. Da sind die Fingerabdriicke der Wache drauf, die du
mit Hilfe der Zigaretten in der Spionageausriistung abnehmen kannst. Zuerst muflt du den Tabak aus den

Zigaretten rausholen und dann mit dem Papier die Fingerabdriicke vom Glas herunterkopieren. Mit diesem Papier
kannst du nun den Lift aktivieren.

Wir springen ein paar Jahre zuriick zu einem tollen Shoot ‘em Up von Cored Design: Banshee. Zu diesem Spiel habe uns nun schon einige
Briefe erreicht, und es scheint so, als wiirde es eine groBe Fangemeinde dieses Actionhammers geben.

1.Dieser Trick funktioniert nur auf AGA-Rechnern (spielst du
auf dem CD32, 50 kannst du den Trick leider nicht anwenden)
Lade das Spiel, tippe im Hauptmenii ,FLEV 17" ein und driicke
die ,Return”-Taste. Der Screen blitzt auf, und du weiBt, daB der
Cheat aktiviert ist. Doch was hat man nun davon? Du bekommst
unglaublicherweise unendlich viele Leben und kannst mit ,F1*
bis ,F4" die Levels anwéhlen.

2. Alternativ kannst du auch 1 AM EXQUISITELY EVIL*
eintippen - auch hier natiirlich im Hauptmenii oder im Intro -

und danach die ,Return"-Taste driicken. Nun werden alle Namen in der Highscoreliste verandert, und du kannst auf die Baren und alle anderen harmlosen ,Gegner* schieBen. Das ist zwar
nicht sehr nett von dir, dafiir aber umso origineller. Auch hier blitzt der Screen als Bestatigung kurz auf.

3.Den CD32-Besitzern spreche ich zunéchst einmal mein Mitleid aus. Ihr konnt aber in der Highscoreliste ,KANNIJADE KREW" eingeben und bekommt unendlich viele Leben und den Level-
Sprung-Cheat. Dieser funktioniert dann iiber die oberen beiden Joypad-Tasten. Den Cheat mit den Béren (siehe 2) bekommt ihr iiber ,MARY WHITEHOUSE" als Eintrag in die Highscoreliste.




it ,H“ und ,I“ geht es diesen Monat in unserem ABC weiter. Alle Spiele in diesem Bereich sollten
somit eigentlich auf dieser Seite mit einem Cheat oder Tip vertreten sein.Viel SpaB!

T N

in den niichsten Level, wo du dann die folgenden Tasten
HADES NEBULA verwenden kannst:

Gib in der Highscoreliste deinen Namen als , MONITOR” ein, und
du bekommst donn unendlich viele Leben.

HAMMERFIST

Auch ke in der Highscoreiste den Namen ls , TAEHC OT TNAW  In einem Zwei-Spieler-Spiel slle sch der erste Spielr ein
1“ eingeben. Nun kannst du im Spiel mit ,F7“ in den niichsten  Extraleben besorgen und danach beide Spieler alle Leben
Level kommen. verlieren. Dadurch erhalten beide automatisch 99 Leben.
Um ein PaBwort eingeben zu kinnen, driickst du ,F1“ oder
HARD DRIVIN #F2* und dann Fever. Dann gibst du eines der folgenden
Du muBt bis auf Hochstgeschwindigkeit beschleunigen und dann  PaBwrter ein:

N driicken, um in den Leerlauf zu schalten. Von nun an kannst
du mit dieser Geschwindigkeit weiterfahren und auBerdem SPIN

e D e lle§ Folgende Codes kannst du beim Titelbildschirm oder wihrend des

Unendich Energie und Murition
APPLEGATE Alle Tiren ffnen
CHRISTINA Jede Mission und jeder Charakter ist anwiihlbar

leichter lenken. Zudem bist du unverwundbar. FuP
BALL
HARD DRIVIN I e
Hier kannst du den gleichen Cheat wie beim ersten Teil
P Spielens eingeben:
anwiihlen. AMIGA

Am Start solltest du das Auto einfoch mal um 180 Grad
drehen, so daf du indie folsche Richtung fihrst, Non fahrst du
unter der Briicke durch und bei der Weggabelung nach rechts
bis zum Checkpoint. Hier durchfohren und dann wieder

JetatinRihtung Ziel wetefabren nd uner dor Brcke die iy,
Zeit bis 0 weiterlaufen lassen. Nun erscheint die Meldung, dafl
du dich fiir das Rennen qualifiziert hast. Dieser Cheat
funktioniert auch bei Hard Drivin I.

dann alle Leben verloren hast, so beginnst du wieder in dem

Level, in dem du diesen Trick angewendet hast, anstatt zu Levelcodes fiir Horror Zombies from the Crypt:
sterben. Mit der Taste ,,2“ kannst die Level iberspringen, und ~ 2- WOLFMAN
wenn du das Spiel anhiltst und die ,HELP“-Taste driickst, dann  3- HAMMER

bekommst du unendliche Leben. 4- LUGOSI
5- NOSFERATU
HEIMDALL
Solltest du das Abspeichern vergessen haben und dann

dummerweise sterben, so kannst du wieder mit allen Waffen,

kommst du wieder zum ltems-Screen, in dem sich dann wieder
alles befindet, was du vorher besessen hast.

=" auf der Zehnertostatur  Einen Level zuriick
#ENTER” auf der Zehnertastatur

o dorchfaren oo das Angeigoscilt o s o Hrvg ol dor Kt it
wenden, so daf du wieder in die richige Richtung schaust. Von dieser Position aus solltest du immer weiter Gegenstiinde

Nun wieder durch den Checkpoint, ein Ton wird zu héren sein. aufnehmen und du wirst alles bekommen, was du fir das Spiel

HORRO ZOMBIES FROM THE CRYPT
Gib ,BOGEYEATER” als PaBwort ein, und du bekommst
unendliche Leben. Wenn du , CUSTODES* als Pawort eingibst,
HAWKEYE Kannst du dorch das Driicken von ,F10 einen Level
Halte das Spiel an und driicke die , DELETE“Taste. Wenn du weiterkommen.

Wenn du beim Titelbildschirm ,, SCIENCEFICTION“ eingibst, so
bekommst du von allem unendlich viele Einheiten. Mit , DELETE”
der gesamten Magie und den Teammitgliedern anfangen, die du kannst du zudem einen Level weiterkommen, und wenn du

vorher hattest. Dazu gehst du einfuch r , Sove*Option und gy LAUSISCOMINGTOTOWN® singbst, bekommst du
driickst, wenn du nach der Save-Disk gefragt wirst, ,NO“.S0 o ik be 1 ben.

HUNT FOR RED OCTOBER
Wenn du von Feindschiffen umzingelt bist, dann speichere einfach
HELL RAISERS ab. Beim Neuladen dieses Savegames sind die Schiffe alle weg.
Hier gibst du in der Highscoreliste deinen Namen als ,RIGGED ,,

an und bekommst dafir unendiiche viele Leben. Bitte unbedingt
die zwei Leerzeichen nach , Rigged” eingeben, sonst funktioniert  Wenn du zu Beginn des Spieles aufgefordert wirst, die
der Cheat nicht. Fevertaste zu driicken, dann drickst do statt dessen die

,SPACE“-Taste. Nun kannst du einiges im Spiel veréindemn (u. 0.
die Geschwindigkeit der Geschosse). Wenn die Highscoreli

angezeigt wird, kannst dv jederzeit ,COMMANDER” eingeben
und dann mit ,F7“ die Superwaffen akivieren. Diese sind dann
auf ,F1 bis ,F6” 2u finden. Zudem bist du unbesiegbar und
kannst mit ,F8“ einen Level weiter.

HYDRA
Tippe wiihrend des Spielens ,, KILLKILLKILL“ ein. Nun kannst dy
mit der , RETURN“-Taste eine Watfe auswihlen und mit ,F*
nachtanken.

ICE RUNNER
Tippe einen der folgenden Codes wiihrend des Spieles ein:
FUNNY  Die Gegner werden schneller
MAGIC  Unendiich viele Leben
GURKE  Unbesiegbarkeit und unendlich viel von allem
F Einen Level weiter

IMPACT
Driicke ,T* wiihrend des Spieles, und du bekommst unendlich
viele Leben. Hier noch einige Levelcodes:
GOLD HEAD
FISH Jump
WALL ROAD
PLUS USER

IMMORTAL
Levelcodes
Hier sind die Levelcodes bis Level 8:

Level 2- BEFE810006F70
Level 3- CCSEE21000E10
Level 4- 465FA31001EBO
Level 5- B57F943000EB0
Level 6- 1BBEB53010A41
Level 7- 8DDFB62010ACI
Level 8- EO11F730178C1

IMPOSSAMOLE
Cheat Codes
Die folgenden Codes muBt du in der Highscoreliste eingeben, um
den entsprechenden Effekt zv erzielen:

LUMBAJAK-Verdoppelt die Linge des

Energiebalkens
HEINZ... Monty bekommt drei Energiebalken
ANNFRANK- Energie wird wieder aufgefillt
OUCHOUCH- Monty kann auf Wasser laufen
COMMANDO- Zeitlimit wird abgeschalten
JUGGLERS- {iberraschung
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Bestell-Hotline
01803 - 25 67 67

A1200 mit Software 678,-
+ 170MB + Scala300 + 210,-
+ 1.3 GB + 340,-
+ 2.0 GB + 490,-
A4000T mit 2/4MB Magic Software 2998,-
Eagle 4000 TE mit 2/4MB 2598,-

CDs

Aminet 17 / 18 / 19 19,-
Aminet Set 1/ 2 35,-
Aminet Set 3/ 4 49,-
Amiga Tools 5/ 6 29,-
DirOpus 5 Magellan Version 95,-

I

Flachbettscann

Artec Viewstation AT3
bis 4800dpi color fiir SCSI-Port

nur mit PC Software 399,-
mit PC und AMIGA-Software 499,-
Artec AT6 - echte 600dpi 599,-
Joysticks
Competition Mini 29,-
Competition Pro5000 39,-
Multicolor 34,-
Zipstick Super Pro 39,-
Black AMIGA Maus mit Pad 28,-
400dpi 2-Tasten 25,-
400dpi 3-Tasten 35,-
560dpi 2-Tasten 55,-

Simms PS/2

8 MB 72pol. 69,-
16 MB 72pol. 149,-
32 MB 72pol. 269,-

Erfragen Sie aktuelle Tagespreise !

Turbokarten A1200

Blizzard 1230 IV 219,-
Blizzard 1240 ERC 449,-
Blizzard 1260 779,-
Blizzard SCSI-Kit 149,-
Coprozessor 50MHz 99,-

\\FE EDV Versandhandel
Hollandische StraBe 45 ¢ 34379 Calden
Tel.: 0561 108 112 « Fax: 0561 71 30 33

\.\Y*T© EDV versandhandel

(Bundesweit egal woher Sie anrufen - nur 0.24 DM pro Minute)

CD-ROM CD-Brenner
8-fach ATAPI 179,-  Philips 2/6-fach intern SCSI
12-fach ATAPI 189,- ohne Software 669,-
16-fach ATAPI 199,- Yamaha 4/6-fach intern SCSI
TANDEM CD A1200 mit 8-fach 359,-  ohne Software 1099,-
12-fach SCSI XM 5701 249,- CD-Designer! fir AMIGA 199,-
14.4-fach SCSI XM 3801 299,- Rohling Verbatim 9:-
10 Rohlinge Verbatim 85,-
Developer Enviroment (Geek Gadgets 2) 27,-  Steuer Profi 96 95,-
Network PC 65,- Streckenplaner 97 55,-
Personal Paint 7.0 119,- Teleinfo AMIGA Vol Il 49,-
p.OS PreRelease 49,- Wordworth 6 149,-
Retro Gold 49,- Workbench Add On 39,-
Festplatten Grafikkarten
AT-Bus 3.5 1.3 GB 339,- Picasso Il plus 2MB 369,-
AT-Bus 3.5 2.1 GB 399,- Picasso 4 749,
AT-Bus 3.5 4.3 GB 599,- Cybervision 64/3D 4MB 349,-
SCSI 3.5 4.5 GB ATLAS Il Harpun 1578,- Scandoubler fir Cybervision 149,-
SCSI 3.5 9.0 GB Seagate 2398,- MPEG-Modul fir Cybervision 299,
3.1 ROM einzeln A5/2000 89,- extern 880 DD 79,-
3.1 ROM einzeln A1200 99,- intern 880 DD A5/6/1200 89,-
2.05 ROM 59,- intern 1.76 HD A12/2/4000 139,-
Umschaltplatine 29,- LS120 fur 120MB 449,

P10S-Computer

15" Multiscan Keenya 200 16MB / 2GB EIDE / 12-fach

17" Multiscan Targa 496,- CD-ROM, MAC-0S, StarOffice 3949,-

ideal fur Grafikkarten 996,- Maxxtrem 200 16MB / 2GB SCSI 2949,-

AMIGA 1438S TransAm 200 16MB / 2GB SCSI 2949,-
486,-

Ihr Datenblatt liegt fir Sie bereit !!!

DPaint 5 89,- A500 512KB mit Uhr 49,-
Final Copy Il 69,- A500 1.8MB mit Uhr 149,-
Final Writer 97 199,-  A1200 mit 4MB 99,-
Turboprint 5.5 119,-  A2000 fur PS/2 Simms 89,-
! Preissenkungen ! Turbokarten
Blizzard 2040 ERC 579,- Phase 5 - POWER UP
Blizzard 2060 969,- Blizzard PPC 603e 180MHz 748,-
Cyberstorm PPC 604e 150MHz 1248,-
Cyberstorm MK Il 040ERC 579,- Cyberstorm PPC 604e 180MHz 1548,-
Cyberstorm MK Il 060 979,- Cyberstorm PPC 604e 200MHz 1848,-
Cyberstorm SCSI-Kit 149,- wegen der groBen Nachfrage bitte vorbestellen !

Wir liefern ausschlieBlich per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. Versandkosten !
Sie erhalten auf alle Geréate.(auBer elektr. Bauteile) 6 Monate Garantie.
Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbestimmungen !



ANIMATION

- Caligari24 PAL
Imagine 2.0 (inkl. dt. Anleitung)
Imagine Buch / Profi Workshop 2.0
Imagine Handbuch Paket (2 Biicher)
LightWave 3D - V 5.0 auf CD
LightWave Enhancer CD

LightWave Macro Pakete
-Enhanced Edit

Lightwave Impact Modul

Lightwave Sparks Partikelsystem Modul
Main Actor Broadcast

Maxon Cinema 4D Rrofessional V4.0
Maxon Multimedia

Real 3DV 3.5

Real 3D V 3.5 Student (Nachweis!)
Reflections 3.0 Amiga

Reflections 4.1 Amiga / PC

SCALA 300 Diskettensatz A1200 Version
Tornado 3D

World Construction Set V2.0

Adorage 2.5 AGA

Adorage Scripts (iiber 100 neue Effekte!)
Animage "
Clarissa Professional V3.0 - -,
Clarissa Motion Soundmiodul™
Clarissa Transformer )
Cocktel Bildtelefon Software V.1-| o/
Cocktel Bildtelefop-Video Digitizep..
Image Vision |
Monument Designer V2 | AN
Monument Designer V3

Monument Titler V1

Monument Designer Updates
Monument Titler Lernvideo

SSA Loader Package

o

BILDUNG

SIGMath II
TMA Europa Plus

BUCHER

Cygnus ED Compendium
Das ARexx Buch
Zaubern mit Reflections

DooDoDOoUL

ACash Professional

DataBase Professional 3.0 PLUS
FAMOS Pro Fakturierungssoftware
Final Calc prof. Tabellenkalkulation
Final Data V 3.0

Maxon Twist 3 Datenbank

Steuer Profi ‘96 CD

TurboCalc V 4.0

UpToDate

UpToDate 2 - Terminplaner,
Texteditor und AdreBmanager

A=A BeR-A-R- AR}

Amiga Developer CD
Aminet12/13/14/15/16/17/18/19
AminetSet1/2/314 /5 3!
Brotkasten Gold

Geek Gadgets 2

Kara Collection

Lightrom Gold

Lightwave Enhancer
Maxon Cinema Xtension
Meeting Pearls 4

Miami 2 & Into The Net
Octamed Sound Studio V.1
Refilections CD "The Light Works"
Reflections CD "3D Datenbank Vol.1*
Reflections CD "Texturen Vol.1/2/3"
Reflections CD "Objects & Szenes 1/2"
Reflections CD "Space Views"

Scala Plugin

Tele Info Vol. 2

Textikon

Wir fithren alle fiir den Amiga erhéltlichen CDs!

Ab sofort liegt jeder Bestellung von Artikein
#MMFWWDN ist
ein kostenloses Final Backup SV bel - ein

auf die Vollversion (79,- DM) kostet
nur 30,- DM

-Morphing Tool /-Nonlinear Object Factory
Lightwave Fiber Factory (Haar u. Grasmodul)
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Art Department Komplettpaket auf CD
Art Effect 1.5

Art Effect 2.0

Art Effect Power Effects / Super View
Art Expression

ADPro Photo CD-Loader

Brilliance V 2.0

Datacrome Grafikkonvertierung
Deluxe Paint IV

Deluxe Paint V AGA

Draw Studio Disk / CD

Image FIXV 2.6

Maxon CAD 2.5

Maxon CAD Student

Maxon PLP Platinenlayout

Personal Paint V7

Personal Suite CD

Photoworx Pro

Photoworx

Picture Manager V 4.0 .

DOODDOUOUU DLULULL DOOO

ScanQuix 3 Scannertreiber f. versch. Scanner

TV Paint 3.6
XiPaint 4 auf CD

VIDEO

/AGA-Flickerfixer Amiga 4000

DCTV PAL

Graffito 24 Echtzeit-Digitizer S-VHS
Graffito PCMCIA-Adapter

Squirrel MPEG

Movie Shop FX Disks 1-5

CAVIN prof. Schnittsteuerung

ED FrameMachine & FM-Prism 24

ED Gemini Video Selector 4x kreuzschiene

ED Genlock Maker PCl fir PC

ED Neptun Genlock

ED Pegasus Videokarte PC-GenlockanschluB
ED Pluto Y-C Genlock

ED Sirius Il Genlock Produkt des Jahres 95

ED Supercut V3.0 Videoschnittsystem

ED TBC-Enhancer 4:2:2 jetzt mit Yuvi

ED TBC-Enhancer light

Zusatznetzteil fr Neptun/Pluto/Sirius/TBC

D

D

oo

*399
148
298

je69

Je169
349
69

1035
1045
579
1445
289
1445
1095
59

Digitale

AFIKKARTEN

Cybervision64 3D 4MB fiir Zorro 2 und 3
G
Cybervision64 3D Scandoubler
(9

PICASSO Il PLUS 2MB

PICASSO Il Video-Modul Pablo
PICASSO IV

PICASSO IV Zusatzmodule

- Aura 12 Bit PCMCIA-Sampler

f AB 2.00 Midi-Seq er
Mignon Jr. 3.0 Ps Toccata-Sequencer

fignon 3.0 SMPTE Midi-Seqt !
Octamed Soundstudio V. 1 €D
Samplitude Professional 2.1 SMPTE
Samplitude Professional 3.0 SMPTE
Technosound Turbo Il Professional
Vector Midi Il Interface

Alien Breed 3D Il AGA

Capital Punishment

Chaos Engine Il AGA

HUGO

Nemac IV/CD

Pinball llusions CD

Sensible World of Soccer 96/97
Trapped CD/Disk

Worms - Directors Cut
Weitere Spiele auf Anfrage oder im Interne:
Sony Playstation Grundgerét

OXooo

Oboobooo

369
*299
149
*549
399
99
699
aA

129

Blitz Basic Il V 2
Das Arexx Buch
Maxon Basic 3

Maxon C++ 4 Pro

Maxon C++ 4 LT

Maxon Assembler

Maxon Pascal V 3.0

Storm C/C++ 2.0 Pro Commercial

Storm C/C++ 2.0 Non Commercial
Storm C/C++ pOS

Storm C/C++ Power ASM

Storm C/C++ PowerUP

Storm Wizard 2.0

498
295
*89
*145
*195
148

UODUUDUDUODUDUOUDO
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TEXT/DTP >

Final Copy Il Textverarbeitung D
Final Writer 97 (NEUI) D
Final Writer Entry (NEU fir Einsteigerl) D
Final Writer fiir Windows 95 D)
Final Writer EPS Cliparts D
FW Briefe . D
FW Fontmanager g FinalWriter )
FW Visitenkarten S ¢ D
Maxon TeX (Doppel CD) § D
Page Stream V 3.0 L D
Pelican Press » / D
Typesmith V 2.5 D
TOOLS =
AmiTCP/IP D 135
Cross DOS 6.0 Professional 95
Cross Mac 195
Diavolo Backup D 89
Diavolo Backup Professional D 119
Directory Opus Magellan D 89
DiskSalv 4 - Amiga Repair Kit auf CD D 65
Final Backup ;D 79
Maxon Atlas D 79
Maxon Hothelp 3.1 D 79
Maxon Magic IIl D 69
Maxon Tools I D 79
Network PC 69
New Back Datensicherung 79
PCTask V4.1 D 159
PCX PC Emulator 149
Siegfried Alpha D 25
Siegfried Anti-Virus D 35
Siegfried Copy Flash 1 D 45
Studio 2.13 D 109
Turbo Print Prof. V 5 D 129
ZiplJaz Tools 49

SPEICHER

1MB intern fir A600 D 99
1.8MB intern fiir AS00 D 179
512KB intern fir AS00 D 55
Megachip 2MB Chipmem A500/2000 D259
2MB ZIP-RAM z.B. fiir Oktagon 129
A3000 Speicher 4MB Static Column 435

1MB 30pol Standard far GVP SCSI Contr. (2 Stick) 59

4MB 30pol Standard Tagespreis
4MB/8MB 32 Bit PS/2 Tagespreise
16MB/32MB 32 Bit PS/2 Tagespreise

Speicher far GVP-Turbokarten 4MB 32 Bit 199

7
/
PoWER /P>
AMIGA™ GOES POWERPC™
-.die nichste Generation ist jetzt verfigbar
Lei 2 y mit 68k- und
PowerPC-Prozessor katapultieren die Leistung Ihres
‘Amiga in ungeahnte Dimensionen!**
/A3000 /4000

CyberStorm mit PPC 604e - 150 MHz 1279,-DM
CyberStorm mit PPC 604e - 180 MHz 1549,-DM
CyberStorm mit PPC 604e - 200 MHz 1795,-DM
A2000

Blizard 2604 mit PPC 604e - 150MHz 1349,-DM*
Blizzard 2604 mit PPC 604e - 180MHz 1599,-DM*
Blizzard 2604 mit PPC 604e - 200MHz 1849,-DM*

Oben genannte Preise gelten jeweils fiir Neubstellungen, Besitzer lterer
Phase5 0401060 Turbokarten erhaiten PowerUP Konditionen. Rufen Sie an!

A1200
Blizzard Power Board 603e 175 MHz 799,DM*
Blizzard Power-Board 603e+200 MHz 1049,-DM*

** Preise jeweils ohne 68k Prozessor
Rufen Sie jetzt an und lassen Sie sich vormerken -
fiir einen neuen Prozessor und eine neue Freundin|




TURBOKARTEN

Blizzard 1230-IV 50MHz Turbokarte
Coprozessor 68882-50MHz
Blizzard 1260 060/50MHz A1200
Blizzard 1240 ERC 040/40MHz A1200 T
Blizzard 1230 IV/40/60 SCS| li-Controller
Blizzard 2060 060/50MHz A2000
inkd. 5CSI li-Controller, bis 128MB RAM
Blizzard 2040 ERC 040/40MHz A2000
inkl. SCSI li-Controller, bis 128MB RAM
CyberStorm MK Il 060/50
CyberStorm MK Il 040/40 ERC
Cyberstorm MK Il Fast-SCSI DMA

& TELEKOMMUNIKATION

ISDN Blaster Z2 Karte A2/2/4000{chne BZT) D
TKR Tristar+ 33.6 V.34+IFax/Voice
TKR Prolink 28K8 V.34/Fax/ISDN
Elsa Microlink ISDN/TL pro
U.S. Robotics Courier V.34+/X2
U.S.Robotics Sportster VI V.34+ 33600 Bps
U.5.Robotics Sportster Flash V.34+/X2
U.S.Robotics Worldport PCMCIA
U.S.Robotics ISDN TA

2ZyXEL Elfte 2864 ID V.34 inkl. ISDN

ZyXEL Omni288S 28K8/V.34/Fax/Voice
ZyXEL OmniTA128 ISDN

UUODLD © DOLDOL
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Weitere Modems aA.
Der AnschluB der angebotenen Modems ohne BZT

(Postzulassung) ist in der BRD verboten und strafbar !

A Web 95
IBrowse Internet Software D 9
Miami 2 & Into The Net 929
MultiFax-Pro V4.0 D 85
Multiterm KIT T-Online Decoder Software D 99
TKR Multisurfer D 149
“Der Amiga 500/4000/Surfer" -Video D “{e39
Amiga 1200 Magic D 659
Amiga 1200 Starterkit inkl. 170MB HD D 859
Amiga 4000 TE Eagle Tower (ohne Prozessorkarts) 2699
Amiga 4000 T 6MB ohne HD 2699

Amiga 4000 T 6MB ohne HD & Prozessorkarte 2499

DIGITALER-VIDEOSCHNITT

Draco - Das pr lle Videosc

68060/4MB inkl. CD-Rom und Altais4MB D 5895
V-Lab Motion Spezialversion fiir Draco D 2998
Casablanca D 2998
Casablanca Adorage Magic D 149
Casablanca Monument Titler D 398

Draco Vorfithrungen und Komplettinstallationen
fiihren wir gerne fiir Sie durch I Rufen Sie uns an und

E vereinbaren Sie einen Termin |
Canon Bubble Jet BJC 240 299
Canon Bubble Jet BJC 4200 439
Canon Bubble Jet BJC 4550 A3 799
Canon Bubble Jet BIC 620 639
EPSON Stylus Color 400 479
EPSON Stylus Color 600 669
EPSON Stylus Color 800 = 899
HP DeskJet 690 C+ ; 559
HP DeskJet 870 Cxi : 899
HP LaserJet 6L £ 899

weitere Drucker auf Anfrage oder im Internet!

UTSPRECHER

Aktivboxen 120 Watt Paar y

D 59
Aktivboxen Subwoofer System 240 Watt D 49

MONITORE

Amiga 1438 S Multiscan Monitor D 545
IDEK IiYAMA Monitore jetzt gnadenlos giinstigl

IDEK MF-8115 G - D 695
IDEK MF-8617 TCO 92 i D 1249
IDEK MF-8721 TCO 92 ] D 2599
IDEK MT-9017 TCO 92 D 1349
IDEK MT-9021 TCO 92 D 2595
weitere Monitore a.A
Wir fithren auch
alles rund um die
PlayStation!

Wir senden lhnen
gerne eine kom-
plette Liste - oder
schauen Sie ein-
fach ins Internet!

e
PlayStation™

>

SCANNER
Artec Viewstation 6000C+ inkl. ScanQuix! D 599
Artec AT3 Inkl. ScanQuix! D 569
Artec AT6 inkl. ScanQuix! D 699
Epson GT 5000/ GT 8500 D 699/859
Epson GT 9000 D 1495

HP ScanJet 4c / 5p
Mustek Paragon 12005P D
ScanQuix 3 Scannersoftware D

ZUBE R

D1595/749
699
169

400 DPI-Maus D

29

560 DPI-3-Tasten-Maus (Ideal fir Grafik) D 59
AGA-Flickerfixer fiir Amiga 4000 D 545
AmigaNet Ethernet Karte BNC 349
AmigaNet Ethernet Karte BNC +Twisted Pair 379
A 4000 Scandoubler D 149
Ariadne Netzwerkkarte D 345
GVP Guru ROM V 6/2091 D je9%
HD-Laufwerk extern D 179
HD-Laufwerk intern (A 2/4000) D 139
HD-Laufwerk intern (A 1200 Como/AT) D je149
Hypercom 1 (seriell Highspeed A1200) D 99
Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A2/3/4000) 149
Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A1200) 169
Hypercom 4 (seriell Highspeed A2/3/4000) *169
Joystick Superpro D 49
Laufwerk 3.5 extern D 79
Liana Peer-to-Peer Netzwerk D 95
Kickstart Umschaltplatine 1.3/2.0 D 20
Kickstart/Workbench 3.1 A500/600/2000 D 129
Kickstart/Workbench 3.1 A1200/3/4000 D 159
Multiface-Card lll D 149
Papst-Lufter (regelbar) D 55
Parnet Kabel D 35;
PC Tastatur Adapter fir A2/3/4000 D 89
P-Net D 95
PpOS Betriebssystem PreRelease D 49
Siamese System (Amiga - PC) 349
Siamese System Mac-Version 399
VGA Monitor-Adapter D 35
WACOM ArtPad Il (ca. DIN A6) D 329
WACOM Grafiktablett A4/A3 D799/1349
Whippet PCMCIA Serielle Schnittstelle 119

MASSENSPEICHER

‘asy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D 19
Toshiba XM 38018 14,4-fach SCSI D 319
Toshiba XM 57018 12-fach SCSI G D 259
Pioneer DR 466 12-fach SCSI D 249
Mitsumi FX 800 CD-ROM ATAPI 8-fach D 169
Mitsumi FX140 CD-ROM ATAPI 16-fach D 199
Panasonic LF-1000 Phase Change System D 529
MO-Medium 650 MB D 99

SIM CD-ROM-Treiber V 3.8 .80
CD Creator V2.0 (CD-Brenner-Software) i
-Brenner-Software)

Phillips €
Yamaha CDR200 6/2-fach

‘Yamaha CDR400 6/4-fach D& 1099
CD-Rohlinge (nur Markenware) D 890
CONTROLLER

A600/1200
Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D 199

Squirrel PCMCIA SCSI 139
Squirrel SURF SCSI + Highspeed ser.Schnittstelle 199
/4000

A2000/3000/4
Oktagon 2008/4008 SCSI 249

EXTERNE SCSI-GEHAUSE

Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach 3.5" D 109/129
Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach D 115/149
Ext. SCSI-Gehause 4-fach / 8-fach D 195/295

Fireball TM 1,2GB

Fireball ST 2,1GB 549
Fireball ST 32GB 649
Fireball ST 4,3GB 799
Fireball ST 64GB 1099
Atlas Il Ultra-Wide 2,2GB 849
Atlas Il Ultra 45GB 1599
Atlas Il Ultra 9,1GB 2499
Viking Ultra 2,1GB 899
Viking Ultra 4,5GB 1399
Barracuda 2,1GB 1149
Barracuda Il Ultra SCSI 42GB 1749
Elite Ultra SCSI 23,2GB 6499

Micropolis
Tomahawk 4345 AV 4,5GB 1949
Tomahawk 3391 AV 9,1GB 2999

A1200 FESTPLATTEN 2,5"
1GB / 2GB Toshiba 399/749
HD-Install Kit A1200/A1200 Kick 3.1 25/30

AT-FESTPLATTEN 3,5"

Fujitsu 0 2GB 399

Maxtor 2GB
AT-Kabel 2,5" auf 3,5"
STREAMER

HP-DAT Streamer bis zu 2GB
Sony SDT 7000 DAT-Streamer DDS2
New Back Backup-Software

SCSI-WECHSELPLATTEN
lomega Zip Drive 100MB SCSI ext./ intern D 329/319

79

lomega Jaz Drive 1GB intern / extern 699/849
lomega Jaz Drive 1GB Medien 195
Zip Drive Medien 100MB 35t./55t./105t. 79/149/279
Zip / Jaz Tools

Wechselplatten Laufwerk Nomai 540 MB int. 479
Syquest SyJet Wechselplatte 1,5GB int/ext. 849/1049

Syquest Wechselplatte EZ Flyer 230MB ext. 449
Wechselplatten-Medium 135/270MB 45/95
Wechselplatten-Medium 230MB/1,5GB 59/249
Wechselplatten-Medium 44/88/540MB 79/89/139

Sehr geehrte Kunden,

Wir fuhren auch ein breites Sortiment
von PC Artikeln. Eine stetig wachsende
Liste finden Sie ebenfalls auf unseren
WEB-Seiten. Wir freuen uns, Sie zu-
sétzlich auch auf diesem Sektor bedienen
2zu kénnen.

* Bei Drucklegung noch nicht verfugbar!

Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG
Bochum. Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle vorher-
gehenden Preislisten ihre Giltigkeit ! Druckfehler, Irrtimer
und Anderungen in Preis und Lieferumfang vorbehalten
PREISLISTE 8/97
(OBERLAND COMPUTER versendet: Lagerware noch am Tag der
Bestellung (95%) » per Post oder UPS - Nachnahme, Vorkasse
oder Lastschrift ( Erst ab der zweiten Bestellung )

Post ab DM 10,- (Nachnahme ab DM 15,-)

UPS ab DM 15,- (Nachnahme ab DM 20,-)
Auslandsversand: Bitte Porto erfragen! Offentliche
Einrichtungen auf Rechnung

OBERLAND
© M P UTE R

In der Schneithohl 5
61476 Kronberg/Taunus

Geschéftszeiten:
Mo.-Fr. 8.30-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr
Jetzt neu: Bestellannahme zusétzlich
von 18-20 Uhr unter 06171 - 71846
Ab sofort ist ab 500,- DM eine Finanzie-
rung {iber unsere Hausbank méglich!
Rufen Sie uns an.



Kornebachstr.

| Tel. 0231 - 53 11 33

- 53 11 33

n Sl Fax.0231 - 53 11 33
Compute Bestellannahme Mo - Fr 10.00 - 18.
tmund Sa 10.00 - 14.0

Ladenverkauf Mo - Fr 11.00 - 19.(

Sa 11.00 - 14.0

__Aktivboxen _J___Video W Monitore J| Grafikkarten @ CD's _

PlutoGenlock 598.-
NeptunGenlock 1039.--
CavinSchnittsystem ~ 1149.-
TBCEnhancer 1398.-
TBC Enhancerlight ~ 1098.-

HD & CD ROM

300 W. Aktivb.mitspsound  85.
EXOW-AKID sisbsoms - 09 Oyiptum 1 08 GBu | 360+
80 W. Aktivh.derkiassiker 49- Quantum?2.14 GBriesa 49-
15W. Aktivb. 29- D, :
RO 129- Quantum1,28GBrsar  439-
Quantum?2,14GBriebat 599+
Lanwerke groBere Plattenauf Anfrage
3.5Laufwerkextern 79-
3.5 Laufwerkasmw 69-  Toshibaxwsroesamapi ziech 189
3.5 Laufwerkazm 69-  Pioneeronss amapizn 199
35Laufw. HDextern 169-  Ppioneeronsssscstizacn  229-
3.5Laufw. HDazoovao00 139.-

512 kb A500incl.une 49.-
1 MB A600inc. unr 89--
1.8 MB A500inctune 159-  ZipLWSCSlextern 329
2MBZIP514400 130-  ZipLWSCSlintern 329-
2MB Chipmemeneieung 239~ JazLWSCSlintern 799
4MBPS/2Modul 49-  Zip Medium100MB 2.
8MBPS/2Modul 79-  JazMedium1GB 199.-
16 MBPS/2Modul 149-

Controller

AT2/3/4000Contr.
Oktagon2/3/4000
Squirrel SCSlecucia,ar200
Surf-Squirrelpcucia at200
CD A 1200+ incl. Netat. & Gen.

109-
239.--
139~
219-
189.-

SCSI-Gehause

SCSI-Gehause komplett mit Netzteil,
Liifter und Verkabelung

Megalo SoundSaMm.gas SR 1D's von auBen einstellbar.
AuraSounds.ecucia LR 1 X 3.5" (Design Gen)
MidiInterface Proserien 49- §PY% 5.25" (Design Geh,)

Betriebssystem

2% 5.25" (DesignGeh,)
4 % 5.25" (DesignGeh,)

CD-RomGeh.scsiexem) 75
Rom 1.3 asoo2000 39
Rom 2.04as002000 39- SCSIKabel25-50pemun 19~
Rom2.05as0 39-  SCSIKabel50-500-sus 39
Rom 3.1 arzoonighoderion  je 39.-  SCSIKabel 50-500-sus-centr. 39.-
Rom 3.1 at200nigh &iow 69- SCSIKabelintemsabginge 19

b A g
und lang

9 Vorratreicht. Produkt- und
Lager Dortmund zzgl. Porto. Es gelten unsere AGB, die wi

Idek 8515 Fascm (15"
Idek 8617 Tazem(17)

695.-
1295.-

I\L IR !

Cyberv.64/3D4MB 369.--
Cyberv.Scandoubler 149.-
Picasso2/2MB 399.-

Epson Stylus C.400 469

1 EpsonStylus C.600 679~

= i EpsonStylusPhoto 999~
A

Idek 8617 Tasem(17) 1295- 8 Neu bei ﬁg‘gg

Eine Klasse fiir sich

BIi. 1230/IVsommzesoz0  229.-

Bli. 1240 40wz, 58040 469.-

AbdeckhaubeA500/1200 19.-

Bli. 2040wz s0m,5cs1 599~  DiskMF2DDform. 7-
Bli. 2060 50wz ssoe0,scs1 995.-  KickUm A500/2000 29
BIi.SCSIKit1230/V  149-  Kabel25>35 29-
Vga Adapter 19-

Cyberst.SCSIContr. 149.- AriadneEtheretkarte 339
: Org.AmigaMaus 29
AlfadataMaus 400 dpi 29-

AlfaDataMaus3Tasten 39

Amiga Joypad 35-

Joystickverlangerung 15

Maus/Joyst.Umschalter  25.-

ParnetKabel 29-

Amiga1200HD 175

799- Directory Opus5.5 99

Final Copy 2 69.-

Amiga4000 Tower 2798-  Pelikan Press 75.-
ohne Harddisk, 6 MB Ram Personal Paint v.7 89.-
Personal Write 29.-

| Scanner [EEEICICH 3.
Siegfried Copy 39.-

EpsonGT8500scsibii 749  Siegfried Antivirus 29.-
Epson GT9500scs! 1339-  TurboPrintPro5.0 129.-
Artec A6000CPlus 499- Wordworth6.0 129.-
Paragon 600inci.scanqux ~ 459.-  Wordworth 6.0 Off. 169.-

AGAToolkit97 2
AmigaDeveloperCD 2
AmigaFormatCD je1
Amiga Golden 20 3
AmigaRepair Kit 6
AmigaTools2
AmigaTools 3/4 jet
AmigaTools 5/6 je 2
AminetCD’s jet
AminetSet1/2 je3
AminetSet4/5 jed
Amin.Set1/2/3kompl. 1
DaCapo 3
EricSchwartzCD 3
FunClips2 K
Geek Gadgets 2
GoldenDemos 2
MaxonAtlas 7
Meeting Pearlsll
Meeting PearlsIV 1
PrintStudioPro !
Sound&VisionCD
Steuer Profi96 T
Tele InfoCD V.1 :
Textikon {
WorkbenchDesigner :
ZoomV.2 :
Weitere CDsauf Anfrage

Airbus 2A500,1,5MB g
Alien Breed 3d2AGA L
AV 8B Harrier68020,1MB
Capital Punishmentaga !
Carribean Disasterasoo
Der ProduzentAGA/A500
DerReederas00,1,5MB
F117 Nighthawkaso0
Flighto.t.A.QueenAsoo
Hattrick!As00,1,5MB [
HugoAsoo [
Indiana Jones 4A500 {
Jet Pilotasoo :
Mad NewsAs00 /
MAG !AGA,3MB,HD [
MegaMotionasoo
PinballlllusionsAGA ’
Ran Traineras00 7
SambaP. Prof.AGA/A500
Star CrusaderaGA

Super Str.F. 2T.AGA
SWOS 96/97A500 [
Thunderhawkasoo :
VEENERI] !

b

ungen Di Preise sind

unsch

9 wir 30 DM K




/So

geht's lhren
CDs gleich
viel besser!

CDs und CD-ROMs sind angesagt. Und so stapeln
sich die Scheiben blitzschnell - mal mit, mal‘ohne
Schutzhiille - zu einer uniiberschaubaren Sammlung.
Damit ist jetzt SchluB. In diesem neuen CD-Album
sind lhre wertvollen CDs jetzt sicher vor Beschadi-
gungen und ubersichtlich geordnet untergebracht.
Ideal zur Archivierung zu Hause aber auch zum
mitnehmen zu Freunden und Bekannten.

Das elegante schwarze Album mit ReiBverschluf
bietet Schutz und Platz fiir 10 CDs in gefiitterten
Einsteckhiillen.

Nur

DIVI 16,80
inkl. Porto
und Versand

Bestellen Sie per Coupon bei: Per Telefon:
MagnaMedia / Erdem-Leserservice 08638 /96 70 70
Postfach 1823 Per Fax: &=
84471 Waldkraiburg 08638 / 96 70 55

MEINE BESTELLUNG

Bitte senden Sie mir. Stck. CD-Album zum Einzelpreis
von DM 16,80 frei Haus (Porto u. Versand enthalten)
Vorname, Name

StraBe, Nr.

PLZ, Ort

Datum, Unterschrift
Ich bezahle per QO Bankeinzug

BLZ, Geldinstitut

Konto-Nr.
Ich bezahle mit O Kreditkarte
Q Eurocard Q Visa Q Amex

Meine Kartennummer gultig bis
Ich bezahle mit O Verrechnungsscheck
Scheck iber DM liegt bei

Ausland: Bestellungen nur gegen Vorauskasse per Euroscheck oder Kreditkarte.

Sirius-Genlock 1.598,-- DM

Die drei Genlocks Sirius, Neptun und Pluto kénnen am
Amiga oder am PC mit Zusatzkarte betrieben werden.
Neptun und Sirius wurden von der Fachpresse mit mehreren
‘Auszeichnungen (z.B. Produkte der Jahres) gekiirt. Perfekte
Bildqualitét und einfache Bedienung fiir beste Filme!

GenlockMaker 398,-- DM
Interfacekarte fiir den Befrieb von
Amiga-Genlocks am PC. Syste

voraussefzung: 486er PCI, Win“95.

Neptun-Genlock 1.198,-- DM

[

‘e

TBC-light 1.198,-- DM

Der kleine Bruder des TBC-Enhancers
mit groBer Leistung. Vollbild-TBC,
seriell steuerbar, mit "sehr gut" (92%)
gelestet 2.8, im Amiga-Magazin 3/97.

Gemini-Krel
VideoMaker D
Genlock-Upgrades:
Sirius1 auf Sirius:
Y-C auf Nepfun'

VideoMaker 798,--
Der VideoMaker kann fast alles!
Hier reicht der Platz nicht aus, ihn zu
beschreiben. Deshalb bitte Infos
anfordern oder auf unseren neu
gestalteten web-sites nachsehen.

Cleatuiilodettse

DV-Konverter

; DV-Konverter 2.798,--
Zur vollen Ausnutzung der DV-Signalqualitét sefzt der DV-Konverter die digitalen
Signale am IEEE 1394 bzw. Fire-Wire genannten Anschiug direkt in RGB und in
Y-UV um. Das ergibt noch schérfere Farbkonturen und feinste Detailaufidsung
des Bildes. Profi-Studios kénnen per Y-UV direkt auf Betacam oder M-Il
. Die Digital/Analog Umwandlung fiir Audio und Videosignal erfoigt
Prézision und wird mit speziellen Antialias-Filtem von etwaigen
befreit. Natiirlich ist die Audioausgabe passend zum Bild delayed.

http://www.electronic-design.com

s

Electronic-Desian GmbH Detmoldstr 2 80935 Miinchen Tel: 089 / 351 50 18 Fax: 089 / 354 35 97 o



POUR AMIGA

OBSESSION
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Zwar nicht Besessenheit, aber doch wahre Begeisterung fur den Amiga ist es, die uns
bewegt, und die sich in einer fiuhrenden Produktlinie fir den Amiga manifestiert hat.
Diese Begeisterung treibt uns immer wieder an, neue technische Spitzenleistungen zu

vollbringen, um innovative Produkte fur den Amiga Wirklichkeit werden zu lassen.

Den (bisherigen) Hohepunkt unserer Anstrengungen reprédsentiert die neue PowerUp-
Produktpalette, die heute den Sprung in eine neue Leistungsdimension realisiert. Und

mit einer Vision, die die Grenzen der herkdémmlichen Technologien hinter sich laBt,

legen die Entwicklungen von heute den Grundstein fur die Produkte von Morgen.
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LiGHT MY FIRE

Die Prozessorkarte der neuen PowerPC-Generation, die in lhrem Amiga das Feuer ent-
facht, finden Sie in unserer kleinen Ubersicht. Um noch mehr dar er zu erfahren, wie
unsere PowerUp-Boards auch lIhren Rechner auf ein atemberaubendes Leistungsniveau

beschleunigen, fordern Sie gleich heute unsere umfangreiche Produkt-Information an.

CYBERSTORM BLIZZARD 603e BLIZZARD 603 BLIZZARD 2604 CyberVisionPPC
PPC Power Board Power Board Power Board

PowerPC Prozessor PowerPC604e PowerPC 603e PowerPC 603e PowerPC604e Grafikkarte auf Basis des
Taktrate 150/180/200 MHz 175 MHz 200 MHz 150/180/200 MHz PERMEDIA2-Grafikprozessors

Verwendbare Companion-CPU 68040/68060 68030 68040/68060 68040/68060 Geeignet fiir CyberStorm PPC
25-50 MHz 50 MHz 25-50 MHz 25-50 MHz und Blizzard 2604 Power Board

PPC Leistung: MIPS ca. 350 (200 MHz) ca. 250 ca. 280 ca. 350 (200 MHz) Bis zu 80 Mio. 3D-Pixel
SpecFp95 ca. 7.1 (200 MHz) ca. 3.1 c. 3.5 ca. 7.1 (200 MHz) oder 1 Mio. Polygone/sec

Speicheraufristung max. 128 MB max. 64 MB max. 64 MB max. 128 MB 4 oder 8 MByte SGRAM

SCSI on board Ultra-Wide Fast SCSI-II Fast SCSI-Il Ultra-Wide Integrierte Videobeschleunigung
Passend fur A3000/A4000(T) A1200 A1200 A1500/A2000 1600x1200 Pixel, 24Bit bei 72 Hz
Verfugbarkeit Juli 97 August ‘97 August ‘97 September ‘97 September ‘97

Verkaufs-Preise DM * 1295,- /1549,- /1795~ 799~ 1049,- 1349,- /1599,- /1849,~ | 549,-/649,~
PowerUp UpGrade-Preise DM * 1195,- /1395, /1595,- 749~ 899~ 1249,- /1449,- /1649~ | 449,- /549,~

*Unverbindlich empfohlene Verkaufspreise ohne 68k-Companion-CPU. Leistungswerte sind ca.-Werte und basieren auf Herstellerangaben. Anderungen in Preis, Technik oder Lieferumfang vorbehalten.
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PHASE 5 DIGITAL PRODUCTS o IN DER AU 27 » 61440 OBERURSEL
TELEFON [06171] 583787 o TELEFAX [06171] 583789 o www.phase5.de










Versandbestellungen: 0130 - 83 56 10

Montag - Freitag 10 - 13 + 14 - 18h *« NN ¢ EUROCARD ¢ VISACARD

im Internet http:\ \www.fischer-hs.de

Deutschlands groBer PIOS &
AMIGA Distributor présentiert

AMIGA
A1200 Magic
A1200 Magic 170MB
Al1200 Hercules 1GB
Al1200 Hercules 1GB

+ 12301V + 16 MB
A4000 2/4 MB Tower
A4000 2/16 MB 1GB SCSI
Eagle 4000TE 2/4MB

CD - ROM

CD1200 Controller A6/1200
incl. Gehduse, Netzteil
und Software

mit 8-fach CD-ROM

mit 10-fach CD-ROM

8-fach ATAPI Goldstar
10-fach ATAPI Acer
14.4-fach SCSI

ASIM Filesystem AMIGA

CD-Writer
CD-Designer! AMIGA
- die Brennsoftware

CD-Writer Philips 2600
2/6-fach SCSI

Bundlepreis

Rohlinge NoName
Rohlinge Marke

CDs

Amiga Tools 6
Aminet 18 / 19
Aminet Set 3 / 4
DirOpus 5.5
Maxon Aflas
Meeting Pearls IV
Network PC
TELEINFO AMIGA 2
Texticon
Turbocalc 4

Computer made in Germany Kickaturt

PIOS Maxxtrem 200 MHz
mit 1T6MB / 2GB SCSI
2995,-

Bitte Infos anfordern

PIOS transAM 200 MHz
mit 16MB / 2GB SCSI
2995,-

Bitte Infos anfordern

PIOS Keenya 200 MHz

mit 16MB, 2GB IDE, 12x CD

Bitte Infos anfordern 3995,
Controller

A500 AlphapowerPlus AT
mit 0/8MB PS/2-Option
A1200 Squirrel SCSI-Cont.
A1200 Surfsquirrel
A2/3/4000 SCSI Oktagon

Drucker

698,- Canon BJ 240 399,-
898,- Canon BJC 4200 499,-
1048,- Canon BJC 620 699,-

1448,- Festplatten

3198,- 2.0 GB AT 3.5 475,-
3898,- 4.0 GB AT 3.5 598,
2698,- Kabel 2.5-> 3.5 mit Stromvers. 19,-
Kabel 3.5-> 3.5 2.0m 15,
2.1 GB sCsl 599,-
4.3 GB SCSI 1499,-
198,- 9.0 GB SCSI Seagate 2499,-
379,- Kabel 3-Abgriffe
429,-

Kabel 7-Abgriffe

149,-

229,-
449,-
775,-
149,-

99,-

579,-
975,-

579,-
975.-
149,

CIR G rafikkar
229,- L& i Monitore
489 .- . M1438S 14" Myl’risccn
129.- Tiger 17" Multiscan
Simms
4MB PS/2
% 8MB PS/2
199,- Joysticks / Joypads 16MB PS/2
Boeder AMIGA 10,- 32MB PS/2 ¢
Sureshot 29,- 11 Tagespreise erfragen 1!
799,- TP510 AMIGA 24,- ;
§ i ’_ Speicher(karten)
S o Black 29,= 'A500 512KB mit Uhr
899,- Cruiser Multicolor 29,- A500 1.8MB
Comp. Mini Black 29,- A500+ IMB
8,- Comp.Mini Clear 35,- A600 1MB
9,- Super Pro Zip Stick 39,- Al1200 4MB mif Copro-Option
A1200 PS/2-Karte 0/8MB
A2000 PS/2-Karte 0/8MB
39,- Software
25,- ARTscan Ill mit Datachrome
49,- CD-Designer!
99,- Diavolo Backup Pro
79.- Final Copy I
140 Final Writer 97
69, Steuer Profi 96
" Kabel Turboprint 5.
49,-
4. Scartkabel fir 1084 59, (WOICWOTH 0
179, Monitorkabel fur 1084 25,- Turbokarten
Parnet zur Datentbertragung 29, Bjizzard 1230 IV
Blizzard 1240 ERC
Blizzard 1260
1.3 / 2,05 ROM einzeln 69,- Blizzard SCSI-Kit
3.1 ROM einzeln A1200 59 1 SoPI0 BOMHz
3.1 ROM einzeln A5/2000 79,- Blizzard 2040 ERC
Blizzard 2060
Laufwerke
DD intern A5/6/12/2000 89,- agggg[ﬂ M s e
DD extern 89.- Cyberstorm SCSI-Kit
HD intern A12/2/4000 139,-
HD extern 168,
Miuse

schwarze AMIGA Maus

mit Design-Pad  jetzt nur ...
300dpi 2-Tasten

400dpi 2-Tasten

28,
1%
29,-

400dpi 3-Tasten 39,- Towergehiuse
Micronik A1200
Zorro Il Platine
199,- Netzwerk komplett mit A1200,
129,- AmiTCP/IP 139, Zorro Il + Netzteil,
199,- Ariadne Ethernetkarte 328,- fur PC-Tastaturen
279,- Liana + Envoy 99 -

299,-
398,-

199,-

AMIGA

Stitzpunkthéndler

06124 Halle

Grothes Gameshop
Leipziger Chaussee 147 (HEF
Tel.: 0345 - 580 18 00
Fax: 0345 - 580 18 01

22041 Hamburg
Mecomp Multimedia
Wandsbeker Marktstr, 164
Tel.: 040 - 68 91 09 91
Fax: 040 - 68 91 09 92

30655 Hannover
Fischer Hard & Software
Schierholzstr. 33

Tel.: 0511 - 67 23 58
Fax: 0511 - 67 23 73

33098 Paderborn
Computerservice Fuchs
Muhlenstr. 16

Tel.: 05251 - 23 080
Fax: 05251 - 23 081

34117 Kassel
Computerhandel Kohler
Entenanger 2

Tel.: 0561 - 108 112

Fax: 0561 - 713 033

48155 Miinster

DTP & DTV Center Oftto
i.H. Elektro Burbank
Wolbecker StraBe 38
Tel.: 0251 - 65 805

51435 Berg. Gladbach
Silver Software+Design
Postfach 200531

Tel.: 02202 - 955 70 300
Fax: 02202 - 955 70 70

91301 Forchheim
Modern Video Arts
Klosterstr. 15

Tel.: 09191 - 72 92 00
Fax: 09191 - 72 92 01

Hdandleranfragen
erwunscht !

Telefon 0511 - 575087
Telefax: 0511 - 572373

ARTscan Il
komplett neu
bis 4800dpi
alle Grafikkarten
speichert JPG, IFF,
PPM/PGM, IFF24, ...

Crossupdate
von jeder Scannsoft

nur 78,-
HyperCom 1

beschleunigt Ihre
serielle Schnitftstelle

nur 99, -

Beachten Sie auch
unsere Sonderanzeige

mit dem
Schndppchenmarkt




Computersysteme GmbH
Haumannstr. 1a, 44379 Dortmund

kompetent - schnell - preiswert

s

It rentes o, | Siomacaus

ysteme sind kompl €
Fr alle Amiga 1200, 4000 ist das S
(fir AnschluB-von 4 Geraten
‘Powermana atim Preis enthalten. Bei de
‘AccessX-ll Controllerifitkieterumfang. AuB
Kabel und soweit standardma

b dlich_.ni

nnen bis zu vier

te :ém PCMCIA Port des Amiga betrieben .

ich dabei um CD-ROMs, Fe:
en sowie Streamer handeln.
n ! Einstecken, Installieren,
igreicher Software. Kein
iga TEST-SEHR GUT!

b> 4 Das illtlmative AT/bD/ATAP/ Treibersystem

mit voller EIDE (4-Geréte) Untersttzung fir

alle Amiga 600, 1200 und 4000. Bei den

Versionen CD, Streamer und Professional ist!

| der Multi-Drive Adapter fir 4-Geréte Anschiul
enthalten. Speedup HD ersetzt den veraltetel
o Amiga Treiber gegen ein modernes

Treibersystem was die Kompatibilitat und/oder: G

o Geschwindigkeit erhéht. Mit den Versionen
CD, Streamer und Professional sind

Erweiterungen auf andere ATAPI Geréte (CD's |
| Medium 230MB

b und/oder gtreamer) mdglich. Bei allen
Versionen sind die Zusatzpakete
PowerManager, HD Toolbox, bei der CD und

.> Prof. Version CD32 Emulation, Filesystem,

) bei der Streamer und Prof. Version Backup-
Programm im Preis enthalten.

1’3 i s'

5
ett anschiuBfertig fr. del

em Gefiit |
durch Philips Bild
ia Chassis. Unterstiitzt Al

Mitsumi FX400/4xAT

| Mitsumi FX800/8xAT

Mitsumi FX120/12xAT

Philips CDD2600 (2/6)
CD Rohling

HD und Speedup-HD) 499,
Syquest EZ230/

DD Diskettenlaufwerk extern
iskettenlaufwerk extern
DD Disketten 10-er Pack

7 AMB/8MB/16MB  49-/99.-/199.

AccessX 500

199,
AT fiir 4 Geréte, inkl. CD Unterstitzung

Finanzkauf ab 500,- DM
Erfragen Sie unsere ginstigen
Konditionen

Tel. 0231/961028-50
Fax 0231/961028-8

[
computer roauCTs

eagle computer products GmbH
Altenbergstr. 7 * D-71549 Auenwald
Tel.: 07191- 300993 / 300994
Fax: 07191- 59057 / 300922
e-mail: EAGLE@EAGLE-CP.COM
Internet:  http: //www.eagle-cp.com

Bestellen Sie bequem
= per Fax oder e-mail

Hardware  Software

Rl

Barbone System

2MB Chip/4 MB Fast RAM
5x Zorro lll und 2x ISA
DD Laufwerk

incl. AmigaOs 3.1,
Handbiicher und Maus

BRIy

PCI PowerPC™ 603e mit 200 Mhz

16 MB Fast-Page RAM

2 MB PCI Grafikkarte

MB HD Diskettenlaufwerk
12x Speed CD-ROM

GB Harddisk

BeOS, Linux und p.OS &

ol (o s g

Bei uns ist alles méglich!!!

.. Tastaturlésungen flr (fast) alle Amigas !
Steckplatzerweiterungen fir Amiga !
Towerlésungen flr Amiga ( & Zubehor) |
Soft- und Hardware rund um den Amiga !
© Komplettsysteme von A1200 bis A4000T
&=+ sowie PowerPC Losungen...... U. V. M

Die schnellste Internet-Losung fir

den A1200! u.a. Autokonf.2 B-Kan.
Lieferumfang: PCMCIA ISDN Master1200+Kabel

Deutsch. Handbuch -+Software
Soffware: Capi.device;Fossil.device;lwan.device;

WilhelmTel-ll (kann als Anrufbeantw. Benuizt werd.);
Tools (StateMon; Imon Prefs); u.v.m.

DM 69 ssenssesef i G ool 1,
E Linux sir AMIGA
und PowerPC™
Durch eagleLINUX fir AMIGA
wird diese Computergenaration zum professionellen
UNIX System.

Mit einer unkomplizierten Installationsroutine und der
grafischen Benutzeroberfldche X11 wird eagleLINUX
zum plattformibergreifenden PowerOS.

Im Bundle eagleLINUX und p.OS

eaale comptiter orodicte GmbH Tel 07101-2000082 Eay: BONE7




COMPUTER

Vesa

Arizona DVM

Digitaler Video Mischer der neusten Generation im
Datenformat 4:2:2. Mischer VHS, S-VHS, Hi 8 und RGB
Signale mit einem Bild Genauigkeit. Intregierter Time
Base Corrector (TBC). Permanente Signal-Fail Kon-
trolle. Anzeige der benutzten Ein- und Ausgange und
der Verwendeten Effekte (LCD-Diplay). Optionale
Steuersoftware fiir PC und Amiga tiber R232 sowie
leistungsstarke Digitalisier-Software lieferbar.
Eingénge Video-Kanal A: 4 x VHS, 2 x S-VHS, 1 x RGB
Funktionen: Croma, invers Croma, Luma, invers Luma.
Effekte: Mix, Wipe, Paint, Fade, TBC.

Disk-Software allgemein
AMITCP/IP 135 iBrowse dtsch 89
Art Effect 2.0 298~ |DE-Fix CDFS ‘97 89-
ArtEffect Power 69, |nnenarchitekt 70-
ArtEffectS. View 69 ightWave 4.0 1549,
Art Studio V 2.5 95,- Master-ISO 299~

Air Mail V 4.1 79
Bliz-BasicV21e 50-

Maxon Assembler 119~
MaxonBasic V3dt. 180

Blitz Support Suite 39~ Maxon C ++4.0Pro  389-
Brilliance Pro20 119, Maxon C ++ Light 165,-
Burnit! 179 Maxon CAD V 25 300,-
Camouflage Midi-S. 215,- Maxon Pascal V30 195
CD-Write 69,- Maxon PLP 219
Cross DOS6.0Pro 95~ MiamiV 2x 99,
CrossMac 195,- Monument Designer  506,-

6-fach IBM

Data Base Pro 3.0 + 145,-
DataChrome 59,-
Deluxe PaintV AGA 95,-
Diavolo Backup 3X 85,-
Diavolo Backup Pro 120,-
DOpus 5.5 engl. 135,
FANMOS Fakturier. 589,-
Final Calc 99
Final Copy 2.0 dtsch. 69,-
Final Data V3.0 79-
Final Writer "97 189-
FW Visitenkarten 25~
GP-Fax, deutsch 84-

AT u. SCSI-CD-ROM-LW A2/3/4000/Tower
129,- / 8-fach Sony
12-fach Tekram 159,- / 16-fach Lite On
20-f. Samsung  219,- / 24-fach TEAC
12-fach Creative mit Fernbedienun

Multifax Pro V 4.0 79
MultiTerm KIT 129-
Network PC inkl. Kabel 69,
NewBack -
575,-

Pagestream V 3.0

PC Task 4.1(D) 159~
PCx 149~
Personal Write dtsch. 25~
Siegfried Alfa 35

Siegfried AntiVirus 1.7 35
Siegfried Copy 2.1 45,
Turbo Print Prof.5.02  119-
Zip Tools 45,

149,
169,
249,-
179

Computer Bild 11/97. Testsieger: Lite On 2. Platz TEAC
3£.SCSISony 119/ 8-fach Panasonic 229~

12-fach Pioneer 249,- / 16-fach TEAC

269,-

Tel.: 02852 / 9140-16
ordere@vesalia.domino.de

Turbo-Karten und Turbohoards
1/4 MB Turbo-520i mit Coprozessor ~ 169,-/199,-
i e-matrix
530
Turboboard

Turboboard 530-30-AT 319,

| Turboboard 530-40-AT 349,

B Turboboard 530-50-AT 448~

BB RAM bis 256 VB Anschiu fiir
&8 HD und CD-LW. Coprozessor-Option

# SCSI-Erweiterung plus  39-
4 MB Turbokarte-630-42 MHz Co.-Option ~ 219,-
8 MB Turbokarte-630-42 MHz Co.-Option 259,
319-

Apollo Turbokarte 630-50 MHz, bis 32 MB

e-matrix-1230-50

4 MB Turbokarte 1230-42 MHz, Co.-Qption 159,
8 MB Turbokarte 1230-42 MHz, Co-Option  199-

e-matrix-1230-50 MHz, bis 256 MB, Co.-Opt. 279,

Blizzard 1230 IV, 50 MHz bis 64 MB -
Blizzard 1230 inkl. SCSI- Interface b.128 MB 378

e-matrix-1230-50 SCSI, bis 256 MB, Co. -Opt. 339,
e-matrix TEST: Amiga-Format (GB) 6/97 97%
2MBPS/26/70ns 29-/ 4MBPS/260ns 39
8MBPS/260ns  69-/16 MB PS/260 ns 139~
32 MB PS/260ns 289,-/ 64 MB PS/2 60 ns 769,-
Bei PS/2 Modulen aktuellen Tagespreis erfragen.

Blizzard 1240-40/ERC nur fiir A 1200-Tower 469,-
WINNER 1240-25 309,-/ WINNER 1240-33 359 -
Blizzard 1240-40 469,-/ WINNER 1240-40 429-
Apollo 1260-66 789~/ Blizzard 1260-50 ~ 795,-
SCSI-Controller fiir Blizzard-1230-1V u. 1260 149,
M-TEC-SCSI-Controller fiir 1230-28 und -42 139,
Apollo Turboboard-2030-25 MHz inkl. FPU 269,
Apollo Turboboard-2030-50 MHz inkl. FPU ~ 369,-
Blizzard 2040ERC 589, / Blizzard 2060/50 979 -
Cyberstorm MK Il 68040/40 MHz 589,
Cyberstorm MK 1l 68060/50 MHz 979 -
Cyberstorm MK Il SCSI-Modul 149 -
Apollo 60/50 MHz 899,/ Apollo 60/66 MHz 949 -

Amiga 4000-Tower
A 4000-Tower 68040/25 MHz, 6 MB, 0. HD  2649,-
A 4000-Tower 68040/40 MHz, 6 MB, 0. HD  3049,-
A 4000-Tower 68060/50 MHz, 6 MB, 0. HD 3459 -
A 4000-Tower 68060/66 MHz, 6 MB, 0. HD 3599,

Vesalia-Shop-Salzwedel

AltperverstralRe 69
Tel./Fax: 03901 / 33766

ARTEC & Scan(uix3

Paragon 1200SP Color-Scanner, 1-P. 699,
ARTEC 6000C Color-Scanner, 1-Pass 499,-
Volle 24-Bit Verarbeitung durch CyberGraphX
und Turboprint Unterstiitzung. Offenes Treiber-
system. Scannen in ADPro, ImageFX, Dpaint,
Pagestream, Photogenics, XiPaint, ArtEffect.
Speichern der gescannten Bilder im IFF 0. JPEG

WINNER-CD-LW Set A 600/ A 1200
6-fach 12-fach 16-fach 20-fach 24-fach
199-  249- 269-  309- 359,
4-fach HD/CD-Adapter, CD-LW-Gehéuse, Kabel.
IDE-fix ‘97-CD-File-System.A 1200: 2 A. Magazin
CD’s, Syndikate, A. Chicken. A 600: Aminet 8 u.1(
Alle CD-LW mit eingebautem Netzteil, plus 49,

CD-LW fiir *Alfa-Power- u. e-matrix 530

6fach 12-fach 16-fach 20-fach 24-fach
179~ 229- 249 289- 339-
B Metallgehause, IDE-fix ‘97, alle Kabel, CDs Aminet 8 u.10
Spiele
1869 (AGA) 45 Mega Typhoon  43-
Acid Attack Comp. 45,- Minskies 39,-
Arcade Act. Comp. 45,- Nemac IV 49,-

B 17 Fly. Fortress  35,- Pinball Fantasies 19,

BAT 2 25,- Primal Rage 59,-
Black Gold 25 Railroad Tycoon  39,-
Blobz (AGA) 40,- Ran Trainer 25,-
Bograts 40,- Ruffian 37-
Bundesliga Manag.59,- Samba Partie Pro 45,-
BurnOut 69,- Samba Partie Pro ECS 45,

Burntime AGA 45,-
Breathless (AGA) 29,-
Cannon Fodder2  29,-
Capital Punishment55,-
Caribbean Disaster 40,-
Champ. Challenge  45,-
Colonization 39,
Cedric 70,-
Chaos Engine 2 69,-
Der Reeder (AGA) 59,-
Der 7a Nighthawk 35,-
F 15 Strike Eagle 2 40,-
Fields of Glory 45,
FIFA Int. Soccer  45,-
Fight. Spirit (E/AGA) 58,-
Footb. Masters ~ 43,-
Formular 1 Gr. Prix 39,-
Formula 1 Masters 43,-

S. World of Soccer  49,-
S. Upgrade of Soccer 35,
Silent Service Il 40,-
Slam Tilt 45,-
Spezial Forces 30,
Speris Legacy 38,
S. Tennis Champs 25,
Spherical Worlds 19,-
Sport. Spectacel 45,
Starlord 35,-
Super Skidmarks 29
S. Skidmarks DATA 19;-
Trapped 45,
Testament (AGA) 40
Themepark

Tile Move 26
Time Keepers 40,-
Tin Toy Advent.(AGA) 55,-

Gunship 2000 35,- Tiny Troops

Gloom Deluxe 29,- Tracksuit Manager15
Hanse die Exped. 39,- Turbo Trax 15,-
Hattrik! (D) 35,- UFO-Enemy.. 40,-
Hillsea Lido (D)  40,- Tommy Gun 47 -
Hugo 69,- Tornado 29,-
Impos. Mission 35, Triple Fun Pack 36,
Jet Pilot 55,- Valhalla3 A 500 55,-
Kargon 33,- Virtal Karting

Legends 38,- Watchtower (AGA)49
Lure of t. Temptr.

20,- Wing Commander 30,-
40,

Mad News 35,- Zeppelin

Amiga - Der Einstieg 39 / Amiga DOS 3.0 39,
Amiga 1200/ 4000 filr Einsteiger 39,
Amiga Spiele s. programmieren 1&2  je 30,
Amiga DOS 39- / Amiga Video 35,




CANON BJC-240

L ¥

720x360 dpi (Smooting), 16,7 Mio. Farben. Fein-
modus fiir streifenfreies Drucken. 3.4 Seiten/
Minute (s/w). 64 Diisen sw, 16x3 Diisen Farbe.
100 Blatt Normalpapier-Einzug. 3 Jahre Garantie.
Amiga- und PC-Druckertreiber.

CANON BJC-4200

L

720 x 360 dpi, Vierfarbdruckkopf BC-21, 128 Diisen
sw, 3x24 Diisen Farbe.100 Blatt Normalpapier-
Einzug. 3 Jahre Garantie 16,7 Millio. Farben,

5 Seiten/Minute, Amiga- und PC-Druckertreiber.
CANON BJC-4550 759,-
techn. Daten wie BJC 4200 aber DIN A3 Drucker.
Amiga- und PC- Druckertreiber.

CANON BJC-5500 1489,-
techn. Daten wie BJC 4550 aber DIN A2 Drucker.
Amiga- und PC- Druckertreiber.

CANON Power-Printer BJC-620  639,-
720x720 dpi im Fotodruckmodus auf Normal-
papier, doppelt so schnell wie sein Vorgénger.
Einzelpatronen mit 256 Diisen. Vierfache Punkt-
dichte gegeniiber 360 dpi Druckern. A-Treiber.

Epson Stylus Color 600

Amiga Plus 5/97, 95%. Neuer Referenzdrucker.
1440x720 dpi. Mehr als 50 feinste Piinktchen pro
Milimeter. , Epson Standart-Fotoqulitat”.

Im Textdruck so schnell wie preiswerte Laser-
drucker. Text, Grafik, Foto in hoher Qualitat.

SCSI-Gehause

1-f. SCSI-Gehduse 99,-/ 2-f. SCSI-Geh&use 149,
4-f. SCSI-Gehduse 199 -/ 8-f. SCSI-Gehause 299
inkl. Netzteil, interne SCSI-Kabel, ID extern einstellbar.

: timer und Preiséinderungen vorbehalten!

AsimCDFS Vesalia OEM V.38 (D) 89-

- Unterstiitzte Formate: 1ISO 9660, High Sierra,
Rock Ridge, MacHFS

- Kompatibel zu SCSI- und ATAPI-Laufwerken

- Komplett mit CD-32 und CDTV-Emulation

- AsimTunes: Abspielprogramm fiir CDDA mit
allen Funktionen eines normalen CD-Players,
zusétzl. CD-Verwaltung mit Erfassung u.a.

von CD- und Titelnamen. :

- Audiospuren kénnen von AmigaDOS wie
normale Dateien behandelt werden

(CDDA LBS/MSB, MAUD AIFF links/rechts/stereo,RAW)

- Direkte PhotoCD-Unterstiitzung (Kodak, Corel):
keine zusétzliche Software zum Anzeigen von
PCD-Bildern nétig. Jedes Bild wird verkleinert
als Piktogramm auf der Workbench dargestellt,
AsimCDFS wandelt automatisch die
PCD-Dateien in 24-Bit-IFF. PCD-Formate
werden bis 3072 x 2048 unterstiitzt.

Digitalkameras

Fuji DS-7 (640x480) LCD Farb-Display 919~
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Casio QV-300 mit LCD-Farb-Display 1159,-
inkl. PC- und Amiga-Software mit Interface

mit zwei Brennweiten. Weitwinkel und Tele mit4 MB
Speicher fiir bis zu 192 Bilder. Casio Digitalkameras
haben einen Video-Ausgang. Bild-Schnelldurchlauf.

Fuji DS-X (640x480) Blitzautomatik 769,-
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Kodak DC 20 ( 493x373) nur 110g 489 -
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
4 Mignon Akkus (je 1A) mit Ladegerét 39-

CD-ROM-LW fiir Buddha / AT-2008 / A 4000
Catweasel-Z / e-matrix 2030
6-fach 12fach 16-fach 20-fach 24-fach
169- 219- 239- 2719 329
inklusive IDE-fix ‘97, alle Kabel, plus CDs Aminet 8 und 10

CD-ROM-LW fiir A 1200 externer Port
Q-Drive 1241: 4-fach CD-LW, Netzteil, 1 CD 219,
6-fach CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD 239,-
8-fach CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD 249,
12-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 269,
16-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 289,
20-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1 CD 309,
24-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 359,

CD-Writer und Brenner Software

Philips CDD 2600 2x schreiben/6x lesen 699,
Yamaha CDR 400C 4x schreiben / 6x lesen 1169,-
Brenner-Softw.: Burn it 179,- / CD-Designer 199,-
CD-Rohlinge: 650 MB z.B. BASF 10 Stck. 89,

COMPUTER

Vesa

Bestellannahme: 02852 .9140-10/-11/-14

Mo.-Fr. 9.00 -13.00 /14.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr

Kodac DC 20 mit Amiga-Software 489,
Apollo Turbokarte 1260-66 MHz 789,
WINNER 1240-25 309,- / WINNER 1240-40 429,-

Amiga 500 mit Netzteil, Maus 199,-
A 1200 Towerhawk-1l inkl. Netzteil 399,-
SX-32Pro-Modul mit 68030-33 MHz 499~
Topolino: PC-Maus Adapter fiir Amiga 49~
Amiga T-Shirt, ( L, XL, XXL ) je 19-
orig. A 4000-Towergehause mit Netzteil ~ 149,-
540 MB 2.5 HD fiir A 600/1200/SX-32 319-

A 2000: Apolio 2030-50 Turbokarte mit FPU 369,-
A 500 - 4000: WINNER-Maus weil3, 500 dpi 29,-
A 500 RAM-Karte, 1 MB Chip/1.3 MB-Fast 119,-
A 500: 4 MB Turbokarte mit Coprozessor 199,-
A 600: 4 MB Turbokarte 630-42 MHz 219-
A 1200: 4 MB RAM-Karte mit Coprozessor 99,-

A 1200: 4 MB Turbokarte 1230-42 MHz 159,-
A 1200: 8 MB Turbokarte 1230-42 MHz 199,-
A 1200: 12-fach Q-Drive, Netzteil, 1CD  269,-

Picasso I+ Grafikkarte fiir A 2000 /3000 339,-
240 Watt (3D Sound) Stereo-Aktiv-Boxen 69,-

3.0 ROM, Handbuch, 6 Disks, Umschaltpla. 69,-
A 3640, 68040-25 MHz Turbokarte A 3000 249,-

Video-Digitizer

Echtzeit Farb Video-Digitizer mit 24 Bit Farbtiefe,
Realtime-Digitizer durch 30 MHz A/D-Wandler,
512 kB RAM on Board, bewegte Sequenzen kon-
nen direkt von Camera oder laufendem
\Videorecorder digitalisiert werden. Inkl. Netzteil.

A 600/ 1200 PCMCIA Adapter fiir Graffito ~ 89-
Tex der Video Text Decoder 99-
ector MIDI-Il Interface 129-
\Vector Mirco-Sound Il Hifi 99-
CDTV und A 570 Zubehor
CDTV orig. Infrarot-(Drahtlose-) Maus sw 39~
CDTV original Commodore Genlock 69,-
CDTV Fernbedienung (auch als Reserve?)  19-
CDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul 49,
CDTV: AMIGA-Maus-Joystick-Umschalter ~ 39,-

A 570 SCSI-Controller fiir HD, Scanner usw. 79~
MB-RAM-Modul fiir A 570 CD-ROM-LW  79-
Caddy fiir A570,CDTV,.. ~ 1/10 Stiick 9,-/70,-

Industriestralle 25

i Im Industriegebiet A2
(Fragen Sie nach Hochtief!)

I q 46 499 Hamminkeln
Autobahn A3

Oberhausen-Arnheim

Fax: 02852 /1802

Direktverkauf: Di. / Do. / Fr. 10.00 -13.00 /15.00 -18.30Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr




Amiga 1200 Magic 3.1 mit Software-Paket 649,

Amiga 1200-42 Turbo Magic, 6 MB-RAM  769,-
Amiga 1200-42 Turbo, 6 MB 170 MB-HD ~ 898-
A. 1200 42-Turbo, 6 MB 16 GB-35“HD 1099~
4 MB RAM-Karte mit Uhr, Coprozessor 99-

8 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 158,
Squirrel SCSI-Interface fiir Scanner, CD-LW 139,
Fiir CD-LW, HD, Scanner, ZIP-/DAT-Drive, Wechselplatte

Surf Squirrel m.high speed Ser.Schnittstelle 209,

A 500/ A 600 Erweiterung

2MB

Mini Megi
Chip-RAM
Modul inkl.
Chippuller

Nur 4x5 cm
1cm hoch

189,-
199~
249 -

Amigé 560 1.3 mit Maus, Netzteil
Amiga 500 1.3/2.0 mit Maus, Netzteil

Amiga 500 1.3/20/ 3.0 mit Maus, Netzteil ~ 299-
A 500-Turbo 1,5 MB-RAM, Maus, Netzteil 368,
A 500-Turbo 5 MB-RAM, Maus, Netzteil 437~
512 kB-RAM-Karte, Uhr/Akku 39-
2 MB-RAM-Karte mit Uhr / Akku 19

Nun sind 1 MB Chip- und 1.3 MB Fast-RAM méglich

CD-ROM Apgrade-Kid f. Alfa-Power, IDE-fix 99,-
CD-ROM Apgrade-Kid, mit Netzteil, IDE-fix 139;-
A 500Plus: 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 59,-
A 600: 1 MB-RAM-Karte, mit Uhr/Akku 79-

2.5 HD A 500/600 /1200 / SX-32 / SX-1

170 MB Seagate  179,- / 260 MB Seagate 209,-
540 MB West.-Dig. 319~ /1.35 GB Toshiba 429,-
Install-Software, HD-Kabel, Schrauben usw. 15,-

s DI
Tel.: 02852 / 9140-16
orderevesalia.domino.de

COMPUTER

Niitzliches Zubehor
Abdeckhaube A 600 /1200 (Hardcover) 15,-/25,-
2.1 Set: 5 Disketten dtsch., Handbuch engl.  29-
3.0-Set ROM’s, WB-Handbuch, 6 Disketten 69,-
Fiir A500/ A 800 / A 2000, mit ROM-Umschaltplatine
A 520 HF-Modulator fiir Amiga an TV-Gerét 69,-
WINNER 4-fach IDE-Adapter f. HD/CD-LW 39,

Topolino: PC-Maus Adapter fiir Amiga 49 -
0S 3.1 Setdtsch.. A500/A600/A2000  129-
0S 3.1 Set dtsch.: A 1200/ A 3000/ A 4000 159

3-Tasten Infrarot-Maus, Akku, Ladestation ~ 69,-
Mega Maus (Alfa-Data) mit Maus-Pad 29-
WINNER-Maus schwarz oder weiB, 500 dpi 29,
Amiga-(International-) Maus sw, Maus-Pad 29,
Maus-Pen (ideal fiir feines Arbeiten) mit Pad 29,
Hand-Trackball inkl. Tasche, sw 0. weil 19-
Sunnyline -Trackball mit Mircoschalter 49 -
Joystick Competition Pro 5000, sw, transp. 33,
Technosound Turbo-I1 Prof. inkl. Software  139,-
5DD ,Precision” Disketten 10/100 Stk. 7,- / 69,-

AMIGA - und PC- Monitore
M 1438S Autoscan-Monitor m. A.-Kabel

459,

ProScan 1795SX* (17”) MicroVitec Monitor 1199,-
0.24mm Mircofilter, H 30-95 kHz, V 45-165 Hz, 1600 x 1200

iiyama MF-8617ES* Vision Master 17 St
17" Fachrohre 0,26mm, 27-86 kHz, 1280x1024 bei 80Hz
iiyama MT-9017T* Vision Master 17 Pro 1395,
0,25mm Streifenmaske, 27-92 kHz, 1280x1024 bei 85Hz
iiyama MF-8221T* Vision Master 21 2495,
21" Flachrthre 0,27mm, 24-34 kHz, 1600x1200 bei 75Hz

*3 Jahre Herstellergarantie, 1 Jahr Vor-Ort Austausch
Flickerfixer (AGA) A 4000, A 4000-Tower 469,
Scandoubler A 500/ 600/ 2000-extern 269,

Stereo-Aktivhoxen
80 Watt / 120 Watt Sunnyline 33-/45-
240 W (3 D-Sound) Wave-Master 69-

35AT- Harddisk 3.5 SCSI-Harddisk
420 MB West. Dig. 189~ 1.2 GB Quantum  419-
1.08 GB Seagate 339,- 2.1 GB Quantum 529,
1.7GB Seagate  369,- 3.2 GB Quantum  659,-

1295,-

25GB Quantum 479 45GBWD8ms 1349~

Vesalia-Shop-Salzwedel

AltperverstraBe 69
Tel./Fax: 03901 / 33766

CD-32 Console und Zubehar
CD-32 TV- 0. Scart-Kabel, Joypad,6 CD's 299
SX-32 Pro 68030/25 MHz, bis 64 MB-RAM 469 -
SX-32 Pro 68030/33 MHz, bis 64 MB-RAM 499 -
SX-32 Pro 68030/50 MHz, bis 64 MB-RAM  659,-

SX-32 Pro mit Coprozessor-Option, Anschiug fiir 2.5 HD
Anrechnung von 100.- bei Riickgabe eines SX-32!

CD-32 Tastatur beige 99,- / SX-32 Joystick 29,
CD-32-P-Netzteil 39,-/ CD-32 Abdeckhaube 25,-
Competition Joypad 39,- / Mini-Trackball ~ 19,-

ICatweasel die Floppylssung 139-

Der Catweasel-Controller wird auf den internen
Controller des A 1200 aufgesteckt (NEU!! Jetzt
auch fiir Amiga 4000), es konnen alle Standard-
PC-Foppylaufwerke angeschlossen werden.
Unterstiitzte Formate

- Amiga DD 880 KB und HD 1,76 MB

- PC (alle Formate von 180 KB bis 1,44 MB)
-Mac HD 1,44 MB (800 KB in Vorbereitung)
-Commodore 1541 (Filesytem im Lieferumfang)
- Atari (9-, 10- und 11- Sektor Disketten)
Kompatibel zu allen dateiorientierten Anwen-
dungen, unterstiizt jedes Filesystem das mit dem
trachdisk.device lduft (OFS, FFS,CrossDOS-FS).

Ersatzteil-Service

ROM 1.3 29-/ 204 / 205 (AB00HD) je 39-
3.1: A1200 68,-/ A 500/2000 89,-/ A3-4000 109,-

IC 8520 CIA 39,- IC5719 Gary 39-
IC8362 Denice  39,- IC 8373 H-Denice 59,
IC 8364 Paula 39- 8372A1MBFAg. 49-
ICSCSIWD08  79- ICS. Buster 11 99,

Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
Coproz. 16 MHz 29,- / 33 MHz 69,- / 40 MHz 79,
Coprozessor 50 MHz (PGA) z.B. fiir Blizzard 99,-
GVP 4 MB-Modul 99-/16 MB-Modul 239,
1MB 30-PIN SIMM 29,-/ 4 MB 30 P-SIMM 69,-
2 MB ZIP- RAM (514400), fiir z.B. Oktagon  59,-
1541/71 Floppy-Adapter, Software, a. Amiga 49,-
C 64 Netzteil 29 /C128 Netzteil 29,
C16/C 116 Netzteil 19,- /A590 Netzteil 39,
Netzteil 4,3 - 45 A, A 500/600/1200, 1b-Ware 69,
Amiga 2000 Netzteil 99 / AMIGA3000 99-
A 3000 T-Netzteil 169,-/ A 4000 Netzteil 99
A 500 Tastatur int. 49,-/ A 500 Gehéuse 29-
Amiga 600 Tastatur dtsch 49-/ UK, franz.  39,-
Amiga 600 Gehduse 19,-/ A 1200 Gehéuse 29,
Amiga 1200 Tastatur, dtsch 69,-/ UK, franz. 59,-
2-fach/ 3-fach Umschaltplatine 29-/39-
4-Spieler-Adapter fiir Parallel-Port 19-
25 - 35 Harddisk-Kit fiir A 600/ A 1200 39-
autom. Maus-Joystick-Umschalter 19-
Switch-Box: Drucker/Scanner m. Druckerk. 39,-
Scart-Kabel fiir Amiga an TV-Gerét 25
M14(15)38S-Adapter fiir Grafikkarte u. PC ~ 29,-
Parnet-Kabel 19,- CD-32 Sernet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25,- Druckerkabel 15
Farbband sw MPS 1230/ 1500C je10 Stiick 30,-
Tintenpatrone fiir MPS 1270 29-




1078 Weird Textures und
300 Photo-Textures  zus. 35
3000 JPEG Textures 34

3DGRX

3D Images/3 D Objects 1925-
Amiga Aktuell 1/2 je 22
AGA Experience Vol.3 35~
AGA Toolkit 97 2%
Amiga Desktop Video 30

Amiga Developer Vol. 1.1 20,-
Amiga FD Inside! 10-
Amiga Format 10-15/97 je 9-
Amiga Golden 20 31-

A.Magazin 79-10,11-12/% je 7,-
A.Magazin 1/3-4/56 97 7-
Amiga Plus 2/3-4/5-6/95 je 8-
Amiga Plus 2/3/4/%  je 8-
A.PI.5/6/96 1/2/3/4/97  je19-

'l Amiga PI. Games/Video je19-

' Amiga Plus Grafik / DTP

|l Amiga PI. Science Fiction 19,-

Amiga Pl. Games 19-
Amiga Plus Extra/Musik 19
Amiga PI. Multimedia 19-
Amiga Plus Extra/StarTrek 19-
Amiga PI. Extra/Raytracing19,-
Amiga Repair Kit

CDsfiir A570, CDTV, CD-32/SX 32, A 500- A 4000

DOpus 55D 96,
Draw Studio (D) 219~
Emulators Unlimited 40~
Encounters 29-
Epic Collection 40-

Epic Interactive Encylopedia 66,

Euro CD V.2 25

Eric Schwartz CD 35
Fun Clips 1 &2 je 30-
FantaSeas 49-
Fresh Fonts 2 28-

Geek Gadgets 1/2
Giga Graphic Set 4CDs  31,-

25:/29,

Giga-PD V3.0
Golden Demos
Hermann der User

19-
21
a-

History of the World Cup  55,-
Hollywood Studio

40/,
TurboCalc V4.0

Amiga Repair Kit 67
Amiga Tools 2/3 1-18-
Amiga Tools 4 26~
Amiga Tools 5/6 je 29- Horror Sensation 40,-
i Aminet 8-19 je 19- Imagine Enhancer30  55-
Aminet Set 1 und 2 je 35~ Imagine PD 3D 3-
Aminet Set3/4/5 je 49~ In-to-the-Net 36,-
Learning Curve 36,
Lechner Collection 40-
Light ROM Gold 49
Light ROM IV 60,-
» p LightWave Enhancer 42-
0,00 0l i_LL .-1_! @l Liquid FX 35-
g " Magic lllusions 19-
' %J “ MagnaMedia V. 1 19-
- = el MagnaMedia V.3 19
Magic Publisher 69-
_fﬁ'fg. Magic WB Enhancer 25
¥ 08 Tk Mathe leicht gemacht 49~
» 1ohATVELE ROCAANSE Maxon Atlas 69,-
Maxon Cinema 4D 4Pro 379
Maxon Raytracing Pro 67~
Maxon Tex 19-
Meeting Pearls 3 9-
BY Meeting Pearls 4 13-
Megahits 4/6 5-/10-
(2508 Mods Anthology 49-
Amos PD CD Rel. 2 40~ Mensch, Natur, Umwelt 71-
Amy Resource Europa. 30~ Multimedia Backdrops 33~
Animania 23- Net News Offiine Vol.1 5,
Animatic 9- NetNews Offiine Vol.2 17
APC&TPCV.1oder2 je 14- Network CD 2 30-
APC&TPCV3 3 19 Nordpool CD 39-
Arktis Edition Vol. 1 10~ Nothing but GIFsAGA 39
Art Studio Vol. 25 84- OctaMed SoundStudio 65~
ArtWorx 21~
Blue Box Profi Backrounds 62,-
Brotkasten Gold 39-
Cartoon Clipart 40,-
Cinema Studio 34
Cliptomania 55,
Creative Impuls 135,-
DEM-ROM 34,-
Da Capo 31- "
Demos are Forever 6, Aatod Demopeabp ey
Doit!Vol.1 10- Vol.2 70~ Online Library Vol. 1 39-
Diamonds & Pearls Vol.1 10~ p. 0S PreRelease 49-

Irrtiimer und Preisénderungen vorbehalten!

CDsﬁrAmcmV CD-22/SX 32, A500 - A 4000

Texture Gallery 65
Texture Portfolio 69-
The Beauty of Chaos 19~
The Colour Libarary 1 35-

The Global A. Experience 12-

The Kara Collection 69,-
The Light Works 30-
The SpectrumCD 97 29-
Tools Unlimited 10~
TurboCalc 4.0 159~
Utilities Experience 2 40~
Ultimedia3/4 je 45,-
UPD Gold 40-
Web Explosion 139~

Weird Science Clip-CD 20,
Workbench Add Ons VI 30,

Workbench Designer 28,
Wordworth 6 135,-
Wordworth 6 Office 175
Paranormal Encyclopedia49,- Workbench CD-32 19-

Personal Paint 7.0 89-

Bestellannahme: 028 52-9140-10/-11/ -14
Mo.-Fr. 9.00 -13.00 /14.00 -18.30 Uhr Sa. 9.00 -13.00 Uhr

TURBOSPEED NACH SYS-INFO

Amiga 1200 Standart 1,05
Amiga 1200 mit 4 MB RAM-Karte 228
Amiga 1200 mit 4 MB 1230-42 MHz 580
Amiga 1200 mit 4 MB 1230-50 MHz 150
Amiga 1200 mit 4 MB 1240-25 MHz 12,80
Amiga 1200 mit 4 MB 1240-33 MHz 16,90
Amiga 1200 mit 4 MB 1240-40 MHz 2360
Amiga 1200 mit 4 MB 1260-50 MHz 30,80
Amiga 1200 mit 4 MB 1260-66 MHz 38,60
Amiga 2000 mit Blizzard 2060-50 30,80
Amiga 4000 040 Standart 1820
Amiga 4000 mit 68060-50 MHz 30,80
Amiga 4000 mit 68060-66 MHz 38,60
Finanzierung ab 500,- DM
POWER UP mit 604e-RISC-Prozessor

Cyberstorm PPC 604e m.150 MHz Prozessor 1275,

Personal Suite 35 Cyberstorm PPC 604e m.180 MHz Prozessor 1575,-
Printstiidio Pro 3 Cyberstorm PPC 604e m.200 MHz Prozessor 1875,-
it mdenbll I i Zum Bemeg g& PPC-B;?;(E;S gvdg ein sgo&oﬁ 060 bentiigt
! 3 ol 0 Blizzard 2604 mit e 150 MHz 1345,
ki 322[ S C (LSRR | Biizzard 2604 mit PPC 60de 180MHz 1555,
el -t Blizzard 2604 mit PPC 6048 200MHz  1845,-
RHS DTP-Collection 15 B Zum Betrieb der PPC-Boards wird ein 68040 o. 060 bendtigt
e . B 68040/25 149-/68040/40 249 /68060/50 599~
sﬁZ:e s?,?mf i/ou 36~ Blizzard 603e Board mit 175 MHz Prozessor 785,-
Sci-Fi Sensation 2 40~ Blizzard 603e+ Board m.200 MHz Prozessor 1045,
Sound & Vision 10- Zum Bertrieb wird ein 68030-50 MHz Prozessor bendtigt
STerrific Il u. Octamed 6 40, .
Special EffectsVol1 85~ 35 HD/DD-LW-intern / ZIP/ DAT
sf,izlfenp;f::, 53 4, 35 Color-LW, rot, blau, gelb, griin, Siegf. Copy 79,
Spectrum 1997 35- 3.5 LW A 500-4000-intern, inkl. Zubehor 59-
Stare Optx A, 3.5 HD-LW A 500/A 600/ A 1200 Commodore 139,-
gteuer :;’rofi 95 10- 3.5 HD-LW A 1200 Tower / A 4000/ A 4000T. 139,-
teuer Profi 96 80- 5 -LW A 1200/ A 1200T-Umbau (A-Int.) 149,-
Super Autos 94/95 5- Word Aﬂas_ 49- gg ng_::w A ZUUU;A &/H%QTLW; ) 133].
el . e verypartPlus % 1135 DELL HD/DD-UW u. Siegfried HD-Copy 135
Loliaty b s 5. M35 HD/DD-L\W-extern (Amtrade A357) 149~
e Hmeseimaiow.
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Ohne Umweg zum Ziel -
so konnte das Motto der

wiinschten Objekts ¢
Person wird direl
fik-lmage zum Comp
schickt! Wir habe

Amiga-kompatiblen |
»Fuji DS-7« mit LC
display und »Casio
beschaftigt und ze
nen, was Sie leisten
ches Zubehor Sie ber

um professionelle BHder fiir
den Amiga zu erzeugen!

tigen,

UND WAS ES SONST NOCH GIBT

Computer

M Herrscher iibers
— wir haben

B UAE - der Amiga-Emulator fiir RiscOS-

M SuperView NG V6.21 - komfortable
Grafikbildanzeige-Software zum spott-
billigen Shareware-Tarif

M Scalos - ein Amiga-Dateimanager, der
sich darangemacht hat, DirectoryOpus
den Rang abzulaufen

Amiga-Softwareparadies

dem AMINET-
Administrator
Urban Miiller
hautnah iiber
die Schulter
gesehen

4

%215 DM 7,80

"Digital-
Cameras
ests &

Foto: Kodak

sionen. Dal er SICh aber — entsprechende
Soundkarten und Software vorausgesetzt —
auch in Sachen »Music&Sound« keineswegs zu
verstecken braucht, beweist unser Software-
Schwerpunkt im ndchsten Heft. Wir berichten
u.a, wie Sie mit den Softwareprodukten
Camouflage, Samplitude und Digi Booster
optimale Kldnge aus dem Amiga herausholen.
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PCgo! bringts auf den Punkt.
Mit sofort verstdndlichen
Anleitungen und Workshops,
top-aktuellen Tests und jeder
Menge Tips+Tricks fiir die
tagliche Praxis. Und das zu

einem sensationell giinstigen

Jahres-Abo-Preis:

PCgo! ohne CD nur DM 52,80

’)

PCgo! gibts iibrigens auch
mit CD. Alles klar?

In Sachen PC

wir nur eine Sprache:
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) 20 Seiten Praxis-Tips zu
. WinWord,
' WordPerfect,

. Word Pro & Co.
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50
ind Software COs kopiren

3D-Grafikkarten: %
Wer sie hr‘aucht, il
was sie leisten

ien installieren und auf
‘optimal abstimmen

Vertrauensgarantic/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam,

Ein Heft kommt gratis!

Ja, ich méchte 1 Ausgabe von PCgo! ohne CD gratis testen. Will ich die Zeitschrift
danach weiterlesen, brauche ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PCgo! dann
zum giinstigen Jahrespreis von DM 52,80 (ohne CD) fiir jeweils 12 Ausgaben per
Post frei Haus. Andernfalls teile ich lhnen dies innerhalb von 8 Tagen nach Erhalt
der Gratis-Ausgabe mit. Ich kann jederzeit kiindigen.

Q ich méchte lieber PCgo! mit CD testen. (DM 103,20 / Jahr)

Name [ Vorname

Strabe [ N

PLZTOrt
Gewiinschte Zahlungsweise:

Q Bequem durch Bankeinzug O Gegen Rechnung

BLZ Kontonummer

Geldinstitut

Datum [ 1. Unterschrift 2. Unterschrift INT 97

wenn ich sie nicht binnen ciner Woche ab
dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service,
D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt dic
rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

g‘h(.lllllllllllllll

Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer
Woche ab Aushéndigung dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service,
D-74168 Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des
Widerrufs. Ich bestitige die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.



Jetzt neu

1 x die
neueste
Power Play

Das PC-Spielemagazin ab sofort immer
mit CD-ROM: nur 7,80 im Handel -

im Abo noch giinstiger!
650 MByte Power spielbare Demos

aller aktuellen Spiele. Professionelle
Tests der neuesten Titel, Szene-Infos,
Tips & Lésungen von Insidern zu den
kniffligsten Computerspielen.

http:/www.magnamedia.de |
SR I Name/Vorname

POWER PLAY TEST-COUPON

[] Ja, ich will Power Play mit CD testen

und erhalte eine aktuelle Ausgabe gratis. Wenn mir Power Play gefallt, brauche ich nichts zu tun und
méchte Power Play mit Preisvorteil nur 6,90 pro Heft (statt 7,80 bei Einzelkauf) regelmaig beziehen.
Das Jahresabonnement mit 12 Ausgaben kostet frei Haus nur 82,80 DM. Ich kann jederzeit kiindigen

StraBe/Hausnummer .

Einfach den Coupon ausfiillen und senden an: k SO
Power Play, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm

oder per Fax an
07132/959 244

Datum/1. Unterschrift 2. Unterschrift

Vertrauensgarantie/Widerrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen
einer Woche ab Aushéndigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich
bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschrift.

[] Uberweisung nach Erhalt der Rechnung [ Bequem bargeldios
Vertrauensgarantie/Widerrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen e o= _——
einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schriftlich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168 Konto-Nummer Bankleitzah
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. T

eldinstitu
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